SYLABUS

Instrukcja wypetnienia
(aktualna od roku akademickiego 2025/2026)

Uwaga: W przypadku akfualizacji wzoru sylabusa
niektére fragmenty niniejszej instrukcji mogaq
nieznacznie réznic sie od obowigzujgcego szablonu.



Tabela nagtdwkowao

(o}

Wydziat (wpisa¢ jaki)

(e}

Kierunek (wpisac¢ jaki)

o

Specjolnoéé (wpisac, jesli jest okreslona, jesli nie jest pozostawic puste miejsce)

o

Poziom (tu nalezy podaé¢ np. "studia | stopnia" i odpowiednio "Il stopnia" )

o

Forma (wpisac "stacjonarne" lub "niestacjonarne,,)

o

Profil (wpisa¢ "ogélinoakademicki' lub ,,praktyczny”)







= ogolna liczba godzin
Lp.| nazwa przedmictu kod przedm. - E oL
Dwl 3 | w| ¢ L P

A (Blok ogdlnoakademicki 12 | 240 | 60 | 180

1. [lezyk oboy GA1.A1 8 120 120

2 | ¥YWychowanie fizyczne GAl.AZ &0 &0

3 | Metody upowszechniania sztuki GALAT 2 30| 30

4 |Cchrona wiasnosci intelektualne] ﬁﬁ..l.ﬁ.ﬁ z 30 30

B | Blok podstawowy | 20| 300] 300
1.|Zagadnienia i kierunki filozofii GAl.Bl 4 g0| &D

2 |Historia i teoria sztuki GAlB2Z 100 150 150

3 |Historia grafiki i dizajnu GALLB3 4 g0 &0

4 | Psychofizjologia widzenia GAl.Bs 2 30| 30

C |Blok artystyczny 34| 600 300 300
1. |Rysunek GAC1 ol 120 180

2 |Malarstwo GAl.CZ2 B 120 120

3 |Rzezbai struktury wizualne GALC3 3 &0 &0
4 |Wvybrana pracownia artystyczna® GAlCE 16| 240 240

Ale dlaczego?

Skroét kierunku
W tym przypadku-
Grafika Artystyczna

W tym przypadku-
Pierwszy stopien

A4

Blok przedmiotu i liczba porzgdkowa w
bloku

W tym przypadku-
Blok A= Blok ogdlnoakademicki,

czwarty przedmiot na liscie w bloku

kod
przedmiotu

spisujemy z planu studiow

np. na kierunku Grafika
Artystyczna dla przedmiotu
»Ochrona wtasnosci
intelektualne]” mamy kod

GA.LLA4




przestrzeni interaktywneg]**

3.|Podstawy projektowania graficznego

4.|Podstawy grafiki artystyczne]

[T P RTE o .

Lp.] nazwa przedmiotu
A |Blok ogélnoakademicki ‘\)
detlazyuk phicy I
2.|Wychowanie fizyczne
3.|Marketing
Lo T T e ‘\ SYLABUS
N
B |Blok podstawowy -
[ 1. [ 2ot ereri et . Informacje ¢géine
; - N : kod
2.|Historia i teoria sztuki nazwa przedmiotu przynaleznosd
3.|Historia grafiki przedmiotu (zplanu do blo
—1= studicw)
e | Id WILZZTG \‘ prcrwadzqcy E— e-mail
C |Blok artystyczny ey ok | semestr punkty ECTS
B— -
1. typ Jezyk
3 [Malarstwo przedmiotu wyktadowy
1— Kdad
3.|Rzeiba ‘WV oy
- L twiczenia suma
Tana pracownia a 2 iczba godzin
P rtys - e warsztaty
D |Blok technik wspomagajacych warsrtat E-learning
1.|Komputerowe wepamaganie procesaw twarczych
2.|Modelowanie 3D - laboratorium przestrzeniii
interaktbywnej**
= POETTIWY DTOLIaMOWanTE e —
E |Blok kierunkowy -
= rzestrzeni wirtualnej
- laboratorium przestrzeni interaktywnej **
2.|Podstawy projektowania diwigku - laboratorium

orzynaleznosc
do bloku

spisujemy go z planu studiow




prowadzgcy

o Wypisujemy WSZYSTKICH prowadzgcych dany przedmiot.

(podac stopien lub tytut naukowy, imie i nazwisko prowadzgcego przedmiot, ktérego dotyczy sylabus)




rok 1 semesitr

rok semestr

o Cyfra rzymska (LILIILIV) o Cyfra arabska (1,2,3...)

o Jezeli wiecej niz jeden rok- wpisujemy po o Jezeli wiecej niz jeden semestr- wpisujemy po
przecinku przecinku

A. Informacje ogolne

kod
nazwa przedmiotu
przedmiotu (z planu
studidw)
prowadzacy

LI
typ

przedmiotu

semestr l 1,2,3,4,5,6 I

wyktady




ounkty ECTS

SYLABUS
A. Informacje ogdlne
kod
nazwa przedmiotu przynaleznosc
przedmiotu (z planu do bloku
studiow)
prowadzacy e-mail
rok | semestr 1,2 punkty ECTS 5+4
typ jezyk
przedmiotu wyktadowy
wyktady
cwiczenia suma
liczba godzin
warsztaty

E-learning

*  Wypethiaomy na podstawie
planu studidow

«  Wpisujemy liczbe ECTS
okreslong dla kazdego
semestru, oddzielajgc
kazdq liczbe znakiem ,,+"

np. Jezeli sylabus opisuje dwa
semestry i w pierwszym
semestrze mamy 5 pkt ECTS, a
w drugim 4 pkt ECTS to w tej
rubryce wpisujemy ,,5+4"




typ przedmiotu

o Wpisac — obowigzkowy/obieralny




icziba godzin

plan studiow

Rok |
semestr 1 semestr 2
= L
b w| ¢ L BE|L wl ol L
2 | Zo 30 2 30

sylabus

liczba godzin

wyktady

cwiczenia

30+30

warsztaty

E-learning

30 godzin na semestr 1 oraz 30 godzin na semestr 2

Jezeli sylabus jest tworzony dla wiecej niz jednego semestru,
wtedy otrzymane liczby oddzielamy znakiem ,,+"




icziba godzin — sumao

plan studiow sylabus
z ogolr
=
L1 E |
Bal 2| w
I SuMma 120
8| (120)
B0
2 30 : : : e
: Liczba godzin zgodna z liczbg podang przy przedmiocie
i 301 - w planie studidw, bez rozbijania na poszczegdlne semestry




tabela B 1 C

o B- Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencii

Przyktady:
o Zdany egzamin wstepny
o Opanowanie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji obowigzujgcych na | stopniu
o Znajomos¢ podstawowych pojec z zakresu np. Grafiki Artystycznej
o Znajomosc oprogramowania graficznego (mozna wymienic konkretne programy)

o C-informacje dotyczgce celdéw przedmiotu

Wypetniamy wedtug wtasnej inwencii.




Tabela D- Etekty uczenia sie

W matrycy kierunkowych efektow

uczenia sie szukamy przedmiotu, ktory
prowadzimy

o
= =
s |3 e
= [
. [T} = H e "
Elz| &gl 2|52 «):
I AR I B
o ar = a = - sk = L
s| 5| g 2|5|z|z|2|8Zf:
Matryca kierunkowych efektow uczenia sie 8 g =121 e2|=T|z2
PP - . S| ® | T o
w odniesieniu do blokéw ksztafcenia 2 @ 2 N
(=] L]
o . s
Odczytujemy przy ktorych efektach
e LR}
mamy postawiony ,x"- te efekty
musimy zawrzec w sylabusie
Odniesiznie do
efektdw woze
symbaol EKU kierunkowe efekty uczenia sig sig
dia deiedziny sztuki
WIEDZA - zna i rozumie
1) Wiedza w zakresie realizacji prac projektowych oraz artystycznych:
Dysponuje podstawowg wiedza dotyczacy srodkdw ekspresji PES_WG
Ke_wol i umiejetnosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych i projektowych E
Posiada podstawows wiedze dotyczgcg realizacji prac projektowych araz artystycmych w zakrasie PES_WG
Ke_woz dotyczacym grafiki i szeroko pojetych sztuk wizualnych Es o o . 7 .
K6_W03 Posiada podstawowg wiedzg dotyczgcs budowy whasnego warsztatu twdrczego PES_WG Va ke Tresc Z kO Zd e g o Z efe kTOW p rzy p I S O n e g O
K5_W04 Posiada wiedzg dotyczacg kreadji artystycznej i procesu projektowego : - : X ) s .
2) Wiedza w zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych i projektowych: d O n O Sze g O p rze d m I OTU
K6_W05 Posiada ogdlng znajomosc rozwoju sziuk wizualnych z podziatem na epoki PE5_WG X X

redagujemy. Zmieniamy go w taki
sposob, by bezposrednio odnosit sie do
prowadzonego przez nas przedmiotu.




Efekty uczenia sie dla przedmiotu

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) GEETT IR
~ ) . . ~ . dia kwalifikacji na
(opis osiggniec studenta po ukoriczeniu przedmiotu) T
) Palskiej Ramy
Efekty kisrunkowe Kowalifikacii wz.
Rozporzgdzenia
MNISW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie ﬁ\
Stosuje teoretyczne podstawy obrébki obrazu za pomoca komputera ¥ K6_Wo3 P6S_WG
Dysponuje poszerzong wiedzg na temat wspomagania komputerowego L
procesdw twérczych N -
UMIE]EI'NDS‘CI absolwent potrafi \‘
Swobodnie digitalizuje materiaty w sposob pozwalajgcy na dalszg obrébke K6 UOL \{S W
cyfrowg - —
Proponul_e odpowiednie rozwiazania techniczne dla osiggniecia konkretnego K6 U03 PES
efektu wizualnego - -
o K6_uo3 N
Tworzy oryginalng forme w postaci animacji K6_U10 PES_UW N
Publiczni tuj jekt ko lub j t: b j technice i
ublicznie prezentuje projekt koficowy lub jego etap w wybranej technice iz K6_U13 P6S_UK
werbalnym komentarzem
KOMPETENCIE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
K6_KO01 PES_UU
Realizuje whasna koncepcje i tworzy dzieto artystyczne oparte na K6_K12 PBS_KR
zréznicowanej stylistyce, wynikajgcej z wykorzystania wyobraznii wiedzy Ke_K15 PB5_KO
K6_K17 PBS_KK

~ |

——]

Po dopasowaniu efektu do naszego
przedmiotu przepisujemy kody
Kierunkowych efektéw uczenia sie
oraz te zgodne z PRK

|
‘Matryca kierunkowych efektow uczenia sie

w odniesieniu do blokow ksztafcenia

Odniesiznie do

efektow uczenia

K6_Wiol

symbaol EKU kierunkowe efekty uczenia sie sig
dis driedziny srtuki
WIEDZA - zna i rozumie o~
1) Wiedza w zakresie realizacji prac projektowych oraz artystycznych: \
Dysponuje podstawowsy wiedzg dotyczges srodkow ekspresji PE5_WG

i umiejetnosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych i projektowych

—

N
Mg

Pasiada podstawowq wiedze dotyczgcg realizac)i prac projektowych oraz artystycmmych w zakresie
dotyczacym grafiki i szeroko pojetych sztuk wizualnych

D

(ks_wos )

Posiada podstawowy wiedze dotyczacy budowy whasnego warsztatu tworczego PES_WG
M Posiada wiedze dotyczacg kreacji artystyconej i procesu projektowego PE5_WG
2) Wiedza w zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych i projektowych:
K&_W05S Posiada opding znajomost rozwoju sztuk wizualnych z podziatem na epoki PES_WG
KE WOE Posiada ogding znajomost podstawowych publikacji z zakresu sztuk projektowych oraz sztuk pigknych PES_WG




Uwagal

o Efekty uczenia sie powinny by¢ efektami przedmiotowymi, wynikajgcymi z efektéw kierunkowych, lecz
niepowtarzajgcymi ich w sposdb dostowny. Nalezy je dostosowac do specyfiki danego przedmiotu, tak

aby jasno odzwierciedlaty zaktadane kompetencje rozwijane w jego ramach.




D1 Tresci programowe

o Wypetnia prowadzgcy zgodnie z harmonogramem zajec
o Uwaga: tgczna liczba godzin z poszczegdlnych rubryk musi by¢ rowna liczbie godzin wpisanej w tabeli A.

D2 Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

o Nalezy podac temat zadania lub nazwe prowadzonego projektu artystycznego oraz wyjasnic w jaki sposdb
studenci mogg w powyzszych badaniach uczestniczy¢ (szczegolnie w przypadku studidow Il stopnial).

Studentom studiow | stopnia nalezy zapewnic co najmnigj przygotowanie do prowadzenia badan.

(Rozporzgdzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie studiow).




Tabele od E1 do F

Tabele od E1 do F wypetnia prowadzgcy, wedtug wtasnej inwenciji.




Tabela G - naktad pracy studenta

Plan studiow

* Bierzemy liczbe punktow ECTS ,x" dla przedmiotu w danym semestrze.

Mnozenie

* Mnozymy ,x" przez liczbe 25 (jeden punkt ECTS stanowi 25 godzin pracy studenta).
Otrzymujemy w ten sposdb ,,sume godzin” w danym semestrze

‘Rozpisanie

* , godziny kontaktowe z nauczycielem”- sq to godziny zaje¢ dydaktycznych. Ta liczba musi by<¢
ROWNA tgcznej liczbie godzin wpisanej w tabeli A dla danego semestru
* Reszte komorek (przygotowanie do zajec, opracowanie materiatu, konsultacje, przygotowanie

do egzaminu) wypetniamy tak, aby po zsumowaniu otrzymac ,,sume godzin” w danym semestrze




naktad pracy studenta

Rozpisanie godzin

» Godziny kontaktowe z nauczycielem- sg to godziny zaje¢ dydaktycznych. Ta liczba musi byé ROWNA tgcznej

liczbie godzin wpisanej w tabeli A dla danego semestru
* Reszte komodrek (przygotowanie do zajec, opracowanie materiatu, konsultacje, przygotowanie do egzaminu)
wypetniamy tak, aby po zsumowaniu ofrzymac ,sume” godzin w danym semestrze. Wyktadowca sam

decyduije ile godzin zajmuje przygotowanie do zajec, opracowanie materiatu po zajeciach itd.

G. Naktfad pracy studenta

Forma aktywnosci srednia liczba godzin
Uofzal | w £ L P E Uofzal | w é L P — godziny kontaktowe z nauczycielem 60+60

Liczba pkt ECTS (lll semestr) = 6 | przygotowanie do zajec 40+40
opracowanie materiatu po zajeciach 30-+30
6*25(b0 1 ECTSTO 25 konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 10+10
GODZI N)=] 50 GODZIN przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 10+10

suma godzin 150+150

liczba punktow ECTS 6+6




W razie wagtpliwosci prosimy o kontaki:

Dziat Nauki i Ksztatcenia, Sekcja Ksztatcenia:

Wioleta Pacholska 693 600 483 wioleta.pacholska@akademiasztuki.eu

Agnieszka Smagalska 664 080 172 agnieszka.smagalska@akademiasztuki.eu
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