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Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do przedmiotow ch
Odniesienie sie do
symbol EKU kierunkowe efekty uczenia sie efektéw uczenia sig dla Blok ogdlnoakademicki Blok technik wspomagajgcych warsztat Blok kierunkowy Blok dyplomowy Blok praktyk
dziedziny sztuki
WIEDZA - absolwent zna i rozumie:
1) Wiedza w zakresie realizacji prac projektowych i artystycznych:
GK1 WO1 m'a podstéwowa w'ledzle'dotyczacq ,reallzaql prac pro;e'ktowych w,zakr§5|e projektowania gier i P6S WG 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
- wirtualnej rzeczywistosci ze szczegdlnym uwzglednieniem aspektéw wizualnych -
ma podstawowg wiedze z zakresu dyscyplin pokrewnych pozwalajgcg na realizacje zadan
GK1_W02 P awiedze CSyseyprin porrenyeh pozwatalaca & P6S_WG 1| 1 1 1 1 1 1
- zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym) -
ma podstawowg wiedze dotyczaca srodkéw komunikacji wizualnej i ekspresji artystycznej, w tym z
GK1_wo3 zakresu psychofizjologii widzenia i kompozycji P6S_WG 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2) Wiedza w zakresie rozumienia kontekstu dziatalnosci zwigzanej z tworzeniem gier
posiada ogdlng znajomos¢ literatury na temat sztuk pieknych i sztuk projektowych oraz wiedze
GK1_Wo04 umozliwiajacg pozyskiwanie niezbednych informacji na ich temat (ksigzki, czasopisma, multimedia, |P6S_WG 1 1 1 1
internet), potrafi je konstruktywnie analizowac i interpretowacd
GK1 WO5 ma wiec.lze c?g'élnq nla t.emat telclh'nolo'gii realizacji z z'akresu projektowania gier i wirtualnej PES WG 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
- rzeczywistos$ci oraz $wiadomos¢ ich ciggtego rozwoju -
GK1_W06 zna.fachowq.termirToI?gie z za.kresu szt.uk p)lr(?jektowych ze szczegdlnym uwzglednieniem P6S_ WG 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
projektowania gier i wirtualnej rzeczywistosci
zna podstawowe zagadnienia z zakresu finansowych i prawnych aspektéw zawodu projektanta z
GK1_wWo07 uwzglednieniem form indywidualnej przedsiebiorczosci oraz zagadnien zwigzanych z prawem P6S_WK 1 1 1
autorskim, marketingiem i dystrybucja gier i aplikacji
GK1_W08 ma wiedze ogdlng na temat wptywu technologii na rozwéj cywilizacyjny i kulture P6S_WG 1 1
3) Wiedza w zakresie kompetencji spotecznych
GK1_W09 ma podstawowa wiedze dotyczacg $rodkéw komunikacji spotecznej P6S_WG 1 1 1 1 1 1
zna aspekty dotyczace pracy zespotowej zwigzanej z projektowaniem gier i wirtualnej rzeczywistosci,
GK1_ W10 pekty dotyczqce pracy zespolowe) zwlgzane] z pro) g reeczy P6S_WG 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
w tym zakres swoich dziatan i relacji z zespotem
UMIEJETNOSCI - absolwent potrafi:
1) Umiejetnosci w zakresie ekspresji tworczej:
GK1_UO01 umie tworzy¢ i realizowaé wtasne koncepcje projektowe i artystyczne P6S UW 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
umie korzystac z réznych medidw ekspresji artystycznej w celu osiggania swoich celéw i zatozen
GK1_U02 . P6S_UW 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
- projektowych -
2) Umiejetnosci w zakresie realizacji prac projektowych:
GK1_U03 umie plan.ow.ac rea'll.zaqle; 'p'rocesu'prOJ'ektowego i podejmc?wac samodzielne decyzje przy P6S_UW 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
uwzglednieniu mozliwosci i ograniczer dostepnych zasobdéw
umie tworzy¢ formy i kompozycje w przestrzeniach dwu i tréjwymiarowych przy wykorzystaniu
GK1_Uo4 . y Y pozyde WP Wy yen prey wykorzy P6S_UW 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
odpowiedniego warsztatu
3) Umiejetnosci w zakresie pracy w zespole:
potrafi wspétpracowac z innymi cztonkami zespotu w ramach realizacji wspdlnych projektéw, takze o
GK1_U05 charakterze interdyscyplinarnym oraz postugiwacé sie wtasciwymi metodami organizacji pracy w P6S_UO 1 1 1
zespole
umie odczytaé i zaimplementowac elementy sktadowe projektu opracowane przez innych cztonkéw
GK1_U06 zespotu potrzebne do realizacji wtasnych zadan oraz przygotowac swdj zakres pracy w formie P6S_UO 1 1 1 1 1
optymalnej do wykorzystania przez innych cztonkéw zespotu
GK1_U07 umi.e wtasciwie realizowac wyznaczone zadania przy uwzglednieniu specyfiki poszczegdlnych etapow P6S_UO 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
projektu
4) Umiejetnosci w zakresie warsztatu:
umie Swiadomie dobierac¢ i postugiwac sie wtasciwg technikg, technologia oraz specjalistycznym
GK1_U08 oprogramowaniem, potrzebnymi do realizacji prac projektowych i artystycznych dla osiggania P6S_UW 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
zatozonych celéw w procesie projektowym
GK1 U09 pot'rafl dostos?\{vy}/\/'ac roo'lzaj metodf)racy i technik Yvarsztatowych do koncepg;ji P6S_UW, 1 1 1 1 1 1 1 1
- projektu, umozliwiajgce ciggty rozwdj przez samodzielng prace P6S_UU
5) Umiejetnosci w zakresie kreacji tworczej:
GK1 U10 potrafi realizo.w?é w’fa.sne dziatania twércze.w oparciu, o.z.rc')in.ic.(.)wane k_oncepcj,e .wynikajace ze P6S_UW 1 1 1 1 1 1 1
— swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci
6) Umiejetnosci werbalne i komunikowania sie:
umie wykorzysta¢ umiejetnosci jezykowe (jezyk obcy nowozytny) w zakresie sztuk wizualnych i
GK1_U11 projektowania gier zgodnie z wymaganiami europejskiego poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu 1
ksztatcenia Jezykow P6S_UK
potrafi przygotowac prace pisemne i wystgpienia ustne dotyczacych szczegétowych zagadnien
GK1_U12 zwigzanych z réznymi dziedzinami twdrczosci, z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych i 1 1 1 1
réznych zrodet P6S_UK
7) Umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji:
umie stosowac zachowania zwigzane z publicznymi prezentacjami wiasnych dokonan, posiada
GK1_U13 umiejetnosci niezbedne do organizowania i przeprowadzenia publicznych prezentacji z P6S_UK 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
wykorzystaniem aktualnych technik i technologii
7) Umiejetnosci w zakresie dbatosci o kondycje fizyczna:
GK1_U14 |umie wykona¢ podstawowe elementy ¢wiczen fizycznych |P65_UW 1
KOMPETENCJE SPOLECZNE - absolwent jest gotéow do:
1) W aspekcie niezaleznosci:
ie potrzebe i sliwodci ciasteso doksztatcania sie (studia drugiego i trzeci topnia,
rozu!me potrzebe i zna mozliwosci ciag ego okszta can.!a sie (studia ruglegO| th.euegos opnia PS6 KU  P6S_KR 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
GK1 KO1 studia podyplomowe, kursy) — podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych
samodzielnie podejmuje prace, wykazuje sie umiejetnoscia zbierania, analizowania i
interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz P6S_KR 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
GK1_K02 wewnetrznej motywacji w zakresie organizacji pracy
wtasciwie dobiera zrédta i informacje z nich pochodzace (ksigzki, czasopisma, multimedia, internet),
GK1_KO3 selekcjonuje materiaty pod wzgledem ich wiarygodnosci oraz dokonuje synteze tych informacji we wtasciwy PBS_KR 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2) W aspekcie uwarunkowan psychologicznych:
lizuie wi K 1 dziatani - vl
rea |.zu1'e w.asne oncepqg i dzia anl:f\ tworcze 0|'o'e?r.te n'a "zroznlcowanej stylistyce, P65 KK 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
GK1_K04 wynikajacej z wykorzystania wyobrazni, ekspres;ji i intuicji
posmsla umle.thnosc samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania problemdw oraz efektywnego P6S_KK 1 1 1 1 1 1 1 1
GK1_KO05 organizowania pracy
adaptuje sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére mogg wystepowaé podczas
) . , . P6S_KK 1 1 1
GK1_KO06 wykonywania pracy zawodowe;j lub twdrczej
kontroI.UJelz w sp.osob Swiadomy swoje emocje i zachowania, zwtaszcza w kontekscie P6S._KK 1 1 1 1
GK1_KO07 wystgpien publicznych
3) W zakresie komunikacji spotecznej:
komunikuje sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci postugujgc sie fachowg terminologig z [P6S_KR, 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
GK1_KO08 zakresu branzy gier i wirtualnej rzeczywistosci P6S_KO
wspotpracuje i integruje sie podczas realizacji zespotowych zadan projektowych zwigzanych z
(s . R . ) P6S_KO 1 1 1
GK1_K09 réznymi przedsiewzieciami o charakterze publicznym i prywatnym
GK1_K10 podejmuje refleksje na temat etycznych aspektéw zwigzanych z pracg i jej etosem P6S_KR 1
korzy.sta z pomocy ekspe,rtow zdanej d2|e.dzmy w przypadku, kiedy ma trudnosci w samodzielnym P6S_KK 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
GK1_K11 rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych
SUMA: 3 1 9 6 13 9 9 6 7 7 11 10 11 13 11 11 11 11 10 10 11 19 20 20 20 20 22 6 6 19 20




