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WIEDZA - absolwentka/absolwent:

w zakresie wiedzy o realizacji prac projektowych i artystycznych:

W zaawansowanym stopniu zna wybrane metody projektowania komunikacji
KW/o_W01 |wizualnej, wydawnictw i publikacji multimedialnych, opakowan, liternictwa i P6S-WG X X X X X X X X X X X
typografii, projektowania doswiadczenia uzytkownika

zna i rozumie zagadnienia z zakresu dyscyplin pokrewnych, umozliwiajace realizacje

Kkw/o_wo2 zadan zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym) P6S-WG X X X X X
w pogtebionym stopniu zna i rozumie zagadnienia dotyczace $rodkéw komunikacji
KW/o_W03 |wizualnej i ekspres;ji artystycznej, w tym z zakresu psychofizjologii widzenia i P6S-WG X X X X
kompozycji
w zakresie wiedzy i r ieni dziatalnosci proji i/proj wzornictwa:

W zaawansowanym stopniu zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu historii i
KW/o_W04 |teorii sztuki, designu, historii i teorii komunikacji wizualnej oraz fachowg terminologie P6S-WG X X X X X
zwigzang z tymi zagadnieniami

posiada wiedzg z zakresu wybranych zagadnien socjologii designu, antropologii,

Kkw/o_wo5 ergonomii oraz filozofii, w szczegdlnosci estetyki

P6S-WG X

zna i rozumie zagadnienia z zakresu budowania marki, technik projektowania P6S-WG,

Kkw/o_wo6 interfejséw i aplikacji oraz fakt istnienia trendéw i ich wptyw na proces projektowania P6S_WK X X X X

posiada ogolng znajomosc¢ literatury na temat sztuk pigknych i sztuk projektowych
oraz wiedze umozliwiajgcg pozyskiwanie niezbednych informacji na ich temat

(ksigzki, czasopisma, multimedia, Internet), potrafi je konstruktywnie analizowac i PES-WG X X X X X X X
interpretowac

KW/o_Wo07

W ZaaWaTTSOWaTyITT STOPTIT ZIa TTOZUNTE Zagaanienta Z ZakresyT
rysunkowego projektantki/projektanta komunikacji wizualnej, szczegdlnie rysunku PES-WG
koncepcyjnego i ilustracji oraz animacji, takze z wykorzystaniem sztucznej g X X X X
intelinencii

KW/o_Wo08

zna materiaty i technologie stosowane w realizacji projektéw z zakresu komunikacji
wizualnej, w tym techniki wspomagania projektowania, w tym techniki Al; ma

$wiadomos¢ ich wplywu na powstawanie koncepcji rozwigzania problemu i proces PES-WG X X X X X X X X X X X X X X X X
projektowy

KW/o_W09

T TTOZUITE TETaC]e POMIEUZy TE0TTg & PraktyKd, ZaCTouZaCe W prac
projektantki/projektanta komunikatéw wizualnych oraz ogéing wiedze na temat
zwigzku migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami wtasnego warsztatu PES-WG X X X X X X X X X

twarczean

KW/o_W10

zna i rozumie gtéwne zagadnienia z zakresu finansowych i prawnych aspektow

. S gt o P P6S-WG,
KW/o_W11 |zawodu projektantki/projektanta, w szczegolnosci zwigzane z prawem autorskim i X X X %
ochrong wiasnosci intelektualnej P6S_WK

W pogieblonym Stopniu zna T rozumie zagadnienia dotyczgce Komunikact
KW/o_W12 |spotecznej, P6S-WG X X X X -
roli projektantki / projektanta oraz wspotpracy w zespole projektowym

UMIEJETNOSCI - absolwentka/absolwent:

w zakresie ekspresji twérczej:

potrafi wypracowac i stale doskonali¢ indywidualny jezyk wypowiedzi artystycznej

Kkw/o_uo1 projektantki/projektanta komunikacji wizualnej pes_uw X X X X X

rozumie wzajemne relacje zachodzace pomiedzy rodzajem stosowanej ekspresji

Kkw/o_uo2 tworczej a niesionym przez dzieto komunikatem (nie tylko wizualnym) pes_uw X X X X X X

w zakresie realizacji prac projektowych:

umie planowac realizacje procesu projektowego i podejmowac samodzielne

decyzje przy uwzglednieniu kontekstu doswiadczen uzytkownika, specyficznych
wymagan zleceniodawcy, ograniczen materiatowych, technologicznych, Pés_Uw X X X X X X X X X X X X X X X X
ekonomicznych, prawnych czy spotecznych, dotyczacych realizacji zadania

KW/o_U03

w zakresie umiejgtnos$¢ pracy w zespole:

potrafi wspotpracowac z innymi cztonkami zespotu w ramach realizacji wspdlnych
KW/o_U04 |projektow, takze o charakterze interdyscyplinarnym oraz postugiwac si¢ wtasciwymi P6S_UW X X X X X X X X
metodami organizacji pracy w zespole

potrafi rozpozna¢ i zastosowa¢ w swoim projekcie elementy sktadowe opracowane
KW/o_U05  |przez innych cztonkow zespotu oraz przygotowac swoj zakres pracy w formie P6S_UW X X X X X X X X
gotowej do wykorzystania przez innych cztonkéw zespotu tworczego/projektowego

w zakresie umiejgtnosci warsztatowych:

umie $wiadomie dobierac i postugiwac sig wtasciwg technika, technologig oraz

KW/o_U06 nym opro liem, w tym oprogramowaniem opartym na Al, P6S_UW X X X X X X X X X X X X X X
potrzebnymi do realizacji wtasnych koncepcji projektowych/artystycznych

do koncepcji projektu z zakresu komunikacji wizualnej i projektowania interakcji
KW/o_U07 |potrafi dostosowac takie metody pracy i techniki warsztatowe, ktére umozliwiajg
ciggly rozwdéj przez samodzielng prace P6s_UU

P6S_UW,

w zakresie kreacji twérczej:

potrafi swobodnie i niezaleznie korzysta¢ z zasobéw wyobrazni, intuicji i wtasnej
emocjonalnosci w tworzeniu zréznicowanych koncepcji realizacji dziatan tworczych,
zwlaszcza dziatan z zakresu projektowania komunikacji, wydawnictw i publikacji
Kkw/o_uos multimedialnych, opakowarn, liternictwa i typografii, doswiadczen uzytkownika, a pes_uw X X X X X X X X X X X X X
takze dziatan z zakresu rysunku koncepcyjnego i ilustracji, brandingu, animacji oraz
projektowania interfejsow i aplikacji mobilnych

umie realizowa¢ wiasne koncepcje tworcze w komunikacji wizualnej, wykorzystujac
KW/o_U09 [zdobyta wiedze, w tym z zakresu projektowania UX, technik wspomagania P6S_UW X X X X X
projektowania oraz psychofizjologii widzenia

w zakresie umiejetnosci werbalnych i komunikowanie si

potrafi przygotowac prace pisemne i wystgpienia ustne dotyczace szczegétowych
KW/o_U10 |zagadnien zwigzanych z réznymi dziedzinami twérczosci, z wykorzystaniem P6S_UK X X X X X
podstawowych uje¢ teoretycznych i réznych zrodet

umie wykorzysta¢ umiejetnosci jezykowe (jezyk obcy nowozytny) w zakresie sztuk
KW/o_U11 |wizualnych, w tym projektowania komunikacji wizualnej zgodnie z wymaganiami P6S_UK X X X
europejskiego poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykéw

w zakresie publicznych prezentacji:

potrafi zastosowac sig¢ do norm zachowan, zwigzanych z publicznymi prezentacjami
wias-nych i cudzych dokonan; posiada umiejetnosci niezbedne do organizowania i

Kw/o_u12 przeprowa-dzenia publicznych prezentacji z wykorzystaniem aktualnych technik i Pes_Uk X X X
technologii
w zakresie obstugi programéw komputerowych:
POTAT OBSTUgIWET ot S Programy a0 WyKONyWaNTa ProjJeKow TTCT
prezentacji
KW/o_U13 |w zakresie projektowania komunikacji, wydawnictw i publikacji multimedialnych, P6S_UW X X X X X X X X X X X

opakowan, liternictwa i typografii, User Experience oraz rysunku koncepcyjnego,
brandinau technik animacii interfeisdw i anlikacii oraz fotoarafii

w zakresie dbatosci o kondycje fizyczna:

umie zadbac o dobrg kondycje fizyczng, niezbedng dla prawidtowego
KW/o_U14 |funkcjonowania w roli projektantki/ /projektanta komunikacji wizualnej; potrafi P6S_UW X
wykona¢ podstawowe elementy ¢wiczen fizycznych

KOMPETENCJE SPOLECZNE - absolwentka/absolwent:

w zakresie niezaleznosci:

TOZUMTE PO ZEDE T ZIa TOZIWOSCTT CTEgTego T T STg T POTTOSZETTa
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych, np. poprzez studia drugiego i
trzeciego stopnia, studia podyplomowe, konferencje, sympozja, szkolenia, kursy, P65_KR X X X X X X X
tutariale ete

KW/o0_K01

samodzielnie podejmuje prace, wykazuje sig umiejetnoscia zbierania, analizowania
i interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji;
jest zdolna/zdolny do wzbudzenia wewnetrznej motywacji w zakresie organizacji P6S_KR X X X X X X X X X X
pracy projektantki/projektanta komunikacji wizualnej

KW/o_K02

w zakresie uwarunkowan psychologicznych:

posiada umiejetnosé samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania problemow
KW/o_K03 |twérczych/projektowych oraz efektywnego organizowania pracy, w tym takze jako P6S_KK X X X X X X X X X X X X X X
cztonkini/cztonek zespotu

adaptuje sig do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére moga wystgpowac podczas
KW/o_K04 |wykonywania twérczej pracy zawodowej projektantki/projektanta komunikacji P6S_KK X X X X X X X X X X
wizualnej i interakcji

w sposob $wiadomy kontroluje swoje emocje i zachowania, zwtaszcza w kontekscie

KW/o_K05 |wystapien publicznych; wtasng i cudzg dziatalnos¢ tworcza prezentuje w sposob P6s_KK X X %
$wiadomy i profesjonalny P6S_KR
w zakresie komunikacji spotecznej:
komunikuje si¢ w obrebie wtasnego $r i projektantek/proj; 6w oraz P6S KR
KW/o_K06 |szerszej spotecznosci, takze w jezyku obcym, postugujac sig fachowa terminologia = X X X X X %
z zakresu komunikacji wizualnej i projektowania interakcji P6S_KO

wspdtpracuje i potrafi integrowac sie podczas realizacji zespotowych zadan
KW/o_K07 |twérczych/projektowych, zwigzanych z réznymi przedsigwzigciami o charakterze P6S_KO X X X X X X X
publicznym i prywatnym

podejmuije refleksje na temat etycznych aspektow zwigzanych z pracg i jej etosem,
potrafi w sposéb etyczny korzysta¢ ze wspomagania projektowania technikami
KW/o_K08 |opartymi o sztuczng inteligencje; korzysta z pomocy ekspertek/ /ekspertéw z danej P6S_KR X X X X
dziedziny w przypadku, kiedy ma trudno$ci w samodzielnym rozwigzywaniu
probleméw poznawczych i praktycznych

jest gotowa/gotéw do twdrczego wigczenia sie w realizacje zadan przedsigbiorstw
KW/o_K09 |lub instytucji w zakresie projektowania komunikacji wizualnej oraz projektowania P6S_KO X
interakcji




