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WIEDZA- zna i rozumie
ma poszerzong wiedze dotyczacg realizacji prac
GK2_WO01 [projektowych w zakresie projektowania gier i wirtualnej| P7S_WG 1 1 1 1 1 1 1
rzeczywistosci
ma poglebiong wiedze z zakresu roznych dyscyplin
GK2 W02 powazapych z procesem tyvorzenla gier komputerowych P7S WG 1 1 1 1 1 1
- pozwalajagcg na realizacje zadan  zespotowych i -
indywidualnych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)
ma poszerzong wiedze dotyczacg $rodkéw komunikacii
GK2_WO03 |wizualnej i ekspresji artystycznej, w tym z zakresu| P7S_WG 1
psychofizjologii widzenia i kompozyciji
GK2 W04 umiejetnie deflnlule i interpretuje wzajemne relefqe pomleldzy P7S WG 1 1
- teoretycznym i praktycznym aspektem pracy projektanta gier -
ma rozlegta wiedze na temat technologii realizacji z zakresu
GK2_WO05 [projektowania gier i wirtualnej rzeczywistosci oraz| P7S_WG 1 1 1 1 1 1 1
$wiadomos¢ ich ciggtego rozwoju
zna fachowg terminologie z zakresu sztuk projektowych ze
GK2_W06 [szczegdlinym uwzglednieniem projektowania gier i wirtualnej| P7S_WG 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
rzeczywistosci oraz powigzanych dziedzin
posiada poszerzong wiedz¢ z zakresu finansowych i
prawnych aspektéw zawodu projektanta z uwzglednieniem
GK2_W07 [form indywidualnej przedsigbiorczosci oraz zagadnien| P7S_WK 1 1 1
zwigzanych z prawem autorskim, marketingiem i dystrybucjg
gier i aplikacji
GK2_W08 ma p’c?szergll:mq le|aldomosc na temat wptywu technologii na P7S_WG 1 1 1 1
rozwdj cywilizacyjny i kulture
posiada poszerzong wiedze z zakresu tworzenia prezentacii;
GK2_W09 umle@tr’nel potrafi sig \l/vypowmdalc takzle o V\'Italsnej _tworclzosch P7S_WG 1 1 1 1
szczegolnie w zakresie wybranej specjalnosci, takze w jezyku
obcym
zna aspekty dotyczace pracy zespotowej zwigzanej z
GK2_W10 propktowamem gler i w!!'tualnej rZeCZyWIStOSCI,’YV tym zakres P7S_WG 1
swoich dziatan i relacji z zespotem oraz réznych metod
zarzadzania nim
UMIEJETNOSCI - potrfafi
potrafi realizowac i analizowa¢ wtasne dziatania twércze w|
GK2_U01 oparciu o zréznicowane koncepcje i nieustannie je rozwija¢ w| P7S_UW 1 1 1 1 1 1 1 1

oparciu o umiejetnos¢  konstruktywnej  autoanalizy,
autokorekty i samokrytyki

potrafi analizowa¢ rézne formy ekspresji artystycznej,
GK2_U02 |wybiera¢ te, ktore sg spdjne z wiasng idea, broni¢ swoich| P7S_UW 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
racji oraz wyrazac¢ je w postaci dojrzatej koncepcji projektowej

umie zrozumie¢ wzajemne relacje zachodzace pomigdzy
GK2_U03 [rodzajem stosowanej ekspresji tworczej a niesionym przez| P7S_UW 1 1 1 1
dzieto komunikatem

posiada umiejetno$¢ samodzielnego podejmowania decyzji
oraz adaptacji do nowych i zmiennych okolicznosci,
wystepujacych podczas wykonywania pracy zawodowej
zwigzanej z tworzeniem gier komputerowych

GK2_U04 P7S_UW 1 1 1 1 1 1 1 1

potrafi kierowa¢ zespotem oraz wspdtpracowac z innymi jegol
cztonkami w ramach realizacji wspdinych projektéw, takze o
charakterze interdyscyplinarnym, oraz postugiwa¢ sig
wiasciwymi metodami organizacji pracy w zespole

GK2_U05 P7S_UO 1

potrafi stosowaé sig do wytycznych otrzymanych od innych
czlonkéw zespotu podczas pracy nad swoimi zadaniami,
poprawnie je odczyta¢ i zaimplementowac, jak réwniez
formutowa¢ wytyczne dla innych cztonkéw zespotu

GK2_U06 P7S_UO 1

umie Swiadomie dobiera¢ i postugiwaé sie wiasciwg
GK2_U07 [technologig do realizacji prac projektowych i artystycznych,| P7S_UW 1 1 1 1 1 1 1 1 1
dostosowang do zatozonych celdw projektowych

potrafi dostosowywaé rodzaj metod pracy i technik
warsztatowych do koncepcji projektu, umozliwiajgce ciagty| P7S_UW P 1
rozwoj przez samodzielng prace oraz ukierunkowa¢ innych w| 7S_UU
tym zakresie

GK2_U08

potrafi postugiwa¢ sie jezykiem obcym na poziomie B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykéw oraz w
GK2_U09 [wyzszym stopniu postugiwac sie specjalistyczng terminologig| P7S_UK 1
z zakresu sztuk wizualnych i projektowania gier|
komputerowych

potrafi przygotowaé rozbudowane prace pisemne i
wystgpienia ustne dotyczace szczegdtowych zagadnien P7S UK P
GK2_U10 |zwigzanych z  réznymi  dziedzinami  twérczosci, z - 1 1 1 1 1 1
. o A 7S_UW
wykorzystaniem podstawowych ujeé teoretycznych i réznych -
zrodet

w sposdb profesjonalny podchodzi do publicznych prezentacii
wiasnych dokonan, posiada umiejgtnosci niezbedne do
organizowania i przeprowadzenia publicznych prezentacji z
wykorzystaniem aktualnych technik i technologii

GK2_U11 P7S_UK 1 1 1

KOMPETENCJE SPOLECZNE - jest gotéw do

rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sig;
oraz podnoszenia kompetencji zawodowych z zakresu| P7S_KO P 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
projektowania  gier komputerowych i rzeczywistosci| 7S_KR
wirtualnych, celem wtasnego rozwoju oraz rozwoju branzy

GK2_K01

jest gotdw do samodzielnej selekcji i integrowania nabytej
GK2_K02 |wiedzy oraz potrafi w zaawansowanym stopniu realizowaé| P7S_KK 1 1 1 1 1 1
wiasne koncepcje projektowe i artystyczne przy jej uzyciu

posiada umiejetno$¢ samodzielnego myslenia w celu

GK2_K03 (rozwigzywania probleméw oraz efektywnego organizowania P‘;Sé_KK}éP 1 1 1 1 1 1 1
pracy wiasnej oraz innych oséb -
posiada umiejetno$¢ oceny poziomu trudnosci planowanych
przedsiewzig¢ o charakterze twérczym i jest gotow,

GK2_Ko4 przystosowa¢ si¢ do pojawiajgcych sie¢ nowych, zmiennych P7S_KK 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
okoliczno$ci
komunikuje sig w obrebie wiasnego $rodowiska i
spotecznoéci, postugujgc sie¢ w zaawansowanym stopniu| P7S_KR P

GK2 K05 fachowg terminologig z zakresu branzy gier i wirtualnej| 7S_KO 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
rzeczywistosci

GK2 K06 posiada umiejetno$¢ pracy w zespole, inicjowania dziatan,| P7S_KR P 1

- podziatu obowigzkéw i zachowan kompromisowych 7S_KO

podejmuje refleksje na temat etycznych aspektéw zwigzanych

GK2_K07 |z praca, ze szczegdinym uwzglednieniem branzy gier] P7S_KR 1 1 1 1

komputerowych

korzysta z pomocy ekspertdw z danej dziedziny w przypadku,
GK2_KO08 |kiedy ma trudnoéci w samodzielnym rozwigzywaniu| P7S_KK 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
probleméw poznawczych i praktycznych




