


ZAJMUJE SIE

PRZEMYStOW KREATYWNYCH

TU SZTUKA
SPOTYKA SIE Z BIZNESEM

Wspétpraca z Centrum Przemystéw Kreatywnych stanowi wyjatkowg
szanse na synergiczne potgczenie Swiata biznesu i sztuki. To miejsce,
gdzie innowacje i kreatywnos$¢ spotykajg sie w projekcie z udziatem
wyktadowcow, ekspertow uczelni oraz studentow Akademii Sztuki.

Firma, uczestniczgc w tej unikalnej kooperacji, nie tylko korzysta

z projektow komercyjnych, ale rowniez aktywnie wspiera spotecznosé
akademickg i buduje komunikacje odpowiedzialnosci spoteczne;j
(CSR). Wspotpraca nie tylko promuje sztuke, ale takze generuje
innowacyjne rozwigzania, ktére dajg wyrdznik na rynku.

Dzigki projektom realizowanym przez doswiadczonych wyktadowcow
i utalentowanych studentéw, Centrum Przemystow Kreatywnych staje
sie miejscem, gdzie powstajg prototypy, innowacje i unikalne projekty
designu. Firma, witgczajac sie do tych dziatan, uzyskuje dostep do
Swiezych perspektyw, nowatorskich pomystéw oraz zdolnosci
tworczych, ktbre mogg zrewolucjonizowac branze.

Wspotpraca oparta na projekcie komercyjnym staje sie takze zroédtem
inspiracji i zasila procesy badawczo-rozwojowe firmy. To nie tylko
wyjatkowa szansa na zdobycie unikalnych rozwigzan, ale takze
promocje jako przedsigbiorstwa zaangazowanego w rozwdj kultury

i edukacji.

Wszystko to sprawia, ze Centrum Przemystéw Kreatywnych staje sie
miejscem, gdzie warto inwestowac. To dynamiczne Srodowisko
sprzyjajace innowacjom, kreatywnosci i zacie$nianiu relacji pomiedzy
Swiatem biznesu, a akademickim. Wspotpraca z CPK to nie tylko
inwestycja w projekty, ale takze w przysztosé, w ktorej sztuka i biznes
harmonijnie wspétistniejg, przynoszac korzysci obu przestrzenia.



0

LABORATORIUM

Grafiki Bitowej
| Wektorowej

Umozliwia realizacje zlecen w zakresie
komunikacji wizualnej, systemu identyfikaciji
wizualnej i infografiki, plakatéw, bannerow
reklamowych, form wydawniczych, opakowan,
stron www, aplikacji na urzgdzenia mobilne,
czy obrébki zdje¢ (skanowanie, fotomontaze,
korekcja cyfrowa).
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LABORATORIUM

Projektowania Architektury
Whnetrz

Specjalizujemy sie w: szeroko pojetym
wystawiennictwie (ekspozycje muzealne,
stoiska targowe, systemy wystawiennicze),
scenografii, wnetrzach przestrzeni publicznej
i prywatnej, elementach matej architektury
(oswietlenie wnetrz i elewacji, meble seryjne
i unikatowe, kominki, balustrady, przegrody).
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LABORATORIUM

Cyfrowego Druku
Prototypowego

Doswiadczona kadra oraz wspbfpraca ze
studentami umozliwiajg realizacje
nastepujacych zlecen w zakresie: proby
barwne projektow drukowanych, opracowanie
graficzne plikbw produkcyjnych np. opakowan,
wykonywanie drukéw nietypowych,
specjalnych.
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LABORATORIUM
Serigrafii

Wykorzystujemy techniczne osiggniecia

wspoétczesnych medidéw i sSrodkdw obrazowania

cyfrowego w zakresie przeksztatcania obrazu
na szablony druku sitowego. Specjalizujemy
sie w zakresie druku na tkaninach, mato- i

wielkoformatowych elementdéw graficznych oraz

druku na nietypowych dla grafiki warsztatowej
podtozach tj. metal, tworzywa transparentne i
inne.

PRZESTRZENIE WSPOtPRACY
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LABORATORIUM
Technik Ceramicznych

W dedykowanej przestrzeni laboratorium
projektujemy, modelujemy, wykonujemy oraz
wypalamy wyroby ceramiczne o walorach
artystycznych, funkcjonalnych i uzytkowych, przy
uzyciu szerokiego wachlarza technik ceramicznych
- od recznych po odlewnicze. Pracujemy we
wszystkich rodzajach mas ceramicznych,

a ogromny piec daje nam mozliwosci wypatu
obiektow o niestandardowych rozmiarach.
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LABORATORIUM
Fashion Design

Tworzymy nowe formy, poszukujemy inspiracji
oraz rozpoznajemy trendy we wzornictwie
przemystowym ubioru, tkanin, bizuterii, obuwia

i galanterii skérzanej. Zajmuje sie
przygotowywaniem projektéw wzorniczych, ich
prototypowaniem i wdrozeniem oraz tgczeniem
nowoczesnych i tradycyjnych technik w trzech
posiadanych pracowniach: krawieckiej, szewskiej
i ztotniczej.

Stowo od Rektory

W Centrum Przemystow Kreatywnych zblizamy
Srodowisko akademickie do przedsigbiorcow,
tworzgc przestrzen, w ktérej naukowcy, studenci

i przedstawiciele biznesu wspdlnie kreujg
innowacyjne rozwigzania. To miejsce, gdzie sztuka
staje sie nie tylko zrodtem inspiracji, ale rowniez
preznym narzedziem do rozwoju komercyjnych
projektow.

Nasze Laboratoria to serce kreatywnosci, miejsca,
gdzie idee stajg sie rzeczywistoscig. Tutaj
eksperci uczelni wraz z utalentowanymi
studentami nie tylko rozwijajg swoje umiejetnosci
artystyczne, ale réwniez wspotpracujg

z przedsigbiorcami, przekuwajac pomysty

w konkretne produkty i projekty.



Wspotpraca z nami to nie tylko korzysci dla
akademii, ale takze dla przedsigbiorstw, ktére
zdobywajg dostep do Swiezej perspektywy,
kreatywnego mys$lenia i unikalnych rozwigzan.
Nasze laboratoria to miejsca, gdzie biznes staje
sie czescig kreatywnego procesu, a sztuka staje
sie kluczowym narzedziem rozwoju.

Dziekuje za zaufanie i wspdlng podrdéz w Swiat,
gdzie granice miedzy naukg a biznesem zlewajg
sie w harmonijng synergii. Jesteémy gotowi na
nowe wyzwania i tworzenie wspolnych sukcesow.

dr hab. Mirostawa Jarmotowicz, prof. ASJ

PRZESTRZENIE WSPOtPRACY
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Bl LABORATORIUM
Realizacji

w zakresie szeroko rozumianego wzornictwa.
Pracujemy z ceramikg, drewnem, metalem

technologie z klastycznym rzemiostem, aby
realizowaé najbardziej wymagajgce projekty.

drukujemy przestrzennie ceramike, gniemy
drewno, tniemy laserem, wykonujemy odlewy.
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LABORATORIUM

Laboratorium daje mozliwosci realizaciji
w zakresie: edycji obrazu nieruchomego -
fotograficznego, edycji obrazu ruchomego-

edycja filmu, przygotowania wizualizacji
prezentowanych na zywo (mapowanie),
przygotowania animacji z wykorzystaniem
réznych technologii i technik (rysunkowej,
wycinankowej, lalkowej, z plasteliny,
fotoanimacji i technik kombinowanych).

Zajmujemy sie modelowaniem i prototypowaniem

i wieloma innymi materiatami, tgczagc nowoczesne

Obrabiany CNC, spawamy, formujemy termicznie,

Edycji Obrazu i Dzwieku
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STUDIO

Nagran
Dzwiekowych

Laboratorium Technologii Nagran Dzwiekowych

to kompleks pomieszczen o tgcznej
powierzchni 120 m2 w standardzie radiowym,
na ktérg sktadajg sie dwie rezyserki i trzy
pomieszczenia studyjne o roznej wielkosci

i akustyce.
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LABORATORIUM
Postprodukciji Filmowe;

Kompleksowa postprodukcja - od montazu,
przez edycje dzwieku, po kolor korekcje czy
przede wszystkim color grading.

W Laboratorium znajduje sie réwniez konsola
Davinci Resolve Advanced Panel, ktora

w potgczeniu z monitorem referencyjnym
pozwala na sprawny i doktadny color grading
obrazu filmowego.
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LABORATORIUM

Rejestracji Obrazu
Filmowego

Laboratorium zajmuje 40 m2, a w sktad jego
wyposazenia wchodzi cyklorama greenscreen
o wielkosci ok. 20 m2, zestawy jednostek
Swietlnych typu fresnel czy softbox, kamery
Sony, Blackmagic, Canon z zestawami
obiektywow o szerokim zakresie ogniskowych.
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LABORATORIUM
Virtual Design

Realizujemy projekty z zakresu: animacji
komputerowej 2D i 3D, kreowania scenariuszy
gier (game design doc), worzenia ilustracji
koncepcyjnych i storyboarddéw do gier, animacji
i filméw, budowania poziomow gier (level
design), tworzenia postaci do gier (charakter
design), tworzenia efektow specjalnych do gier.
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_Noh

MACIEJ GRAD
BRAND MANAGER CPK

SZTUKA | BIZNES

taczac biznes ze sztuka, otwieramy drzwi do
nieograniczonych mozliwo$ci i korzysci,
zarbwno dla przedsigbiorstwa, jak i dla Swiata
sztuki. Wspoétpraca ta nie tylko przynosi
innowacyjnos¢, ale rowniez buduje trwate
relacje, czynigc firme bardziej atrakcyjng dla
klientdw, pracownikdéw i spotecznosci.

Fuzja biznesu i sztuki to recepta na
kreatywno$¢. Projekty artystyczne

w przedsiebiorstwie stymulujg wyobraznie,
sprzyjajg rozwijaniu nowatorskich pomystow

i poprawiajg zdolnos¢ do rozwigzywania
problemdw. Artystyczne podejscie do biznesu
zazwyczaj przektada sie na tworcze strategie,
co moze stac sie konkurencyjng przewaga.

Zakotwiczenie firmy w Swiecie sztuki
przyczynia sie rbwniez do budowania jej marki
i wizerunku. Przedsigbiorstwa zaangazowane
w Kulture stajg sie bardziej rozpoznawalne,
zyskujg pozytywny odbior wsréd spotecznosci
lokalnych oraz zdobywajg przewage na rynku,
gdzie kreatywnosSc¢ i innowacja sg cenione.

Przywigzanie do sztuki wspiera takze
korporacyjng odpowiedzialno$¢ spoteczng
(CSR). Dziatania wspierajgce sztuke nie tylko
promujg rozwdj kultury, ale réwniez
przyczyniajg sie do budowy spoteczenstwa
zorientowanego na wartosci. To z kolei buduje
pozytywny wizerunek firmy i wptywa na jej
pozycje w spotecznosci.

Przyczyniajgc sie do szukania punktdéw styku
biznesu i sztuki, tworzymy réwniez inspirujgce
miejsce pracy. Sztuka w biurze moze poprawic
atmosfere, podnosi¢ kreatywnosc¢
pracownikow i wzmacniac ich zaangazowanie.

Jest to rowniez skuteczny sposéb na
przycigganie i zatrzymywanie utalentowanych
0s0b.

Podsumowujgc, fgczenie biznesu i sztuki to
wyjgtkowa okazja do stworzenia
dynamicznego, kreatywnego

i przyszto$ciowego przedsiebiorstwa
posiadajgcego wyrozniki marki w swojej
branzy.

To partnerstwo, ktdre przynosi korzysci
zarébwno w dziedzinie innowacji i marki, jak
i w zakresie spotecznego zaangazowania
i atrakcyjnosci pracodawcy.




Poznaj nasze studio.

Laboratorium Technologii Nagran DZwiekowych
to kompleks pomieszczen o tgcznej powierzchni
120 m2 w standardzie radiowym, na ktorg
sktadajg sie dwie rezyserki i trzy pomieszczenia
studyjne o r6znej wielkosci i akustyce.
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STUDIO NAGRAN DZWIEKOWYCH

OPIEKUN ADAM SOLTYSIK

Studio tgczy wysokiej klasy technologie analogowe z nowoczesng obrdbkg cyfrowg - wykorzystujemy
wiele analogowych urzadzen i mikrofonow, z ktérych sygnat, za pomocg najlepszych przetwornikow
analogowo-cyfrowych, zostaje przeniesiony na nowoczesng i wygodng platforme cyfrowg ProTools HD.

Duza przestrzen i dobre warunki akustyczne w potgczeniu z r6znorodnoscig sprzetu dajg mozliwosé
szerokiej kreacji dzwieku i pozwalajg osiagna¢ niepowtarzalne efekty. Przestrzen zapewnia takze wysoki
komfort pracy.

Zakres Swiadczonych ustug obejmuje:

- produkcje nagran dzwigkowych we wszelakiej formie jak np. podcast, album czy stuchowisko

- realizacje nagran w technologii dzwieku dookélnego (surround, immersive audio) |
- miksowanie i mastering nagran

- sound design na potrzeby produkcji filmowych i audiowizualnych

- digitalizacje nagran analogowych
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B 02 . JAK SZTUKA WPLYWA NA BIZNES?

DYREKTOR AS

PRZYSZtOSC

W perspektywie przysztosci, zintegrowanie
sztuki z biznesem stanie sie kluczowym
elementem dynamicznego rozwoju organizacji.
Firmy, ktére Smiato bedg taczy¢ aspekty
kreatywne ze strategicznymi celami
biznesowymi, zyskajg wyrazng przewage
konkurencyjng.

W obszarze innowacji, Scista wspétpraca

z artystami i twoércami umozliwi
przedsigbiorstwom skrojone na miare
rozwigzania, nadajgc im unikalny charakter.
Projektowanie nowych produktow czy ustug
poprzez pryzmat sztuki pozwoli firmom
kreowac unikalne doswiadczenia,
dostosowane do zmieniajgcych sie preferenciji
klientdw.

W kontekscie brandingu, wizualna

i emocjonalna sita sztuki stanie sie kluczowym
narzedziem ksztattowania tozsamosci marki.
Firma, ktérej wartosci sg eksponowane
poprzez artystyczne wyrazistos¢, buduje
autentyczng wiez z klientem, co w przysztosci
stanie sie kluczowym elementem lojalnosci.

Przysztos¢ biznesu i sztuki to réwniez
transformacja przestrzeni biurowych.
Kreatywne wnetrza inspirowane sztukg nie
tylko zwigkszg atrakcyjno$¢ miejsca pracy, ale
takze pobudzg kreatywno$¢ zespotu.
Inwestycje w sztuke stang sie integralnym
elementem strategii employer brandingowej,
przyciggajac topowe talenty.

W obszarze spotecznej odpowiedzialnosci
biznesu, wspotpraca z artystycznymi
inicjatywami stanie sie nieodtgcznym
elementem. Firma zaangazowana w wsparcie
sztuki nie tylko promuje kulture, ale rbwniez
uczestniczy w tworzeniu spotecznosci, co ma
bezposredni wptyw na postrzeganie
organizacji w oczach spoteczenstwa.

Warto$¢ dodana, jakg przyniesie integracja
sztuki z biznesem w przysztosci, polegaé
bedzie na tworzeniu holistycznego
doswiadczenia, tgczgcego innowacyjnosg¢,
estetyke i wartosci. Firmy, ktére zrozumiejg
potencjat synergii miedzy Swiatami biznesu

i sztuki, ksztattowac bedg nie tylko rynkowg
przewage, ale takze definiowaé bedg nowe
standardy rozwoju spoteczno-ekonomicznego.
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Dotacz do wyjatkowego kregu ;)so &
wspierajacych sztuke. Model nowoczest

subskrypcji. Stajesz sie kIuczowym'b, €

w rozwoju kulturalnej i artystycznej p'rz‘est '

Twoj regularny wktad nie tylko wspiera nasz

przedsiewziecia artystyczne, ale otwiera drz
do prywatnych korzysci, dostepnych tylko dlé:ﬂ;,
subskrybentow. :

Jako subskrybent otrzymasz regularne
aktualizacje z postepdw projektow,
ekskluzywny dostep do wydarzen online/offline
i unikalne oferty na dzieta sztuki naszych
utalentowanych artystow.

Nasza spotecznos¢ oferuje strategiczne
partnerstwo z zakresu sztuki, co przekfada sie
na korzysci marketingowe, dostep do nowych
trendéw artystycznych oraz mozliwosé

korzystania z oryginalnych dziet sztuki '
w celach reprezentacyjnych i dekoracyjnych
w przestrzeni biurowe;.

Dotaczajgc do spotecznosci subskrybentow,
stajesz sie czescig inspirujacej podrozy,
wspierajgc kreatywnos$c¢ i rozwoj artystyczny.




SKONTAKTUJ
SIE Z NAM

CENTRUM PRZEMYStOW
KREATYWNYCH

pl. Oria Biatego 2, 70-562 Szczecin

wejscie od ul. Tkackiej

Maciej Grad
Brand Manager

tel. 607 607 447
maciej.grad @akademiasztuki.eu
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