PLAN STUDIOW - 3 letnie studia stacjonarne I stopnia. Kierunek - Scenografia i Przestrzeri Wirtualna
Wydziat Architektury Wnetrz i Scenografii Akademii Sztuki w Szczecinie
Rok akademicki 2025/2026
Zatwierdzony uchwatg nr 30/2025 Senatu Akademii Sztuki z dnia 24 czerwca 2025 r.

o ogélna liczba godzin Rok |
Lp.| nazwa przedmiotu kod 2 © wtym semestr 1 semestr 2
IC’rzedm'-u%wc’ L ngzal.WCLngzal.WCLP'_gﬁzaIWCLP'_EgzaIWCLngzaIWCLngzaIWCLP"_g
A [Blok ogélnoakademicki 12 240 | 60 | 180
1|Marketing SPW.I.A1 2 301 30
2|Ochrona wtasnosci intelektualnej SPW.I.A2 2 301 30
3|Jezyk obcy SPW.I.A3 8 120 120 2| Zo 30 2| Zo 30
4|Wychowanie fizyczne SPW.I.A4 60 60 Z 30 VA 30
3 [Bok podsawowy T EDET T L L Tt b o
1|Historia sztuki i designu SPW.I.B1 8 120] 120 2| Zo| 30 2| Zo 30
2 |Historia architektury i sztuki SPW.1.B2 8 120| 120 2| Zo| 30 2| E 30
3|Historia teatru i filmu SPW.1.B3 6 120( 120 2| Zo| 45 2| Zo| 45
4| Scenografia. Interpretacja tekstéw i przedstawien SPW.I.B4 6 90| 90 2| Zo 30
5|Filozofia sztuki, estetyka i socjologia SPW.I.B5 4 60| 60
C [Blok artystyczny 24| 360 360 e e ]
1[Rysunek SPW.I.C1 4 60 60 2| Zo 30 2| Zo 30
2[Malarstwo SPW.1.C2 4 60 60 2| Zo 30 2| Zo 30
3|Rysunek stosowany SPW.I.C3 4 60 60 2| Zo 30 2| Zo 30
4|Rzezba i dziatania przestrzenne SPW.I.C4 4 60 60 2| Zo 30 2| Zo 30
5|Wybrana pracownia artystyczna SPW.I.C5 8 120 120
D [Blok technik wspomagajacych warsztat 39 690 390 | 300 .-----. .-----. ---.--. .-----.
1[Techniki obrazowania projektowego SPW.1.D1 10 150 150 3| Zo 45 3| Zo 45
2 [Techniki modelatorskie i materiatoznawstwo SPW.1.D2 10 180 180 3| Zo 60 3| Zo 60
3|Rysunek techniczny i projektowy SPW.1.D3 2 30 30 2| Zo 30
4|Technologie filmowe SPW.I.D4 2 60 60
5|Wizualizowanie i modelowanie 3d SPW.1.D5 8 120 120 2| Zo 30 2| Zo 30
6|Nowe Media w scenografii SPW.I.D6 2 60 60
7 |Projektowanie graficzne SPW.1.D7 1 30 30 1| Zo 30
8|Technniki cyfrowe SPW.1.D8 4 60 60 2| Zo 30 2| Zo 30
E [Blok kierunkowy 57 [0 wprowadzajacy
1|Podstawy projektowania scenografii teatralnej SPW.L.E1 4 60 60 2| Zo 30 2| E 30
2|Podstawy projektowania przestrzeni wirtualnej SPW.I.E2 4 60 60 2| Zo 30 2| E 30
3|Podstawy projektowania przestrzeni performatywnej i kostiumu | SPW.I.E3 4 60 60 2| Zo 30 2| E 30
4|Wybrana pracownia kierunkowa 1 SPW.1.E4 15 180 180
5|Wybrana pracownia kierunkowa 2 SPW.I.E5 15 180 180
6|Wybrana pracownia uzupetniajaca SPW.1.E6 15 180 180
F [Blok dyplomowy 17| 65 60 5 e Pl ]
1|Kierunkowa praca dyplomowa/licencjat SPW.I.F1 15 60 60
2 |Pisemna praca dyplomowa SPW.I.F2 2 5 5
G [Blok praktyk* 4 et
1|praktyka | SPW.I1.G2 4
H [Interdyscyplinarny blok przedmiotéw do wyboru .-----. .-----. .--.--. .-----.
przedmioty do wyboru zgodnie z zarzadzeniem Rektora AS w sprawie
zasad uczeszczania studentSw na zajecia z przedmiotéw ujetych w
programach studiéw innych kierunkéw prowadzonych w AS
suma caty tok studiow 185 2585|570 | 930( 1080 5 32 105 285| 150 37 135| 285| 210
sumy kontrolne 185 2585 570 930 1080 5
Przedmioty do wyboru (ECTS): 70 co stanowi 37,84 % o0go6tu punktow ECTS.

%  pracownie wyboru, w tym pracownie/laboratoria. Nazwy pracowni oraz wskazane limity bedg dostepne w limitach wyboru opracowanych na dany rok akademicki. Wybrana pracownia kierunkowa 1 jest do wyboru z zakresu Kierunku Scenografia i Przestrzen Wirtualna, wybrana pracownia kierunkowa 2 z zakresu kierunku Scenografia i Przestrzef Wirtualna, wybrana pracownia uzupetniajaca
moze by¢ wybrana z zaplanowanych limitéw w zakresie pokrewnych pracowni Kierunku Scenografia i Przestrzen wirtualna lub innych kierunkdw Akademii Sztuki w Szczecinie.

*  Uwaga: od Il semestru studenta obowiazuje odbycie praktyki zawodowej, ktora powinna zostac¢ zakoriczona do korica semestru VI.. Praktyka trwa conajmniej 3 tygodnie, student otrzymuje za nig 4 punkty ECTS. Punkty ECTS przydzielone przedmiotowi praktyka zawodowa wlicza sie do limitu punktéw ECTS, ktoére student musi uzyska¢ w catym toku studidw.



