Akademia Sztuki w Szczecinie
Miedzywydziatowa Katedra Gier Komputerowych i Rzeczywistosci Wirtualnej

Zafacznik nr 2 do Regulaminu praktyk studenckich

dnia

POROZUMIENIE Nr

o organizacje praktyki studenckiej

Pomiedzy:

Akademig Sztuki w Szczecinie (zwang dalej Akademig) reprezentowang przez Kierownika Miedzywydziatowej

Katedry Gier Komputerowych i Rzeczywistosci Wirtualnej dr Marcina Makaj,

a

(zwanym dalej Organizatorem), reprezentowanym przez

zostata zawarta na okres od do umowa nastepujacej tresci:

81

Akademia kieruje do Organizatora w celu odbycia praktyki nastepujgcag osobe studencka:

Imie i nazwisko:

Kierunek studiow:

Rok i tryb studiow:

Termin praktyki: od do

Uwagi:

§2

Organizator zobowigzuje sie do zapewnienia warunkéw niezbednych do przeprowadzenia praktyki, a w

szczegolnosci do:

1. Zapewnienia odpowiednich stanowisk pracy zgodnie z programem praktyki (w przypadku praktyk

realizowanych w trybie zdalnym obowigzek ten przechodzi na studenta),
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2. Zapoznania studentéw z zaktadowym regulaminem pracy, zaktadowymi przepisami o bezpieczenstwie i

higienie pracy oraz o ochronie tajemnicy przedsiebiorstwa / tajemnicy panistwowej i stuzbowej,

3. Zapewnienia studentom odbywajgcym praktyki koniecznej odziezy roboczej i ochronnej przewidzianej
w przepisach o bezpieczenstwie i higienie pracy (w przypadku praktyk realizowanych w trybie zdalnym

obowigzek ten przechodzi na studenta),
4. Ustanowienia opiekuna praktyki,
5. Nadzoru nad wykonaniem przez studentdw zadan wynikajgcych z programu praktyki,

6. Wydania potwierdzenia odbycia praktyki wraz z opisem ich przebiegu i zakresem wykonywanych

obowigzkow (Dziennik praktyk).
§3

1. Organizator moze z3da¢ od Akademii odwotania z praktyki studenta odbywajgcego praktyke na

podstawie niniejszej umowy w przypadku, gdy naruszy on w sposdb razacy dyscypline pracy.

2. Jezeli naruszenie dyscypliny spowodowato zagrozenie dla zycia lub zdrowia, Organizator moze nie

dopusci¢ studenta do kontynuowania praktyki.

§4

1. Akademia jest zobowigzana do sprawowania nadzoru dydaktyczno-wychowawczego oraz

organizacyjnego nad przebiegiem praktyk.

2. Kierownik Miedzywydziatowej Katedry Gier Komputerowych i Rzeczywistosci Wirtualnej lub jego
Petnomocnik ds. praktyk, jako przedstawiciel Akademii, jest przetozonym studentow odbywajgcych
praktyke, odpowiada za realizacje praktyki zgodnie z jej celami i ustalonym programem i jest
upowazniony do rozstrzygania, wspdlnie z kierownictwem Organizatora, spraw zwigzanych z

przebiegiem praktyki.

§5

Student jest zobowigzany do posiadania aktualnego ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw

i przekazania kopii niniejszego ubezpieczenia Organizatorowi na jego wniosek.

§6

Z tytutu odbycia praktyki studentowi nie przystuguje zadne roszczenie finansowe ani w stosunku do

Akademii, ani w stosunku do Organizatora. W przypadku, gdy Organizator zdecyduje o mozliwosci
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otrzymania przez studenta wynagrodzenia z tytutu pracy wykonywanej w trakcie odbywania praktyki,

stosowna umowa zawierana jest pomiedzy Organizatorem a studentem, bez posrednictwa Akademii.
§7

Wszelkie spory o charakterze niemajgtkowym mogace wyniknac¢ z niniejszej umowy rozstrzygajg ze strony
Akademii Sztuki — Rektor, a ze strony Organizatora praktyk — Dyrektor badz inna osoba, na podstawie

stosownego petnomocnictwa.
§8

Wszelkie zmiany niniejszej Umowy wymagajg formy pisemnej pod rygorem niewaznosci.

89
Niniejsza umowa zostata sporzadzona w dwéch jednobrzmigcych egzemplarzach, po jednym dla kazdej ze
Stron.
Zatgczniki:

1. Skierowanie na praktyke studencka

2. Dziennik praktyk

Reprezentant Organizatora Kierownik Miedzywydziatowej Katedry Gier
Komputerowych
i Wirtualnej Rzeczywistosci
lub Petnomocnik ds. praktyk
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