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I. Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe:

Nazwa dyscypliny: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Nazwa kierunku: Projektowanie Produktu

Poziom: studia | stopnia

Profil: praktyczny

Forma: studia stacjonarne

Jezyk studidéw: polski

Kierunek Projektowanie Produktu jest odpowiedzig Akademii Sztuki w Szczecinie na zapotrzebowanie
wsrdd kandydatéw w naszym regionie i w Polsce na program ksztatcenia, ktéry oferuje uczenie sie
przez doswiadczenie (wyspecjalizowane laboratoria), nowoczesne technologie i wiedze pochodzaca od
projektantow, artystéw i naukowcéw dziatajgcych w swiecie sztuki i biznesu.

1. Koncepcja ksztatcenia

Kierunek Projektowanie Produktu na studiach stacjonarnych | stopnia o profilu praktycznym jest jed-
nym z elementow integrujacych Uczelnie z regionalnymi i ogélnopolskimi przedsiebiorstwami poszu-
kujgcymi innowacyjnych rozwigzan produktowo-ustugowych oraz skutecznego zarzgdzania nowym
produktem (tzw. design management). Kierunek Projektowanie Produktu wpisuje sie w Strategie roz-
woju wojewddztwa zachodniopomorskiego do roku 2030, a takze zorientowany jest na wspotprace
transgraniczng w ramach Unii Europejskiej, szczegdlnie w obszarze basenu Morza Battyckiego oraz Eu-
ropy Centralnej. Koncepcja ksztatcenia opiera sie na nauczaniu z zakresu projektowania produktu,
wzornictwa i pokrewnych sztuk projektowych pogtebiajgcych kompetencje interdyscyplinarne (projek-
towanie czerpie z dyscyplin takich jak np..: antropologia, socjologia, psychologia, ekonomia, zarzadza-
nie) w powigzaniu z zagadnieniami odnoszgcymi sie do szeroko rozumianych nowych technologii oraz
zagadnien technicznych czy materiatowych w zakresie miedzy innymi: projektowania bionicznego, mul-
tidyscyplinarnego, konceptualnego, multisensorycznego oraz wspoétczesnych metod modelowania
i prototypowania. Uzupetnieniem tresci programowych sg wyktady i warsztaty prowadzone przez spe-
cjalistow, ekspertdw i przedsiebiorcow z kraju i z Europy.

Edukacje uzupetniajg zajecia z historii sztuki i designu, z socjologii, historii i teorii projektowania pro-
duktu, estetyki, trendéw w projektowaniu oraz z aspektow prawnych dziatalnosci projektowej, a takze
programy wymiany studenckiej Erasmus+.

Edukacja oparta jest na specjalistycznym sprzecie technicznym i oprogramowaniu, dostosowanym do
kierunku studiéw (druk 3D, frezarka CNC, inne). Studenci(tki) posiadajg dostep do bazy lokalowej oraz
narzedzi do rejestracji obrazu fotograficznego i filmowego, znajdujacych sie w wypozyczalniach
sprzetu.

2. Cele ksztatcenia
Studia o profilu praktycznym na kierunku Projektowanie Produktu majg na celu przede wszystkim:
= zdobycie przez studentéw(ki) wiedzy o warsztacie projektowym w zakresie projektowania pro-
duktu (w tym o technologiach oraz materiatach stosowanych we wzornictwie) oraz w zakresie
dyscyplin pokrewnych, co absolwentowi(ce) ma umozliwi¢ realizowanie prac nie tylko zakresie
projektowania produktu, ale i prac interdyscyplinarnych — takze o charakterze zespotowym;



= zdobycie przez studentdw(ki) umiejetnosci warsztatowych (modelowanie, prototypowanie,
modelowanie 2D oraz 3D z pomocg programow komputerowych i innych narzedzie wspierajg-
cych proces twdrczy), co absolwentowi(tce) ma umozliwi¢ realizowanie prac w zakresie sze-
roko rozumianego projektowania produktu;

= zdobycie wiedzy o historii designu oraz sztuki, a takze wiedzy dotyczacej antropologicznych,
socjologicznych i filozoficznych aspektéw designu;

= nabycie kwalifikacji wymaganych do wykonywania zawodu projektanta produktu, w tym sze-
rokiego zakresu umiejetnosci warsztatowych, pozwalajacych na samodzielng prace zawodowa
oraz na wigczenie sie w prace zespotowe;

= uzyskanie umiejetnosci rozumienia, analizowania, syntezy i interpretacji zjawisk dotyczgcych
zagadnien projektowych w zakresie projektowania produktu i dyscyplin pokrewnych;

= nabycie umiejetnosci uwzgledniania ograniczen projektowych (np. specyficznych wymagan
zleceniodawcy, ograniczen materiatowych, technologicznych, ekonomicznych czy spotecz-
nych), dotyczacych realizacji prac projektowych;

= uzyskanie umiejetnosci planowania i realizowania wtasnych koncepcji i dziatan twoérczych —
m.in. w zakresie projektowania bionicznego, multidyscyplinarnego, konceptualnego czy mul-
tisensorycznego, a takze adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére moga
wystepowac podczas wykonywania pracy zawodowej lub twdrczej;

= nabycie umiejetnosci samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan
projektowych, artystycznych oraz w obszarze szeroko pojmowanej kultury;

= osiggniecie zdolnosci do definiowania wtasnych sgdéw i przemyslen na tematy spoteczne, na-
ukowe i etyczne, oraz umiejetnosci umiejscowienia w ich obrebie wtasnej pracy twoérczej.

3. Potrzeby spoteczno-gospodarcze

4. Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Kierunek Projektowanie produktu na studiach stacjonarnych pierwszego stopnia o profilu praktycz-
nym jest jednym z elementdw integrujacych Uczelnie z regionalnymi i ogdlnopolskimi przedsiebior-
stwami poszukujacymi innowacyjnych rozwigzan produktowo-ustugowych oraz skutecznego zarzadza-
nia nowym produktem (tzw. design management), Kierunek Projektowanie produktu wpisuje sie
w Strategie rozwoju wojewddztwa zachodniopomorskiego do roku 2030, a takze zorientowany jest na
wspotprace transgraniczng w ramach Unii Europejskiej, szczegdlnie w obszarze basenu Morza Battyc-
kiego oraz w obszarze Europy Centralnej.

Absolwent(ka) tego kierunku jest rzetelnie przygotowany(a) do pracy projektanta(ki) nie tylko w pol-
skich, ale réwniez miedzynarodowych firmach produkcyjnych, czy w biurach projektowych. Interdyscy-
plinarny charakter dziatalnosci twérczej zwigzany z wieloma dyscyplinami projektowymi (projektowa-
nie produktu, projektowanie ustug / narzedzi / rozwigzan, projektowanie bioniczne, multisensoryczne
czy projektowanie konceptualne) oraz warsztat i umiejetnosci nabyte przez absolwenta(ke) odpowia-
dajg potrzebom okreslonych gatezi przemystu, dziedzin kultury i rynku pracy wymagajacych od absol-
wentow(ek) wysokich i specyficznych kwalifikacji projektowo-zawodowych.

Il. Nauka, badania, opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

1. Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Kadra naukowo-dydaktyczna tworzaca kierunek Projektowanie Produktu realizuje badania naukowe
w réznych formach. Ich gtéwnymi efektami sg: wystawy krajowe i zagraniczne, publikacje krajowe
i zagraniczne, w tym m.in. katalogi, organizacja wystaw, wydarzen dotyczacych szeroko rozumianego



design’u, realizacje z zakresu projektowania produktu, w tym oswietlenia, mebla, wystaw, opracowa-
nia naukowe wynikajace z przewoddw doktorskich, kuratorstwo wystaw.

2. Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Gtéwne kierunki i obszary tematyczne badan naukowych w jednostce zwigzane z dydaktyka:

— design konceptualny;

— design spekulatywny;

— narzedzia wspomagajgce proces twoérczy/narzedzia metodologiczne (prace semestralne, prace dy-
plomowe) m.in. w zakresie projektowania bionicznego, multidyscyplinarnego, konceptualnego czy
multisensorycznego;

— analizy/badania technologiczne m.in. w zakresie unikatowych technologii obrébki drewna (giecie
litego drewna);

— wspofczesne technologie, techniki i ich mozliwosci wykorzystania w zakresie wzornictwa: projekto-
wania produktu (m.in. druk 3D, druk ceramiczny 3D, projektowanie parametryczne, projektowanie

z uzyciem robotow przemystowych);

— sustainable design, projektowanie ekologiczne, uzywanie surowcéw odnawialnych, mozliwosc re-
cyclingu, energooszczednosé, myslenie prospoteczne, ekologia, wykorzystanie wiedzy z tego zakresu
W procesie tworczym;

— projektowanie multisensoryczne, w tym réwniez terapeutyczne.

3. Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Zajecia dydaktyczne dla studentéw(ek) kierunku Projektowania Produktu odbywajg sie w Akademii
Sztuki w Szczecinie w budynku Patacu pod Globusem przy pl. Orta Biatego 2 oraz w przylegtym budynku
Centrum Przemystow Kreatywnych. Do dyspozycji studentow(ek) kierunku Projektowanie Produktu s3
zaréwno sale do zaje¢ teoretycznych, jak i przestrzenie do zaje¢ praktycznych, w tym m.in. sale wykta-
dowe, pracownie malarstwa, pracownie rysunku, pracownia rzezby, pracownie komputerowe, studia
fotograficzne z ciemnig, studio filmowe z laboratorium postprodukcji, studio nagran. Studenci otrzy-
mujg dostep do pomieszczen, aparatury i materiatéw poza godzinami zaje¢ za zgoda opiekuna sali lub
prowadzacego. W CPK funkcjonujg Laboratoria, w ktérych studenci(tki) Projektowania Produktu od-
bywaja zajecia praktyczne. Do dyspozycji studentow(ek) kierunku Projektowanie Produktu prioryte-
towo — zakresie bloku kierunkowego — dedykowane sg nastepujace Laboratoria:

Laboratorium Realizacji

Laboratorium zajmuje sie modelowaniem i prototypowaniem w zakresie szeroko rozumianego wzor-
nictwa. W Laboratorium w ramach dydaktyki odbywac sie bedzie praca z ceramikg, drewnem, metalem
i wieloma innymi materiatami, uczgc tgczenia nowoczesnych technologii z klasycznym rzemiostem.
Dodatkowo odbywa sie tu: obrabianie CNC, spawanie, formowanie termicznie, giecie drewna, wyci-
nanie laserem, wykonywanie odlewdw itd. Laboratorium realizacji jest kluczowym elementem infra-
struktury w zakresie kierunku Projektowanie produktu.

Laboratorium Technik Ceramicznych

W dedykowanej przestrzeni laboratorium projektowane, modelowane, wykonywane oraz wypalane
sg wyroby ceramiczne o walorach artystycznych, funkcjonalnych i uzytkowych, przy uzyciu szerokiego
wachlarza technik ceramicznych — od recznych po odlewnicze. Praca odbywa sie z wykorzystaniem
wszystkich rodzajach mas ceramicznych, a zlokalizowany w Laboratorium piec daje mozliwosci wypatu
duzych ilosci i obiektow o niestandardowych rozmiarach.



Laboratorium posiada innowacyjng drukarke, ktdra pozwala na druk przestrzenny mas ceramicznych i
tym samym otwiera nowe pole do eksploracji form ceramicznych, ktére przy tradycyjnym rzemiosle sg
niemozliwe. Daje to mozliwosci poszukiwania nowych ksztattéw i rozwigzan, np. geometrie nieosia-
galne przy klasycznych technikach formierskich.

Oraz dodatkowo (wspomagajgco):

— Laboratorium Form Przestrzennych 1 - opracowywanie form koncepcyjnych stuzgcych jako
wzorniki, makiety, matryce lub modele do skanowania 3D;

—  Laboratorium Form Przestrzennych 2 - opracowywanie zaawansowanych metod nadawania
ksztattéw formom (technologii odlewu, wykonania form negatywowych i pozytywowych, mul-
plikacji przedmiotu, opracowania detalu);

— Laboratorium Fashion Design pracownia obuwia i galanterii skdrzanej, pracownia form ztotni-
czych;

— Laboratorium Virtual Design projektowanie gier wideo i przestrzeni wirtualnej
z zastosowaniem grafiki ilustracyjnej i projektowej ptaskiej i 3D;

— Laboratorium Serigrafii - pracownia projektowania tkaniny;

— Laboratorium Cyfrowego Druku Prototypowego;

— Komputerowe Laboratorium Grafiki Bitowe] i Wektorowej;

— Laboratorium Technologii Nagran DZzwiekowych;

— Laboratorium Cyfrowego Modelowania 2D i 3D;

— Laboratorium Rejestracji Obrazu Filmowego;

—  Laboratorium Postprodukcji Filmowej;

— Laboratorium Edycji Obrazu i Dzwieku.

Ponadto w zakresie potrzebnej infrastruktury do prowadzenia kierunku w Centrum Przemystéw
Kreatywnych:
Sala konferencyjna — sala wyposazona jest w profesjonalny system wideokonferencyjny,
na ktdry skfadajg sie: projektor multimedialny Sony, TV 4K, wi-fi, elektrycznie sterowany ekran, gto-
$niki, flipchart oraz tablica white board, w sali konferencyjnej realizowane s3 zajecia z bloku kierunko-
wego;

1. Go work —ogdlnodostepna przestrzen wspdlna dla studentéw;

2. Sale komputerowe 003, 309 —wyposazony w odpowiedni sprzet komputerowy oraz oprogra-

mowanie;
3. Studio fotograficzne — 218, 219, 223;

Ponadto w zakresie potrzebnej infrastruktury do prowadzenia kierunku w Patacu pod Globusem:
Patac Pod Globusem: Wszystkie sale dydaktyczne wyposazone sg w ekran i rzutnik multimedialny. Po-
zostate sale — z wyjatkiem pracowni malarskich i rysunkowych — wyposazone sg w sprzet specjali-
styczny i komputery.

Mediateka — multimedialny system biblioteczno-informacyjny ukierunkowany na wspieranie eduka-
cji akademickiej XXI wieku, oparty o tradycyjny ksiegozbiér wraz z drukami muzycznymi i o multime-
dia (ptyty, filmy, ksigzki w wersji elektronicznej, pliki muzyczne, prace naukowe). Dostep do zbioréw
zapewniany jest poprzez system biblioteczny, umozliwiajgcy samodzielne przeszukiwanie zasobéw,
sktadanie zamoéwien i rezerwacji oraz prolongate wypozyczonych materiatéw. System samodzielnie
wysyta takze powiadomienia o zblizajgcym sie terminie zwrotu wypozyczonych materiatéw. Podsta-
wowy cel Mediateki, jakim jest zapewnienie studentom i wyktadowcom Akademii Sztuki w Szczecinie
dostepu do dziet sztuk plastycznych



i muzycznych realizowany jest w oparciu o zbiory wtasne i zbiory polskich bibliotek wspotpracujgcych
z Mediateka na zasadzie wypozyczen miedzybibliotecznych.

1. Ogréd Zimowy — ogdlnodostepna przestrzen dla studentéw(ek) z dostepem do kawiarni, z in-
frastrukturg umozliwiajgcy prace wtasna.
Wszystkie przestrzenie oraz pracownie dydaktyczne w obiektach Akademii Sztuki posiadajg dostep do
bezprzewodowego Internetu.

lll. Program

W zwigzku z realizacjg postulatéw Deklaracji Bolonskiej, program ksztatcenia na kierunku Projektowa-
nie Produktu zaktada system ksztatcenia oparty na stosowaniu punktdw ECTS oraz na blokach zajeé.
Peten zakres efektéw uczenia sie, charakteryzujgcych program ksztatcenia na studiach stacjonarnych |
stopnia na kierunku: Projektowanie Produktu w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecz-
nych, opisuje tabela odniesien kierunkowych efektéw do obszarowych efektéw uczenia sie (tabela
efektéw w zatgcznikach).

Proponowany program studiéw z jednej strony zapewnia mozliwos¢ zdobycia wysokiej jakosci poziomu
ksztatcenia dostosowanego do indywidualnych potrzeb, wymagan rynku pracy i przysztych karier za-
wodowych, z drugiej — umozliwia rozwéj naukowy pracownikéw poprzez wzrost projektow naukowo-
badawczych oraz komercjalizacje innowacyjnych rozwigzan do gospodarki.

W dziatalnosci kierunku Projektowanie Produktu proces dydaktyczny tgczy sie z wielokierunkowg dzia-
talnoscig projektows; dotyczy to udziatu studentéw(ek) i kadry naukowo-dydaktycznej w wystawach,
festiwalach i konkursach organizowanych na terenie miasta oraz w Polsce i za granica.

1. Opis realizacji programu
Doktadny przebieg programu studiéw 1 st. na kierunku Projektowanie Produktu okresla plan stu-
didw podzielony na nastepujace bloki:
A. Blok ogdlnoakademicki;
Blok podstawowy;
Blok artystyczny;
Blok kierunkowy;
Blok dyplomowy;
Blok praktyk;
Interdyscyplinarny blok przedmiotéw do wyboru.

G MmO 0O ®

Plan studidow okresla ilosci godzin poszczegdlnych przedmiotdw, tresci obowigzkowe i obieralne,
punkty ECTS oraz rodzaj zaje¢. Najwazniejsze tresci prowadzone sg w bloku kierunkowym i dyplo-
mowym. Istotnym elementem programu ksztatcenia na kierunku Projektowanie Produktu studia sta-
cjonarne | stopnia o profilu praktycznym jest ksztatcenie wykorzystujgce innowacyjne techniki i tech-
nologie juz od pierwszego semestru — dzieki czemu absolwent(ka) lepiej rozumie materie (drewno,
metal, tkanina, tworzywa sztuczne, naturalne, inne), w ktérej projektuje — uzupetnione o kontekst hu-
manistyczny (antroposfera, historia sztuki i designu) oraz watek rynkowy (trendy, metodyka projekto-
wania, design management), co pozwala absolwentowi(ce) tatwiej i szybciej odnalez¢ sie na rynku
pracy oraz osiggac sukcesy w rzeczywistych, rynkowych projektach.

Na kierunku Projektowanie Produktu przez pierwsze trzy semestry (1, I, ll) studenci(tki) realizujg pod-
stawowy program proponowany w czterech pracowniach kierunkowych po to, by na drugim roku
w semestrze letnim (IV) wybraé dwie z nich (Wybrana pracownia kierunkowa 1 i Il). Celem takiego



ksztatcenia jest zapoznanie studentéw z réznorodnoscig podejscia do procesu projektowego, technik
i technologii stosowanych w produkcji oraz wyréwnanie poziomu wiedzy studentéw(ek).

2. Liczba punktéw ECTS
konieczna do ukoriczenia studiow: 214
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb

prowadzacych zajecia: 107

w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykéw obcych: 8

w ramach praktyk zawodowych: 29

ktorg student musi uzyskaé w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych:
30

taczna liczba godzin zaje¢: 2820

3. Praktyki zawodowe (wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych)

Studentow(ki) studidw | stopnia Projektowania Produktu o profilu praktycznym obowigzujg praktyki
zawodowe. Obowigzuje czas praktyk w wymiarze nie mniejszym niz 6 miesiecy w catym toku stu-
didow. Odbycie praktyk jest brane pod uwage przy zaliczeniu 6 semestru studiow i jest warunkiem wpi-
sania studenta na semestr dyplomowy. Praktyki realizowane s3 w dwdch obszarach: we wspodtpracy
z firmami, instytucjami zewnetrznymi (biura/studia projektowe, zaktady produkcyjne, instytucje kul-
tury itp) oraz w ramach prac na rzecz Uczelni, realizowanych pod opieka dydaktykow Akademii Sztuki
w Szczecinie (organizacja wystaw, warsztatéw i pokazéw realizowanych przez Katedre Projektowania
Produktu / Wydziat Wzornictwa / Akademie Sztuki w Szczecinie, projektowanie i realizacja obiektow,
systemow wystawienniczych, modelowanie 3D itp.).

4. Sylwetka absolwenta(ki)

Absolwent(ka) studidw stacjonarnych | stopnia o profilu praktycznym na kierunku Projektowanie Pro-
duktu jest przygotowany(a) do dojrzatego i Swiadomego podejmowania twdrczej i samodzielnej pracy
zwigzanej z projektowaniem produktu. W wyniku procesu ksztaftcenia na studiach | stopnia nastawio-
nego na indywidualny rozwdj osobowosci twérczej oraz kreatywnego i odpowiedzialnego podejscia do
pracy projektowej absolwent(ka) jest przygotowany(a) do wykonywania wolnego zawodu projek-
tanta(ki) produktu, prac w interdyscyplinarnych zespotach projektowych, tworzenia ich oraz kierowa-
nia nimi. Umie zaplanowad swojg Sciezke kariery zawodowej, rozumie potrzebe samodoskonalenia i
uczenia sie przez cate zycie. Dodatkowe zrozumienie kontekstu humanistycznego cztowieka — jego po-
trzeb i preferencji oraz otoczenia gospodarczego — wdrazania projektdw przez dang organizacje czy
instytucje umozliwia elastyczne dostosowanie sie do dynamicznie zmieniajgcej sie rzeczywistosci XXI
wieku.

Absolwent(ka) jest przygotowany(a) do podjecia studiéw drugiego stopnia (magisterskich) oraz dal-
szego samoksztatcenia.

5. Ukoriczenie studiéw / Wymogi zwigzane z ukoriczeniem studidw (praca dyplomowa/egzamin dy-
plomowy/inne)

Student(ka) przygotowuje prace dyplomowga pod kierunkiem uprawnionych do tego nauczycieli(ek)
akademickich (promotoréw/ek), posiadajgcych co najmniej stopien doktora(y) (studia I stopnia).

W wyjatkowych przypadkach Dziekan(a) moze upowazni¢ do kierowania pracg dyplomowa nauczy-
cieli(ki) akademickich bez stopnia doktora(y) (studia | stopnia), a takze specjalistow spoza Akademii

z kwalifikacjami nie nizszymi niz przewidzianymi dla pracownikéw Akademii, pod opieka osoby
uprawnionej i zatrudnionej w Akademii. Na studiach | stopnia na kierunku Projektowanie produktu



licencjacka praca dyplomowa jest projektem/obiektem praktycznym, uzupetnionym o opis dzieta.
Prace nalezy ztozy¢ w Dziale Spraw Studenckich oraz do recenzenta nie pdzniej niz na dwa tygodnie
przed obrona.
Zakres egzaminu dyplomowego na studiach | stopnia o profilu praktycznym na kierunku Projektowanie
produktu obejmuje:

a. przedstawienie dyplomowej pracy praktycznej w postaci obiektu, zrealizowanego w wybranej

pracowni kierunkowej, wraz z opisem dzieta tejze pracy;
b. ustny egzamin dyplomowy o tematyce zwigzanej z kierunkiem studidw.

Zwienczeniem programu nauczania na kierunku Projektowanie Produktu jest praca licencjacka two-
rzona na podstawie przedmiotow bloku kierunkowego. Podstawowe zadanie studenta(ki) polega na
przygotowaniu pracy licencjackiej spéjnej pod wzgledem ideowym i formalnym, ktéra zazwyczaj przy-
biera posta¢ zaawansowanej pod wzgledem tresciowym kolekcji prac projektowych (lub jednego kom-
pletnego projektu), w sposdb indywidualny, oryginalny i autorski analizujgcych wybrane zagadnienie.
Licencjacka praca dyplomowa jest projektem /obiektem praktycznym, uzupetnionym o opis dzieta.
Charakter opisu, jego forma i tres¢, zgodny ze specyfikg pracy projektowej, jako jej uzupetnienie powi-
nien zawierac: opis wszystkich elementéw procesu projektowego, dokumentacje techniczng i doku-
mentacje fotograficzng obiektéw. Dodatkowo, na wniosek promotora(y) i za zgodg Dziekana(y), stu-
dent(ka) moze zaprezentowaé w trakcie egzaminu dyplomowego aneks, ukazujacy jego(jej) dokonania
w innej pracowni. Egzamin dyplomowy, z ktdrego sporzadzany jest protokdt, przeprowadzany jest
w obecnosci Komisji Egzaminacyjnej, powotywanej przez Dziekana(e). Absolwent(ka) studiow | stopnia,
po obronie pracy dyplomowej uzyskuje tytut zawodowy licencjata.

TABELA ODNIESIEN KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE (EKU)

DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA DZIEDZINY SZTUKI
AKADEMIA SZTUKI W SZCZECINIE

Kierunek: PROJEKTOWANIE PRODUKTU
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA

PROFIL PRAKTYCZNY

STUDIA STACIONARNE — 7 SEMESTROW
ROK AKADEMICKI 2023/2024

LICZBA PUNKTOW ECTS — 215

Kierunkowe efekty uczenia sie (EKU)

Odniesienie do

SYMBOL efektéw uczenia
EKK sie dla dziedziny

sztuki

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

wiedza o realizacji prac projektowych i artystycznych:

w zaawansowanym stopniu wybrane metody projektowania zgodne z

P6S-WG
kierunkiem — Projektowanie Produktu

Pp1_WO1

zagadnienia z zakresu dyscyplin pokrewnych pozwalajace na realizacje

P6S-WG
zadan zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)

Pp1_WO02

w pogtebionym stopniu zagadnienia z psychofizjologii widzenia i kom-
Ppl_WO03 pozycji i potrafi zastosowac te wiedze w projektowaniu zgodnym z kie- P6S-WG
runkiem — Projektowanie Produktu




wiedza i rozumienie kontekstu dziatalnosci projektanta produktu (wzornictwa):

Ppl_WO04

w zaawansowanym stopniu wybrane zagadnienia z zakresu historii
sztuki, historii i teorii projektowania produktu, w tym takze fachowa
terminologie

P6S-WG

Ppl_WO5

0gdblng wiedze z zakresu socjologii designu, antropologii, ergonomii
oraz filozofii, w szczegdlnosci estetyki

P6S-WG

Ppl_WO06

zagadnienia z zakresu zarzgdzania designem oraz fakt istnienia trendow
i ich wptyw na proces projektowania

P6S-WG,
P6S_WK

Ppl_WO07

posiada wiedze umozliwiajgcg na docieranie do niezbednych informacji
(ksigzki, filmy, nagrania, Internet), ich analizowanie i interpretowanie
we witasciwy sposob

P6S-WG

Ppl_WO08

W zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu warsztatu rysunko-
wego projektanta produktu (rysunek koncepcyjny/ techniczny/stu-
dyjny/projektowy/zawodowy)

P6S-WG

Pp1_WO09

w pogtebionym stopniu zagadnienia z zakresu ergonomii zgodnie ze
specyfika kierunku Projektowanie Produktu

P6S-WG

Ppl_W10

materiaty i technologie stosowane we wzornictwie (projektowanie pro-
duktu) i ma swiadomos¢ ich wptywu na powstawanie koncepcji oraz
proces projektowy

P6S-WG

Ppl W1l

wzajemne relacje pomiedzy teorig a praktyka zachodzgce w pracy pro-
jektanta projektowania produktu oraz ogdlng wiedzg na temat zwigzku
miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami wtasnego warsztatu
twdrczego projektanta projektowania produktu (wzornictwa)

P6S-WG

Ppl_W12

gtéwne zagadnienia z zakresu finansowych i prawnych aspektow za-
wodu projektanta ze zwrdceniem szczegdlnej uwagi na zagadnienia
zZwigzane z prawem autorskim

P6S-WG,
P6S-WK

Ppl_W13

w pogtebionym stopniu zagadnienia dotyczgce komunikacji spotecznej,
roli projektanta oraz wspotpracy w zespole

P6S-WG

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

umiejetnosci ekspresji tworczej:

Pp1_U01

tworzy¢ i wypracowywac indywidualny jezyk wypowiedzi artystycznej
projektanta w zakresie projektowania produktu

P6S_UW

Pp1_U02

realizowac wtasne tworcze koncepcje z zakresu projektowania pro-
duktu

P6S_UW

umiejetnosci realizacji prac projektowych:

Pp1_U03

obstugiwac podstawowe programy do wykonywania projektéw w za-
kresie projektowania produktu

P6S_UW

Pp1l_U04

postugiwad sie narzedziami warsztatu projektanta wzornictwa, wta-
sciwg technikg i technologig w trakcie realizacji prac projektowych w
zakresie projektowania produktu

P6S_UW

Ppl_UO5

podejmowad samodzielne decyzje w zakresie doboru srodkéw osiagga-
nia wtasciwych efektéw procesu projektowego oraz uwzglednia¢ ogra-
niczenia projektowe (np. specyficznych wymagan zleceniodawcy, ogra-
niczen materiatowych, technologicznych, ekonomicznych czy spotecz-
nych) dotyczacych realizacji zadania

P6S_UW

umiejetnos¢ pracy w zespole:




wspotpracowacd z innymi osobami w ramach wspdlnych prac i projek-
téw, takze o charakterze interdyscyplinarnym oraz postugiwac sie wta-

Pp1_U06 . . . o e o P6S_UW
Sciwymi metodami, narzedziami w celu wtasciwej organizacji pracy w
zespole

umiejetnosci warsztatowe:

Pp1_UO7 realizowac¢ wtasne konce%pcje projektowe- w obsz,a.rze studiowanego kie- P6S_UW
runku za pomoca szerokiego zakresu umiejetnosci warsztatowych

Pol UOS dostosowywac rodzaj technik warsztatowych do koncepcji projektu, P6S_UW,

P umozliwiajgce ciaggty rozwdj przez samodzielng prace P6S_UU

umiejetnosci kreacji twérczej:
realizowac¢ wtasne dziatania twdrcze w oparciu o zréznicowane koncep-

Pp1_U09 cje, V\./y-nika.ja“c? ze SV\{obodne,gf) i niezaleznego vilykorzystywan.ia wyob- P6S_UW
razni, intuicji i emocjonalnosci, zwtaszcza zadan z zakresu projektowa-
nia produktu

Pp1_U10 rozumie“wza}'emn.e re!ac!'e zachodzace Pomiqdzy rc.)dzajem stosowanej P6S_UW
ekspresji twoérczej a niesionym przez dzieto komunikatem

umiejetnosci werbalne i komunikowanie sie:
przygotowac prace pisemne i wystgpienia ustne dotyczacych szczegéto-

Ppl_U11 wych zagadnien zwigzanych z réznymi dziedzinami twérczosci, z wyko- P6S_UK
rzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych i réznych zrodet

Pp1_U12 wykorzy./stac' umiejetnosjci jezykowe (j.ezy.k obcy n.ow.oiytny) w zakresie P6S_ UK
sztuk wizualnych zgodnie z wymaganiami europejskiego poziomu B2

umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji:
stosowac zachowania zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych

Ppl_U13 dokonar.ﬁ, posie.lda umiejetnosci riiezbedne do organizowania i przepro.— P6S_ UK
wadzenia publicznych prezentacji z wykorzystaniem aktualnych technik
i technologii

umiejetnosci w zakresie obstugi programéw komputerowych:

Pp1_U14 o’bsfugiwac’ oprogramowanie nifazbedne <':Io realizacji koncepcji i projek- P6S_UW
téw zgodnych z kierunkiem Projektowanie Produktu

umiejetnosci w zakresie dbatosci o kondycje fizyczna:
umie wykona¢ podstawowe elementy ¢wiczen fizycznych, niezbedne do

Pp1_U15 prawidtowego funkcjonowania, dbajgc tym samym o dobrg kondycje fi- P6S_UW
zyczna

KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotéw do

niezaleznos$¢:
samodzielnego podejmowania prac, wykazuje sie umiejetnoscia zbiera-
nia, analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i formu-

Ppl_KO1 towania krytycznej argumentacji oraz wewnetrznej motywacji w zakre- P6S_KR

sie organizacji pracy, rozumie potrzebe doksztatcania sie — podnoszenia
kompetencji

uwarunkowania psychologiczne:
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realizacji wiasnych koncepcji i dziatan twérczych opartych na zréznico-
wanej stylistyce, wynikajgcej z wykorzystania wyobrazni, ekspresji i in-

w zakresie projektowania produktu i designu

Ppl K02 . . L . . , P6S_KK
tuicji oraz samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania problemoéw
oraz efektywnego organizowania pracy

Pp1_KO3 adaptowi‘:\nia sie do nowych, er1iennych okoliczno.s'ci, ktérfe moga wy- P6S_KK
stepowad podczas wykonywania pracy zawodowej lub twdrczej

Pp1_K04 kontrolowanila w sposéb.s’v’viador)']y swoich emocji i zachowan, zwtasz- P6S_KK
cza w kontekscie wystapien publicznych

komunikacja spoteczna:
komunikowania sie w obrebie wiasnego srodowiska i spotecznosci, P6S KR

Ppl1l_KO5 takze w jezyku obcym, postugujac sie fachowa terminologig z zakresu PGS_KO,
projektowania produktu i designu -
wspotpracy i integracji podczas realizacji zespotowych zadan projekto-

Pp1_KO6 wych zwigzanych z réznymi przedsiewzieciami o charakterze publicz- P6S_KO
nym i prywatnym

Pp1_KO7 prezentacji wtasnej dziatalnosci twdrczej w sposdb swiadomy i profesjo- P6S_KR
nalny

Ppl KO8 podjecia refleksji na temat etycznych aspektéw zwigzanych z pracy i jej P6S_KR
etosem

Pp1_KOS wtgczenia sie tworczo w realizacje zadan przedsiebiorstw lub instytucji P6S_KO

objasnienia oznaczen:

kierunkowe efekty uczenia sie (EKU)

— Pp: Projektowanie produktu (kierunek)

- K: uczenie dla kierunku;

- kategoria efektow: W — wiedza, U — umiejetnosci, K — kompetencje spoteczne;

- numer efektu kierunkowego w obrebie danej kategorii, zmiany w postaci dwadch cyfr arabskich

(numery 1-9 s3g poprzedzone cyfrg 0)
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