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Charakterystyka kierunku

Kierunek Produkt i projektowanie dla przysztosci jest odpowiedzig Akademii Sztuki w Szczecinie na
zapotrzebowanie wsrdod kandydatow w naszym regionie i w Polsce na program ksztatcenia, ktory
oferuje kierunki zwigzane z dynamicznie ewoluujgcymi nowymi technologiami, uczenie sie przez
doswiadczenie oraz wiedze pochodzgcyg od projektantow, artystéw i naukowcéw dziatajgcych w
Swiecie sztuki i biznesu.

Projektowanie produktu jako kierunek na Wzornictwie, po kilku latach funkcjonowania, w efekcie

pogtebionych dyskusji w gronie nauczycielek i nauczycieli akademickich z Katedry Projektowania
Produktu, dazy do odnalezienia wtasnego, nowoczesnego profilu ksztatcenia. Trzon kierunku tworza
pracownie kierunkowe: Pracownia projektowania interdyscyplinarnego, Pracownia projektowania
konceptualnego, Pracownia projektowania inkluzywnego i Pracownia projektowania spekulatywnego.
Przy okazji wnioskowanej obecnie zmiany profilu na ogdlnoakademicki odbyta sie dyskusja oséb

zaangazowanych w rozwdj kierunku nad nowa nazwg, ktéra uwzgledni zréznicowanie tematyczne
pracowni kierunkowych. W wyniku dyskusji w gronie Kierunkowej Rady Programowej podjeto decyzje
o nazwie: Produkt i projektowanie dla przysztosci.

Koncepcja ksztatcenia

Ksztatcenie na kierunku Produkt i projektowanie dla przysztosci trwa 6 semestrow. W trakcie dwdch
pierwszych semestrow student(ka) poznaje podstawy wszystkich pracowni kierunkowych (Pracownia
projektowania interdyscyplinarnego, Pracownia projektowania konceptualnego, Pracownia
projektowania inkluzywnego i Pracownia projektowania spekulatywnego), w trzecim semestrze
student(ka) wybiera dwie pracownie kierunkowe, z ktérych w ostatnim semestrze wybierze jedng i
przygotuje w niej prace dyplomowa. W trakcie studiéw duzy nacisk potozony jest na przedmioty Bloku
ogodlnoakademickiego oraz Bloku artystycznego, umozliwiajgce mtodym projektantkom i projektantom
wypracowanie wtfasnego jezyka wypowiedzi artystycznej. Dopetnieniem programu jest praktyka
projektowa w postaci trwajgcych dwa tygodnie warsztatéw projektowych.

Edukacja oparta jest na specjalistycznym sprzecie technicznym i oprogramowaniu, dostosowanym do
kierunku studiéw.

Studenci(tki) posiadajg dostep do bazy lokalowej oraz narzedzi do rejestracji obrazu fotograficznego i
filmowego, znajdujgcych sie w wypozyczalniach sprzetu.



Cele ksztatcenia

Studia na kierunku Produkt i projektowanie dla przysztosci majg w zatozeniu wyksztatcenie
specjalistow(ek) przygotowanych do podjecia pracy w branzy przemystéow kreatywnych, indywidualnie
lub w zespotach realizujgcych projekty w réznej skali, w aspektach zagadnien zwigzanych ze sztukami
wizualnymi i designem. Proces ksztatcenia ma umozliwi¢ zaznajomienie sie z szerokim spektrum
zagadnien, nalezacych do projektowania produktu. Ma zapoznac absolwentéw(ki) z catosSciowym
procesem poszukiwan optymalnych rozwigzan oraz przygotowania ostatecznego projektu; ma ich
przygotowa¢ do pracy w zespofach, rdwniez interdyscyplinarnych oraz umozliwi¢ nabycie
specjalistycznych kompetencji w wybranych aspektach poprzez indywidualny wybdr pracowni
kierunkowych i artystycznych. W zatozeniu absolwenci(tki) kierunku po zrealizowaniu programu
ksztatcenia majg mozliwosc obrania komercyjnej $ciezki zawodowej w branzy projektowania produktu,
mogy takze poswieci¢ sie prowadzeniu dziatalnosci stricte artystycznej przy wykorzystaniu
instrumentarium i technologii, opanowanych w procesie ksztatcenia.

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Kierunek Produkt i projektowanie dla przysztosci na studiach stacjonarnych pierwszego stopnia o
profilu ogdlnoakademickim jest jednym z elementéw integrujgcych Uczelnie z regionalnymi i
ogoélnopolskimi  przedsiebiorstwami  poszukujagcymi  innowacyjnych rozwigzan produktowo-
ustugowych oraz skutecznego zarzagdzania nowym. Produkt i projektowanie dla przysztosci wpisuje sie
w Strategie rozwoju wojewddztwa zachodniopomorskiego do roku 2030, a takze zorientowany jest na
wspotprace transgraniczng w ramach Unii Europejskiej, szczegdlnie w obszarze basenu Morza
Battyckiego oraz w obszarze Europy Centralnej.

Absolwent(ka) kierunku Produkt i projektowanie dla przysziosci jest rzetelnie przygotowany(a) do
pracy projektanta(ki) nie tylko w polskich, ale rowniez miedzynarodowych firmach produkcyjnych, czy
prowadzenia witasnej marki. Interdyscyplinarny charakter dziatalnosci twdrczej zwigzany z wieloma
dyscyplinami projektowymi oraz warsztat i umiejetnosci nabyte przez absolwenta(ke) odpowiadaja
potrzebom okreslonych gatezi przemystu, dziedzin kultury i rynku pracy wymagajacych od
absolwentéw(ek) wysokich i specyficznych kwalifikacji projektowo-zawodowych.

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

Kierunek Produkt i projektowanie dla przysztosci na studiach stacjonarnych pierwszego stopnia o
profilu ogdlnoakademickim jest jednym z elementéw integrujgcych Uczelnie z regionalnymi i
ogolnopolskimi  przedsiebiorstwami  poszukujgcymi innowacyjnych rozwigzan produktowo-
ustugowych. Kierunek ten wpisuje sie w Strategie rozwoju wojewddztwa zachodniopomorskiego do
roku 2030, a takze zorientowany jest na wspotprace transgraniczng w ramach Unii Europejskiej,
szczegOlnie w obszarze basenu Morza Battyckiego oraz w obszarze Europy Centralnej. W Szczecinie i
regionie pojawia sie coraz wiecej firm z branzy przemystéw kreatywnych; zgodnie ze strategiag miasta
intensywnie rozwijane jest zaplecze naukowo-technologiczne. Wszystkie te jednostki wykazujg
zapotrzebowanie na wykwalifikowane absolwentki/wykwalifikowanych absolwentéw oraz wktad
naukowo-artystyczny. Sektor przemystdw kreatywnych jest jednym z najbardziej rozwijajacych sie
rynkéw pracy w Polsce i na Swiecie. Stale wzbogacamy naszg oferte dydaktyczng, modernizujgc tresci
ksztatcenia prowadzonych przedmiotdéw i éwiczed w pracowniach kierunkowych, dbajgc o spéjnos¢
programowg poszczegélnych pracowni, by student zachowat ciggtos¢ ksztatcenia w obrebie
okreslonych zagadnie projektowych, niezaleznie od wybieranej w procesie studiow pracowni
kierunkowej. Rada Programowa dba, by skutecznosé¢ Programdw Studidw byta stale weryfikowana,
konsultujgc zmiany z przedstawicielami projektowania produktu — uznanymi projektantami majgcymi



doswiadczenie miedzynarodowe. Ponadto wyktadowczynie i wyktadowcy oraz laborantki i laboranci
wychodzg z ponadprogramowymi inicjatywami zapraszania przedstawicieli firm projektowych oraz
producentéw, w celu wspdtpracy ze studentami, prowadzenia warsztatdw goscinnych, szkolen, wizyt
studyjnych, wyktaddw czy zapewnienia sponsoringu materiatéw. Powyzsze dziatania majg na celu
zapoznanie studentdw z najnowszymi rozwigzaniami techniczno-technologicznymi, mozliwosc¢
bezposredniego poznania przedstawicieli branzy, czy rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie i
umiejetnosci komunikacyjnych.

1. Nauka, badania, infrastruktura

Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce
Kadra naukowo-dydaktyczna tworzaca kierunek Produkt i projektowanie dla przysztosci realizuje

interdyscyplinarne projekty artystyczno-naukowe na pograniczu nauki, sztuki i technologii, takze we
wspotpracy miedzynarodowej, podejmujgc rowniez zagadnienia zwigzane z szeroko pojmowanym
projektowaniem produktu zaréwno o profilu uzytkowym, jak i artystycznym. Efektami sg: wystawy
krajowe i zagraniczne, publikacje krajowe i zagraniczne, katalogi i publikacje w wydawnictwach
branzowych, organizacja wystaw i konferencji ogdlnopolskich i miedzynarodowych, opracowania
naukowe wynikajace z przewoddéw doktorskich, kuratorstwo wystaw, udziat w konferencjach
branzowych.

Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Oprdcz programow badawczych, realizowanych indywidualnie przez Kadre Historii i Teorii Designu,
wszystkie pracownie kierunkowe: Pracownia projektowania interdyscyplinarnego, Pracownia
projektowania konceptualnego, Pracownia projektowania inkluzywnego i Pracownia projektowania
spekulatywnego, prowadzg programy badawcze, w ktdre zaangazowane sg osoby studiujgce w tych
pracowniach.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Zajecia dydaktyczne dla studentéw(ek) Produktu i projektowania dla przysztosci odbywajg sie w
Akademii Sztuki w Szczecinie w budynku Patacu pod Globusem przy pl. Orta Biatego 2 oraz w przylegtym
budynku Centrum Przemystow Kreatywnych. Do dyspozycji studentéw(ek) na kierunku Produkt i
projektowanie dla przyszfosci sg zaréwno sale do zajec teoretycznych, jak i przestrzenie do zajeé
praktycznych, w tym m.in. sale wyktadowe, pracownie malarstwa, pracownie rysunku, pracownia
rzezby, pracownie komputerowe, studia fotograficzne z ciemnia, studio filmowe z laboratorium
postprodukcji, studio nagran. Studenci otrzymujg dostep do pomieszczen, aparatury i materiatéw poza
godzinami zaje¢ za zgodg opiekuna sali lub prowadzacego. W CPK funkcjonujg Laboratoria, w ktérych
studenci Projektowania Produktu odbywajg zajecia praktyczne. Do dyspozycji studentdéw(ek) kierunku
Produkt i projektowanie dla przysztosci priorytetowo dedykowane sg nastepujgce Laboratoria:

Laboratorium Realizacji

Laboratorium zajmuje sie modelowaniem i prototypowaniem w zakresie szeroko rozumianego
wzornictwa. W Laboratorium w ramach dydaktyki odbywa¢ sie bedzie praca z ceramika, drewnem,
metalem i wieloma innymi materiatami, uczac tgczenia nowoczesnych technologii z klasycznym
rzemiostem.



Dodatkowo odbywa sie tu: obrabianie CNC, spawanie, formowanie termicznie, giecie drewna,
wycinanie laserem, wykonywanie odlewdw itd. Laboratorium realizacji jest kluczowym elementem
infrastruktury w zakresie kierunku Produkt i projektowanie dla przysztosci.

Laboratorium Technik Ceramicznych

W dedykowanej przestrzeni laboratorium projektowane, modelowane, wykonywane oraz wypalane sg
wyroby ceramiczne o walorach artystycznych, funkcjonalnych i uzytkowych, przy uzyciu szerokiego
wachlarza technik ceramicznych — od recznych po odlewnicze. Praca odbywa sie z wykorzystaniem
wszystkich rodzajach mas ceramicznych, a zlokalizowany w Laboratorium piec daje mozliwosci wypatu
duzych ilosci i obiektow o niestandardowych rozmiarach.

Laboratorium posiada innowacyjng drukarke, ktéra pozwala na druk przestrzenny mas ceramicznych i
tym samym otwiera nowe pole do eksploracji form ceramicznych, ktére przy tradycyjnym rzemiosle sg
niemozliwe. Daje to mozliwosci poszukiwania nowych ksztattdw i rozwigzan, np. geometrie
nieosiggalne przy klasycznych technikach formierskich.

Oraz dodatkowo (wspomagajaco):

Laboratorium Form Przestrzennych 1 - opracowywanie form koncepcyjnych stuzgcych jako wzorniki,
makiety, matryce lub modele do skanowania 3D;

Laboratorium Form Przestrzennych 2 - opracowywanie zaawansowanych metod nadawania
ksztattow formom (technologii odlewu, wykonania form negatywowych i pozytywowych,
mulplikacji przedmiotu, opracowania detalu);

Laboratorium Fashion Design pracownia obuwia i galanterii skérzanej, pracownia form ztotniczych;
Laboratorium Virtual Design projektowanie gier wideo i przestrzeni wirtualnej z zastosowaniem
grafiki ilustracyjnej i projektowej ptaskiej i 3D;

Laboratorium Serigrafii - pracownia projektowania tkaniny;

Laboratorium Cyfrowego Druku Prototypowego;

Komputerowe Laboratorium Grafiki Bitowej i Wektorowej;

Laboratorium Technologii Nagran Dzwiekowych;

Laboratorium Cyfrowego Modelowania 2D i 3D;

Laboratorium Rejestracji Obrazu Filmowego;

Laboratorium Postprodukcji Filmowej;

Laboratorium Edycji Obrazu i Dzwigku.



Wykaz sal i niezbednego sprzetu do prowadzenia zajec:

numer

sali

-203
-206
-103
-104
-104b
-104c
-106
-107

010
315

przeznaczenie

Laboratorium
Realizacji,
Laboratorium
Technik
Ceramicznych,
ok 400m2

Sala
dydaktyczna
(sala do
konsultacji)

Wyposazenie potrzebne do prowadzenia zajec

m.in.:

gietarka do pleksi, strugarko-grubosciéwka adm 410, pilarko-frezarka kf
315vf-2600/x, pita tasmowa do drewna holzmann hbs, zestaw narzedzi do
obrébki recznej, komputery apple imac 27’, monito 55' full hd samsung,
drukarki 3d (m.in. drukarka 3d prusa mini kolor, drukarka 3d prusa i3 mk3s
kolor, drukarka ceramiczna), opalarki z funkcjg schtadzania, stanowisko
spawalnicze z odciggiem, wdzek paletowy, szlifierki, w tym szlifierka
walcowa, kgtowa, krawedziowa, mimosrodowa, pilarka taricuchowa,
miotowiertarka pneumatyczna, wiertarka reczna, wiertarki kolumnowe,
wiertarki reczne aeg, nozyce uniwersalne aku bosch, urzadzenie do ciecia
plazma, ploter laserowy, ploter frezujgcy, wyttaczarka gliny, koto
garncarskie, piec komorowy do wypalania ceramiki, komora natryskowa do
szkliwienia, wdzek platformowy, stoty i stotki warsztatowe z regulacja
wysokosci, spawarka tig tmf 230, spawarka inwertorowa mig/mag,
stanowisko spawalnicze z odciggiem, stét spawalniczy, wi-fi itd.

komputer Apple iMac 27’
monitor 4K 55’
wi-fi

Ponadto w zakresie potrzebnej infrastruktury do prowadzenia kierunku w Centrum Przemystéw

Kreatywnych:

Sala konferencyjna — sala wyposazona jest w profesjonalny system wideokonferencyjny,

na ktéry sktadajg sie: projektor multimedialny Sony, TV 4K, wi-fi, elektrycznie sterowany ekran,

gtosniki, flipchart oraz tablica white board, w sali konferencyjnej realizowane sg zajecia z bloku

podstawowego;

Go work — ogdlnodostepna przestrzen wspodlna dla studentow;

Sale komputerowe 003, 309 — wyposazony w odpowiedni sprzet komputerowy oraz
oprogramowanie;

Studio fotograficzne — 218, 219, 223;

Ponadto w zakresie potrzebnej infrastruktury do prowadzenia kierunku w Patacu pod Globusem:

Patac Pod Globusem:

Wszystkie sale dydaktyczne wyposazone sg w ekran i rzutnik multimedialny. Pozostate sale — z

wyjatkiem pracowni malarskich i rysunkowych — wyposazone sg w sprzet specjalistyczny.

1.

Mediateka — multimedialny system biblioteczno-informacyjny ukierunkowany na wspieranie

edukacji akademickiej XXI wieku, oparty o tradycyjny ksiegozbiér wraz z drukami muzycznymi



i o multimedia (ptyty, filmy, ksigzki w wersji elektronicznej, pliki muzyczne, prace naukowe).
Dostep do zbioréw zapewniany jest poprzez system biblioteczny, umozliwiajgcy samodzielne
przeszukiwanie zasobow, sktadanie zamdwien i rezerwacji oraz prolongate wypozyczonych
materiatéw. System samodzielnie wysyta takze powiadomienia o zblizajagcym sie terminie
zwrotu wypozyczonych materiatéw. Podstawowy cel Mediateki, jakim jest zapewnienie
studentom i wyktadowcom Akademii Sztuki w Szczecinie dostepu do dziet sztuk plastycznych
i muzycznych realizowany jest w oparciu o zbiory witasne i zbiory polskich bibliotek
wspotpracujgcych z Mediateka na zasadzie wypozyczen miedzybibliotecznych.

2. Ogréd Zimowy — ogdlnodostepna przestrzen dla studentow(ek) z dostepem do kawiarni, z
infrastrukturg umozliwiajgcy prace wtasna.

Wszystkie przestrzenie oraz pracownie dydaktyczne w obiektach Akademii Sztuki posiadajg dostep do
bezprzewodowego Internetu.

1l. Program

Podstawowe informacje

Doktadny przebieg programu studiéw 1 st. na kierunku Produkt i projektowanie dla przysztosci okresla
plan studiéw podzielony na nastepujace bloki:

Blok ogdlnoakademicki;
Blok artystyczny;

Blok kierunkowy;

Blok dyplomowy;

Blok praktyk;

mooOw P

Plan studiow okresla ilosci godzin poszczegdlnych przedmiotéw, tresci obowigzkowe i obieralne,
punkty ECTS oraz rodzaj zaje¢. Najwazniejsze tresci — Scisle zwigzane ze specyfikg kierunku Produkt i
projektowanie dla przysztosci — prowadzone sg w bloku kierunkowym i dyplomowym. Istotnym
elementem programu ksztatcenia na kierunku Produkt i projektowanie dla przysztosci studia
stacjonarne | stopnia o profilu ogdlnoakademickim jest ksztatcenie wykorzystujgce innowacyjne
techniki i technologie juz od pierwszego semestru — dzieki czemu absolwent(ka) lepiej rozumie materie
(drewno, metal, tkanina, tworzywa sztuczne, naturalne, inne), w ktdrej projektuje — uzupetnione o
kontekst humanistyczny (antroposfera, historia sztuki i designu) oraz watek rynkowy (trendy,
metodyka projektowania, design management), co pozwala absolwentowi(ce) tatwiej i szybciej
odnalez¢ sie na rynku pracy oraz osiggac sukcesy w rzeczywistych, rynkowych projektach.

Opis realizacji programu

Na kierunku Produkt i projektowanie dla przysztosci przez pierwsze dwa semestry (1, Il,) studenci(tki)
realizujg podstawowy program proponowany w czterech pracowniach kierunkowych po to, by na
drugim roku w semestrze zimowym (lll) wybraé dwie z nich (Wybrana pracownia kierunkowal i 2).
Celem takiego ksztatcenia jest zapoznanie studentéw z rdinorodnoscia podejscia do procesu
projektowego, technik i technologii stosowanych w produkcji oraz wyréwnanie poziomu wiedzy



studentow(ek). Realizacja podstaw w zakresie dwdch obowigzkowych semestrow pozwala
kompleksowo zapoznac studentéw(ki) z tzw. umiejetnosciami twardymi.

Liczba punktéow ECTS
konieczna do ukonczenia studiow 180

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb

prowadzgcych zajecia 90
ktérg student musi uzyska¢ w ramach zajeé z zakresu nauki jezykéw obcych 8
ktdrg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych 2

ktdrag student musi uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych
26

Liczba godzin zajec

taczna liczba godzin zajec: 2495

Praktyki projektowe(wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych)

Studentow(ki) studiéw | stopnia Produktu i projektowania dla przysztosci o profilu
ogdlnoakademickim obowigzujg praktyki projektowe. W przerwie wakacyjnej, najpdzniej po drugim
roku studiéw studentki i studenci biorg udziat w dziesieciodniowych warsztatach projektowych,
wspotorganizowanych przez Katedre Historii i Teorii Designu, za ktdre otrzymujg punkty 2 ECTS.

Sylwetka absolwenta

Absolwent(ka) studiow stacjonarnych | stopnia o profilu ogélnoakademickim na kierunku Produktu i
projektowania dla przysztosci jest przygotowany(a) do dojrzatego i Swiadomego podejmowania
twdrczej i samodzielnej pracy zwigzanej z projektowaniem produktu. W wyniku procesu ksztatcenia na
studiach | stopnia nastawionego na indywidualny rozwdj osobowosci twérczej oraz kreatywnego i
odpowiedzialnego podejscia do pracy projektowej absolwent(ka) jest przygotowany(a) do
wykonywania wolnego zawodu projektanta(ki) produktu, prac w interdyscyplinarnych zespotach
projektowych, tworzenia ich oraz kierowania nimi. Umie zaplanowac swojg Sciezke kariery zawodowej,
rozumie potrzebe samodoskonalenia i uczenia sie przez cate zycie. Dodatkowe zrozumienie kontekstu
humanistycznego cztowieka — jego potrzeb i preferencji oraz otoczenia gospodarczego — wdrazania
projektéw przez dang organizacje czy instytucje umozliwia elastyczne dostosowanie sie do
dynamicznie zmieniajacej sie rzeczywistosci XXI wieku.

Absolwent(ka) jest przygotowany(a) do podjecia studidow drugiego stopnia (magisterskich) oraz
dalszego samoksztafcenia.

Absolwentka/absolwent zna jezyk obcy na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy.



Ukonczenie studiow

Student(ka) przygotowuje prace dyplomowgq pod kierunkiem uprawnionych do tego nauczycieli(ek)
akademickich (promotoréw/ek), posiadajgcych co najmniej stopien doktora(y) (studia I stopnia).

Na studiach | stopnia na kierunku Produkt i projektowanie dla przysztosci licencjacka praca
dyplomowa jest projektem/obiektem praktycznym, oraz praca pisemna bedgca opisem czesci
praktycznej (opis koncepcji i realizacji dyplomowej pracy praktycznej).

Zakres egzaminu dyplomowego na studiach | stopnia o profilu ogdlnoakademickim na kierunku
Produkt i projektowanie dla przysztosci obejmuje:

a. ustny egzamin dyplomowy o tematyce zwigzanej z kierunkiem studiow.

b. przedstawienie dyplomowej pracy praktycznej w postaci obiektu, zrealizowanego w wybranej
pracowni kierunkowej, wraz z opisem tejze pracy.

Zwienczeniem programu nauczania na kierunku Produkt i projektowanie dla przysztosci jest praca
licencjacka tworzona na podstawie przedmiotow bloku kierunkowego. Podstawowe zadanie
studenta(ki) polega na przygotowaniu pracy licencjackiej spojnej pod wzgledem ideowym i formalnym,
ktdra zazwyczaj przybiera posta¢ zaawansowanej pod wzgledem tresciowym kolekcji prac
projektowych (lub jednego kompletnego projektu), w sposéb indywidualny, oryginalny i autorski
analizujgcych wybrane zagadnienie. Licencjacka praca dyplomowa jest projektem /obiektem
praktycznym, uzupetnionym o praca pisemna bedgca opisem czesci praktycznej. Charakter opisu, jego
forma i tres$é¢, zgodny ze specyfika pracy projektowej, jako jej uzupetnienie powinien zawierac: opis
koncepcji, opis wszystkich elementéw procesu projektowego, dokumentacje techniczng i
dokumentacje fotograficzng obiektéw. Dodatkowo, na wniosek promotora(y) i za zgodg Dziekana(y),
student(ka) moze zaprezentowa¢ w trakcie egzaminu dyplomowego aneks, ukazujacy jego(jej)
dokonania w innej pracowni. Egzamin dyplomowy, z ktdrego sporzgdzany jest protokodt,
przeprowadzany jest w obecnosci Komisji Egzaminacyjnej, powotywanej przez Dziekana(e).
Absolwent(ka) studidéw | stopnia, po obronie pracy dyplomowej uzyskuje tytut zawodowy licencjata.

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

wiedza o realizacji prac projektowych i artystycznych:

P/o1_WO01 W zaawansowanym stopniu wybrane metody projektowania zgodne z kierunkiem

zagadnienia z zakresu dyscyplin pokrewnych pozwalajace na realizacje zadan zespotowych (takze o charakterze

P/01_W02 interdyscyplinarnym)

w pogtebionym stopniu zagadnienia z psychofizjologii widzenia i kompozycji i potrafi zastosowad te wiedze w

P/o1_W03 projektowaniu zgodnym z kierunkiem

wiedza i rozumienie kontekstu dziatalnosci projektanta produktu (wzornictwa):

w zaawansowanym stopniu wybrane zagadnienia z zakresu historii sztuki, historii i teorii projektowania produktu,

P/o1_W04 w tym takze fachowa terminologie

P/o1_WO05 0gdblng wiedze z zakresu socjologii designu, antropologii, ergonomii oraz filozofii, w szczegdélnosci estetyki

P/ol1_WO06 zagadnienia z zakresu zarzadzania designem oraz fakt istnienia trendéw i ich wptyw na proces projektowania

posiada wiedze umozliwiajgcag na docieranie do niezbednych informaciji (ksigzki, filmy, nagrania, Internet), ich

P/ol_WO07 . L . - .
- analizowanie i interpretowanie we wtasciwy sposéb

W zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu warsztatu rysunkowego projektanta produktu (rysunek

P/01_W08 koncepcyjny/ techniczny/studyjny/projektowy/zawodowy)

P/o1_WO09 w pogtebionym stopniu zagadnienia z zakresu ergonomii zgodnie ze specyfikg kierunku




materiaty i technologie stosowane we wzornictwie (projektowanie produktu) i ma swiadomos¢ ich wptywu na

P/o1_W10 . " .
powstawanie koncepcji oraz proces projektowy
wzajemne relacje pomiedzy teorig a praktyka zachodzgce w pracy projektanta projektowania produktu oraz
P/ol1_W11 0goblng wiedzg na temat zwigzku miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami wiasnego warsztatu twdrczego
projektanta projektowania produktu (wzornictwa)
P/ol W12 gtéwne zagadnienia z zakresu finansowych i prawnych aspektéw zawodu projektanta ze zwrdceniem szczegdlnej
fol_ uwagi na zagadnienia zwigzane z prawem autorskim
P/o1_W13 w pogtebionym stopniu zagadnienia dotyczace komunikacji spotecznej, roli projektanta oraz wspdtpracy w zespole

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

umiejetnosci ekspresji tworczej:

tworzy¢ i wypracowywac indywidualny jezyk wypowiedzi artystycznej projektanta w zakresie projektowania

P/o1_U01 produktu
P/o1_U02 realizowac wtasne twoércze koncepcje z zakresu projektowania produktu
Umiejetnosci
realizacji prac
projektowych:
P/o1_U03 obstugiwac podstawowe programy do wykonywania projektow w zakresie projektowania produktu
postugiwac sie narzedziami warsztatu projektanta wzornictwa, wtasciwg technika i technologig w trakcie realizacji
P/o1_U04 ) . . ,
prac projektowych w zakresie projektowania produktu
podejmowac samodzielne decyzje w zakresie doboru srodkéw osiggania wtasciwych efektéw procesu
P/o1_U05 projektowego oraz uwzgledniaé ograniczenia projektowe (np. specyficznych wymagan zleceniodawcy, ograniczen

materiatowych, technologicznych, ekonomicznych czy spotecznych) dotyczacych realizacji zadania

umiejetnosé pra

cy w zespole:

P/o1_U06

wspotpracowac z innymi osobami w ramach wspdlnych prac i projektéw, takze o charakterze interdyscyplinarnym
oraz postugiwac sie wtasciwymi metodami, narzedziami w celu wtasciwej organizacji pracy w zespole

umiejetnosci warsztatowe:

P/o1_U07

realizowac wtasne koncepcje projektowe w obszarze studiowanego kierunku za pomoca szerokiego zakresu
umiejetnosci warsztatowych

P/o1_U08

dostosowywac rodzaj technik warsztatowych do koncepcji projektu, umozliwiajace ciaglty rozwdj przez
samodzielng prace

umiejetnosci kreacji tworczej:

realizowac wtasne dziatania twdércze w oparciu o zréznicowane koncepcje wynikajace ze swobodnego i

P/o1_U09 niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci, zwtaszcza zadan z zakresu projektowania
produktu
P/o1_U10 rozumie wzajemne relacje zachodzace pomiedzy rodzajem stosowanej ekspresji twdrczej a niesionym przez dzieto

komunikatem

umiejetnosci werbalne i komunikowanie sie:

P/ol_U11

przygotowac prace pisemne i wystgpienia ustne dotyczacych szczegétowych zagadnien zwigzanych z réznymi
dziedzinami twdrczosci, z wykorzystaniem podstawowych ujec teoretycznych i réznych zrodet

P/ol_U12

wykorzysta¢ umiejetnosci jezykowe (jezyk obcy nowozytny) w zakresie sztuk wizualnych zgodnie z wymaganiami
europejskiego poziomu B2

umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji:

P/ol_U13

stosowac zachowania zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych dokonan, posiada umiejetnosci niezbedne
do organizowania i przeprowadzenia publicznych prezentacji z wykorzystaniem aktualnych technik i technologii

umiejetnosci w zakresie obstugi programéw komputerowych:

P/o1_U14

obstugiwaé oprogramowanie niezbedne do realizacji koncepcji i projektéw zgodnych z kierunkiem
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umiejetnosci w zakresie dbatosci o kondycje fizyczna:

P/ol_U15

umie wykonaé podstawowe elementy ¢wiczen fizycznych, niezbedne do prawidtowego funkcjonowania, dbajac
tym samym o dobra kondycje fizyczng

KOMPETENCIJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

niezaleznos¢:

P/ol_KO1

samodzielnego podejmowania prac, wykazuje sie umiejetnoscig zbierania, analizowania i interpretowania
informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrznej motywacji w zakresie
organizacji pracy, rozumie potrzebe doksztatcania sie — podnoszenia kompetenciji

uwarunkowania

psychologiczne:

realizacji wtasnych koncepcji i dziatan twdérczych opartych na zréznicowanej stylistyce, wynikajacej z wykorzystania

P/o1_KO02 wyobrazni, ekspresji i intuicji oraz samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania problemoéw oraz efektywnego
organizowania pracy
P/o1 KO3 adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére mogg wystepowac podczas wykonywania pracy
- zawodowej lub twérczej
P/o1_KO04 kontrolowania w sposéb swiadomy swoich emocji i zachowan, zwtaszcza w kontekscie wystapien publicznych

komunikacja spoteczna:

komunikowania sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci, takze w jezyku obcym, postugujac sie fachowa

P/01_K05 terminologig z zakresu projektowania produktu i designu
wspotpracy i integracji podczas realizacji zespotowych zadan projektowych zwigzanych z réznymi
P/o1_K06 L . .
przedsiewzieciami o charakterze publicznym i prywatnym
P/o1_K07 prezentacji wtasnej dziatalnosci twdrczej w sposob swiadomy i profesjonalny
P/o1_KO08 podjecia refleksji na temat etycznych aspektdéw zwigzanych z praca i jej etosem
P/o1 K09 wigczenia sie twdrczo w realizacje zadan przedsiebiorstw lub instytucji w zakresie projektowania produktu i
- designu
V. Plany studiow — Zatgcznik nr 2
V. Sylabusy —Zatacznik nr 3
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