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1. CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU

1.1 Informacje podstawowe
Nazwa dyscypliny: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Nazwa kierunku: Architektura Wnetrz
Stopien/poziom: pierwszego stopnia
Profil: ogélnoakademicki

Forma: studia stacjonarne

Jezyk studidw: polski

1.2 Charakterystyka kierunku

Kierunek Architektura Wnetrz w Akademii Sztuki w Szczecinie prowadzony jest na Wydziale
Architektury Wnetrz. Studia | st. trwajg trzy lata i koriczg sie dyplomem licencjackim.

Architektura Wnetrz to kierunek interdyscyplinarny, tgczacy sztuke z technologia, teorie z praktyka
oraz tradycje ze $wiatem cyfrowym. Przygotowuje do projektowania przestrzeni mieszkalnych,
komercyjnych i spotecznych, zaréwno prywatnych jak i publicznych. Projektowanie jest traktowane
jako swiadome ksztattowanie wiezi miedzy cztowiekiem a miejscem.

1.3 Koncepcja ksztatcenia

Ksztatcenie | stopnia na kierunku Architektura Wnetrz odbywa sie na Wydziale Architektury Wnetrz
Akademii Sztuki w Szczecinie. Studia zapewniajg profesjonalne wyksztatcenie przygotowujace

do zawodu w zakresie obranego kierunku. Program studidw gwarantuje podstawowe

i zaawansowane tresci obowigzkowe na pierwszym roku studiéw, oraz elastyczny system tresci
kierunkowych, obieralnych przez studenta, poczawszy od drugiego roku zgodnie ze swoimi
predyspozycjami i oczekiwaniami. Koncepcja ksztatcenia oparta na tym programie uwzglednia
nieustanny postep w dziedzinie Architektury Wnetrz oraz zgodna jest z misjg i strategia rozwoju
uczelni. Wszystko to umozliwia absolwentowi efektywne odnalezienie sie w zawodowych realiach
zwigzanych z kulturg, sztuka i projektowaniem oraz odpowiada szerokiemu zakresowi potrzeb
spotecznych.

1.4 Cele ksztatcenia

Celem studidw jest:

przekazanie wiedzy w zakresie rzetelnej znajomosci i rozumienia podstawowych nurtéow
architektonicznych z zakresu historii sztuki, architektury i architektury wnetrz, oraz orientacji

w publikacjach dotyczgcym kierunku architektury wnetrz zaréwno w aspekcie historii, jak tez jej
obecnych nurtéw architektonicznych; informacji na temat wspéfczesnej architektury wnetrz,
znajomosci elementdéw projektu koncepcyjnego, budowlanego i wykonawczego, znajomosci styléw
w architekturze i sztuce i zwigzanych z nimi tradycji wykonawczych; wiadomosci w zakresie
praktycznego zastosowania wiedzy o ergonomii i zdolnosci analizowania projektu pod tym katem
wykonywanego projektu architektury wnetrz, malej architektury, itd.; czesci sktadowych projektu,
czytania rysunkow projektowych w tym rzutéw, przekrojoéw, detali, oraz podstawy aranzacji
zréznicowanych wnetrz mieszkalnych, a takze uzytecznosci publicznej, psychofizjologii cztowieka,
orientacji w zakresie problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi w architekturze

i budownictwie;



przekazanie wiedzy w zakresie docierania do niezbednych informacji (ksigzki, albumy, wystawy) oraz
ich analizowania i interpretowania we wtasciwy sposéb, rozpoznawania i definiowania wzajemnych
relacji zachodzgcych pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami studiowania; teorii
dotyczacych uczenia sie procesdw komunikowania interpersonalnego i spotecznego;

przekazanie wiedzy z zakresu metod wizualizacji przestrzeni informacyjnej w postaci
tréjwymiarowych interaktywnych srodowisk architektonicznych;

wyrobienie umiejetnosci potrzebnych do tworzenia i realizowania wtasnych koncepcji
architektonicznych oraz sposobdéw wykorzystania swej intuicji, emocjonalnosci i wyobrazni

w obszarze ekspresji architektonicznej, zrozumienia wzajemnych relacji zachodzacych pomiedzy
rodzajem stosowanej w danym dziele ekspresji architektonicznej, a niesionym przez niego
komunikatem, umiejetnosci wykorzystania wiedzy dotyczgcej podstawowych kryteriéw stylistycznych
wykonywanych projektdw architektonicznych, wtasciwego odczytania rysunku technicznego,
biegtego i petnego przekazania zaprojektowanego projektu architektonicznego, jego funkcji, idei

i formy z uwzglednieniem podstawowych przepisdw prawa budowlanego, zasad ergonomii i polskich
norm;

wyrobienie umiejetnosci wspdtpracy z innymi architektami wnetrz w réznego typu zespotach
projektowych oraz w ramach innych wspdlnych prac architektonicznych i projektéw w tym
konkursow; przyswojenia dobrych nawykéw dotyczacych rysunku, w tym odrecznego, doskonalenia
witasnego warsztatu architektonicznego zgodnego z dang specjalizacjg; w zakresie rozpoznawania
nurtu i stylu architektonicznego, zapamietywania rozwigzan architektonicznych i operowania nimi
jako inspiracjg do tworzenia wtasnych projektow; przyswojenia dobrych nawykéw dotyczacych
witasnego warsztatu oraz jego doskonalenia; w zakresie wypowiedzi sie w mowie i piSmie, na tematy
wiasnej dziedziny; samodzielnego zdobywaniu wiedzy oraz uczenia sie przez cate zycie;

wyrobienie umiejetnosci pracy w programach wspomagajacych proces projektowy i innych nowych
Srodowiskach zwigzanych z cyfrowym projektowaniem rozszerzonej rzeczywistosci;

przygotowanie do realizacji wtasnych koncepcji architektonicznych i dziatan architektonicznych
opartych na zrdéznicowanej problematyce i réznych funkcjach danego projektu, wynikajacej

z wykorzystania wyobrazni, ekspres;ji i intuicji oraz warsztatu architekta; komunikacji w obrebie
wtasnego srodowiska i spotecznosci, wspotpracy i integracji podczas realizacji zespotowych zadan
projektowych oraz przy pracach organizacyjnych i architektonicznych zwigzanych z réznymi
przedsiewzieciami kulturalnymi; adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére moga
wystepowac podczas wykonywania pracy zawodowej lub twdrczej; przekonania o sensie, wartosci

i potrzebie przestrzegania zasad etyki zawodowej; do aktywnego uczestnictwa w grupach,
organizacjach i instytucjach realizujgcych dziatania architektoniczne; rozpoznawania problemoéw
ochrony wtasnosci intelektualnej; nabycie umiejetnosci w zakresie jezyka obcego w dziedzinie sztuk
plastycznych zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztafcenia Jezykowego;

przygotowanie do eksploracji potencjalnych nowych pdl dziatan dla architektéw zwigzanych

z wykorzystaniem technik VR, zaréwno w procesie projektowym i symulacjach uzytkowych.



1.5 Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Projektowanie architektury wnetrz, form uzytkowych i matej architektury dedykowanych
okreslonej przestrzeni, obiektéw i mebli w przestrzeni publicznej zwigzanych z funkcja
i estetyka otoczenia oraz innymi potrzebami spotecznymi.

Wspétpraca lub wtasna dziatalnos¢ w biurach architektonicznych i firmach zajmujgcych sie
technologia wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci.

Tworzenie form i obiektéw z zakresu architektury w przestrzeni rzeczywistej, hybrydowej
i wirtualnej funkcjonujgcych w kontekscie uzytkowym lub jako przekaz artystyczny.

Dziatalnos¢ w kulturze i sztuce w sferze artystycznej i organizacyjne;.

Ksztattowanie swiadomosci spotecznej indywidualnymi i zespotowymi dziataniami
artystycznymi i projektowymi.

Wspotpraca z galeriami, targami, centrami kultury i sztuki, innymi osSrodkami naukowymi i
artystycznymi w kraju i zagranica.

2. NAUKA, BADANIA, INFRASTRUKTURA

2.1 Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Gtéwne kierunki badan naukowych na kierunku Architektura Wnetrz nastawione sg na wspdtprace

interdyscyplinarna.

Ich efektami sa:

wystawy indywidualne i zbiorowe — organizacja i udziat,

projekty zwigzane z interesariuszami zewnetrznymi,

wydawnictwa zwigzane z dziatalnoscig indywidualng i wydziatowa,

w tym monografie i katalogi,

organizacja ogdlnokrajowych i miedzynarodowych przeglagdéw projektowych,
organizacja oraz udziat w konferencjach i sympozjach oraz wydawnictwach
pokonferencyjnych ogdlnopolskich i miedzynarodowych,

opracowania wynikajgce z przewoddw doktorskich, habilitacyjnych i profesorskich,
kuratorstwo wystaw,

udziat w targach branzowych.



2.2 Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

wspotudziat studentédw wraz z kadrg wydziatu w organizowanych wystawach zbiorowych,

e udziat studentéw w koordynowanych przez wyktadowcdw projektach dla interesariuszy
zewnetrznych,

e udziat studentédw w organizacji i uczestnictwie w ogélnopolskich i miedzynarodowych
przeglagdach projektowych, konferencjach, targach branzowych,

e wigczenie studentéw w organizacje konferencji, sympozjéw, wyktaddéw i warsztatéw.

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Charakter prowadzonych zaje¢ wymaga od studentdéw sprawnego postugiwania sie narzedziami

i korzystania z danych niezbednych do pozyskania wiedzy i praktycznych umiejetnosci pozgdanych
przez pézniejszych pracodawcédw i klientéw. Zajecia na kierunku realizowane sg w budynku przy
ul. Kolumba 61, w Patacu Pod Globusem przy Placu Orta Biatego 2 oraz w Centrum Przemystéw
Kreatywnych przy ul. Tkackiej w Szczecinie.

Patac pod Globusem

Na potrzeby realizacji projektow i badan naukowych do dyspozycji studentdow sg dwa kompleksowo
wyposazone studia fotograficzne zapewniajgce dostep do profesjonalnych aparatéw fotograficznych,
oswietlenia btyskowego, softboxdw, statywdw, czy namiotdw bezcieniowych. Na potrzeby realizacji
przedmiotow teoretycznych dostepne sg sale wyposazone w stoty, krzesta, tablice, komputery,
projektory cyfrowe, ekrany oraz telewizory 52" obstugujace siec Wi-Fi wzbogacone systemem
gtosnikdw umozliwiajgcych odstuch Sciezek dzwiekowych.

Centrum Przemystéw Kreatywnych

Edukacja na kierunku odbywa sie poprzez laboratoria: Laboratorium Projektowe Architektury
Whnetrz, Laboratorium Cyfrowego Modelowania 2d i 3d Architektury Wnetrz, Laboratorium Form
Przestrzennych oraz sale dydaktyczne na Il pietrze. Ponadto studenci mogg korzystac z Laboratorium
Realizacji (modelarnia) oferujgce narzedzia takie jak frezarka cyfrowa CNC, pilarka formatowa, pilarka
katowa, szlifierka tasmowa, pita tasSmowa, tokarka, laser CO2, cyfrowa wycinarka do styroduru,
drukarka 3D czy termoformierka, stwarzajgce mozliwosé przeniesienia idei projektowej na
rzeczywisty obiekt uzytkowy, detal architektoniczny, itp. w docelowych wymiarach lub skali.

W ramach wyposazenia laboratoriéw CPK zakupiono sprzet komputerowy wraz ze specjalistycznym
oprogramowaniem oraz urzadzenia peryferyjne, m.in. drukarki 3D , tablety graficzne do
modelowania 3D, tablet LCD, drukarki wielkoformatowe, bazowy system komputerowy

do stanowiska edycyjnego, monitor wizyjny 27", hosty serweréw do wirtualizacji, okulary VR

ze sterownikami recznymi. W ramach CPK dostepne sg réwniez zaawansowane jak i podstawowe
systemy motion capture.

Dostep do technologii informacyjno — komunikacyjnej

Wszystkie pracownie dydaktyczne w obiektach Akademii posiadajg dostep do bezprzewodowego
Internetu umozliwiajacy sprawne wyszukiwanie informacji niezbednych podczas prowadzenia zajec,
konsultacji indywidualnych, ale takze konsultacji i konferencji online za posrednictwem dostepnego
powszechnie oprogramowania. Tworzone sg serwery wirtualne umozliwiajgce generowanie baz
danych, cyfrowych archiwéw, w ktérych przechowywane sg prace studenckie z mozliwoscig



szybkiego korzystania z nich w kazdej chwili, badz udostepniania kuratorom na potrzeby wystaw
krajowych i zagranicznych lub w ramach publikacji materiatéw prasowych.

Udogodnienia dla oséb niepetnosprawnych

Sale dydaktyczne, windy, toalety i ciggi komunikacyjne dostosowane zostaty do gabarytéw wozkow
inwalidzkich. Podczas prac modernizacyjnych budynkéw Akademii wyréwnane zostaty poziomy
ptaszczyzn utatwiajgce przemieszczanie sie 0sob niepetnosprawnych. Sprzet komputerowy
wykorzystywany w procesie ksztatcenia zlokalizowany jest na stotach i biurkach umozliwiajgcych
korzystanie z niego przez osoby poruszajgce sie na wdzkach. W przypadku braku mozliwosci
realizowania przez osoby niepetnosprawne zadan objetych programem studidw w pracowniach

i salach dydaktycznych, istnieje mozliwos¢ wypozyczenia sprzetu takiego jak komputery z
niezbednym oprogramowaniem lub pomocy naukowych tj. literatura, prébniki etc. Osoby
niepetnosprawne majg réwniez do dyspozycji specjalnie wyznaczone miejsca parkingowe przed
budynkiem Uczelni.

Dostep do infrastruktury w ramach pracy wtasnej mozliwy jest poprzez wiele dostepnych na terenie
uczelni narzedzi i pomocy naukowych, takich jak prébniki (tkanin, kolorow, materiatéw
whnetrzarskich), laptopy z oprogramowaniem, profesjonalne dalmierze, tablety, aparaty fotograficzne,
obiektywy i akcesoria mogg zosta¢ wypozyczone na okreslony indywidualnie z kazdym studentem
czas i byé uzywane poza budynkami Uczelni.

3. PROGRAM
3.1 Podstawowe informacje

Doktadny przebieg programu studiéw 1 st. na kierunku Architektura wnetrz okresla plan studiéw.
Plan studiéw okresla ilosci godzin poszczegdlnych przedmiotéw, punkty ECTS oraz rodzaj zajeé.
Najwazniejsze tresci prowadzone sg w bloku kierunkowym, ktéry zawiera podstawy prowadzone

na pierwszym roku studiéw oraz obieralne pracownie dyplomujgce pojawiajgce sie od roku drugiego.
Na trzecim roku student realizuje w jednej z pracowni kierunkowych dyplom licencjacki pod opieka
promotora.

3.2 Opis realizacji programu
Tresci dydaktyczne zostaty w planie studidw podzielone na bloki:

e Blok ogdlnoakademicki

e Blok podstawowy

e Blok artystyczny

e Blok technik wspomagajgcych warsztat
e Blok kierunkowy

e Blok dyplomowy

e Blok praktyk

e Interdyscyplinarny blok przedmiotéw do wyboru



Liczba punktéw ECTS
Suma punktéw ECTS: 180

konieczna do ukonczenia studiow 180

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli 92
akademickich lub innych oséb prowadzgcych zajecia

ktdra student musi uzyska¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykéw obcych 8
ktdérg student musi uzyskaé¢ w ramach pleneru/warsztatu artystycznego 2
ktdrg student musi uzyskaé w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych 24

lub nauk spotecznych

3.3 Liczba godzin
taczna liczba godzin zajeé: 2400

3.4 Praktyki zawodowe (wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych)

W okresie studiow obowigzuje 1 plener pracowniany lub warsztaty artystyczne w wymiarze 25 h.

3.5 Sylwetka absolwenta

Absolwent posiada interdyscyplinarng wiedze z zakresu historii sztuki, historii kultury i cywilizacji,
etyki, estetyki, filozofii, psychofizjologii zmystow, marketingu oraz ochrony wtasnosci intelektualne;j.
Posiada wiedze i umiejetnosci warsztatowe oraz artystyczne w zakresie Architektury Wnetrz

i obszarow pokrewnych, umozliwiajgce podejmowanie twoérczosci wtasnej oraz pracy w zespole.
Przygotowany jest do postugiwania sie tradycyjnymi i nowoczesnymi sSrodkami przekazu
artystycznego w twdrczosci projektowe;j i artystycznej.

Absolwent przygotowany jest do samodzielnej twdrczosci artystycznej i projektowej lub pracy

w biurach projektowych, architektonicznych i firmach deweloperskich oraz potrafi wspdtpracowac
z przedstawicielami branz technicznych, biorgcych udziat w procesie projektowym i wykonawczym.
Przygotowany jest réwniez do pracy jako twdrca wizualizacji, posiadajgc umiejetnosci umozliwiajgce
tworzenie realistycznych wizualizacji projektdw architektonicznych z wykorzystaniem modelowania
i animacji 3D.

Absolwent zna jezyk obcy na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego Rady Europy. Absolwent jest przygotowany do podjecia studiéw drugiego stopnia
(magisterskich).



3.6 Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiow (praca dyplomowa/egzamin dyplomowy/inne)

Student po zaliczeniu wszystkich zaje¢ zwigzanych z programem studiéw, w tym takze pleneru
zostaje za zgodg promotora dopuszczony do obrony pracy dyplomowej realizowanej na 3 roku
w jednej z pracowni kierunkowych.

Na prace dyplomowg sktada sie praca praktyczna wraz z opisem dziefa. Komisja ztozona

z przewodniczgcego, recenzenta i innych jej cztonkdw przeprowadza egzamin dotyczacy pracy
dyplomowej oraz zakresu tresci programowych odbytych studiéw. Po pomysinym zakoriczeniu
obrony i pozytywnych ocenach komisja nadaje tytut zawodowy licencjata.



4. EFEKTY UCZENIA SIE

Tabela odniesien kierunkowych efektéw uczenia sie (EKU) do efektdw uczenia sie dla dziedziny

sztuki, tabela wedtug wzoru Zatgcznik nr 5
TABELA ODNIESIEN KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE (EKU)

DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA DZIEDZINY SZTUKI

Kierunkowe efekty uczenia sie (EKU)

Wiedza:

1) wiedza w zakresie realizacji prac projektowych oraz

Odniesienie do efektéw

artystyczne oraz dysponowac umiejetnosciami potrzebnymi do
ich wyrazania

EKK uczenia sie dla dziedziny
artystycznych: sztuki
AW1 W01 | ma podstawowg wiedze dotyczagcg metod projektowania P6S WG
architektury wnetrz, scenografii i przestrzeni wirtualnej
AW1_WO02 | ma podstawowag wiedze w zakresie Srodkow ekspresji i P6S_WG
umiejetnosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin
artystycznych
2) wiedza w zakresie zrozumienia kontekstu dyscyplin
projektowych oraz artystycznych:
AW1 W03 | posiada ogdlng znajomos¢ literatury i innych publikacji, w tym P6S WG
cyfrowych, zgodnych z kierunkiem Architektura Wnetrz oraz
potrafi je analizowad i interpretowac we witasciwy sposéb
posiada ogdblng wiedze w zakresie kultury i sztuki oraz zagadnien P6S WG
AW1_WO04 | i kierunkow filozofii
AW1_WO05 | wykazuje sie znajomoscig styldw w sztuce i architekturze, P6S_WG
zwigzanymi z nimi tradycjami twoérczymi, zna zasady rzadzace
rozwojem mysli architektonicznej
AW1_WO06 | zna problematyke zwigzang z technologiami realizacji P6S_WG
projektowych zgodnych z kierunkiem Architektura Wnetrz
AW1_WO07 | zna ogdlne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej P6S_WG
przedsiebiorczosci oraz ochrony wtasnosci intelektualnej P6S_WK
AW1_WO08 | zna w stopniu podstawowym relacje jakie zachodzg miedzy P6S_WG
cztowiekiem a $rodowiskiem technicznym i naturalnym
3) wiedza w zakresie umiejetnosci kreatywnych:
AW1_WO09 | w podstawowym stopniu zna i rozumie podstawy kreacji P6S_WG
artystycznej - projektowej w zakresie formy, kompozycji,
konstrukcji, struktury i sposobu dziatania, umozliwiajgce
swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej
4) wiedza w zakresie kompetencji spotecznych:
AW1_W10 | zna zakres pracy projektanta architektury wnetrz oraz zwigzki z P6S_WG
przedstawicielami innych branz na etapie realizacji projektu
Umiejetnosci
1) umiejetnosci w zakresie ekspresji artystycznej:
AW1_UO01 | umie tworzy¢ i realizowa¢ wiasne koncepcje projektowe i P6S _UW




2) umiejetnosci realizacji prac projektowych oraz artystycznych:

AW1 _U02 | umie Swiadomie postugiwaé sie narzedziami warsztatu P6S_UW
artystycznego i architektonicznego (2D i 3D)

AW1_UO03 | umie swiadomie postugiwac sie wtasciwg technika i technologia P6S_UW
w trakcie realizacji prac projektowych oraz artystycznych

AW1_UO4 | umie podejmowac¢ samodzielne decyzje w zakresie P6S_UW
projektowania i realizacji wtasnych prac artystycznych
3) umiejetnosci w zakresie pracy w zespole:

AW1_UO05 | jest przygotowany do wspdtdziatania i pracy z innymi osobami P6S_UO
przy tworzeniu wspdlnego projektu Ilub innych dziatan
zawodowych oraz artystycznych
4) umiejetnosci warsztatowe w zakresie sztuki projektowej i
kreacji artystycznej:

AW1_UO06 | umie odczytywac i formutowac zapis techniczny projektowanych P6S_UW
obiektéw z uwzglednieniem podstawowych przepisow prawa P6S_UU
budowlanego, zasad ergonomii i polskich norm

AW1 UO07 | posiada  szeroki  zakres umiejetnosci  warsztatowych P6S_UW
umozliwiajgcych realizacje witasnych koncepcji projektowych P6S_UU
oraz artystycznych w modelach 2D i 3D oraz przestrzeni
wirtualnej

AW1 _UO08 | opanowat efektywne techniki ¢wiczenia  umiejetnosci P6S_UW
warsztatowych poprzez samodzielng prace P6S_UU

AW1 _UO09 | posiada umiejetnosci opracowania wtasnych projektédw opartych P6S _UW
o autorskie rozwigzania formalne i funkcjonalne, zastosowania P6S_UU
réznorodnych materiatdw oraz technik prezentacji

AW1_U10 | wykazuje umiejetnos¢ uwzgledniania specyficznych wymagan P6S_UW
zleceniodawcy oraz innych ograniczen projektowych dotyczacych P6S_UU
realizacji zadania (jak np. trudne warunki przestrzenne,
ograniczenia materiatowe czy ekonomiczne)

AW1_U11 | posiada umiejetnosci w realizowaniu wfasnych dziatan P6S_UW
artystycznych w oparciu o zréznicowane stylistycznie koncepcje P6S_UU
wynikajgce ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania
wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci i posiadanego warsztatu
5) umiejetnosci werbalne:

AW1 _U12 | posiada umiejetnosci przygotowania prac pisemnych i wystgpien P6S_UK
ustnych, dotyczacych zagadnien szczegétowych dotyczacych
kierunku Architektura Wnetrz

AW1_U13 | ma umiejetnosci jezykowe w zakresie architektury wnetrz i sztuk P6S_UK
projektowych, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu
B2 europejskiego systemu opisu ksztatcenia jezykowego
6) umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji:

AW1 U14 | zna formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami P6S_UK
wtasnych dokonan
7) umiejetnosci dbania o kondycje fizyczng:

AW1_U15 | umie wykona¢ podstawowe c¢wiczenia fizyczne oraz zna P6S_UW

podstawy gier zespotowych

Kompetencje spoteczne

‘ 1) w aspekcie niezaleznosci:
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AW1_KO1 | rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie i P6S_UU
podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych P6S_KR

AW1_ K02 | samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujac sie P6S_UU
umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania P6S_KR
informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej
argumentacji oraz wewnetrzng motywacjg i umiejetnoscia
organizacji pracy
2) w aspekcie uwarunkowarn psychologicznych:

AW1_KO03 | posiada umiejetnos¢ adaptowania sie do nowych, zmiennych P6S_KK
okolicznosci, ktére mogg wystepowaé podczas wykonywania
pracy zawodowej lub twodrczej

AW1 K04 | jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, P6S_KK
twoérczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania problemoéw

AW1_KO5 | posiada umiejetnos¢ samooceny, jak tez jest zdolny do P6S_KK
budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan
projektowych, artystycznych oraz w obszarze szeroko
pojmowanej kultury

AW1 K06 | jest zdolny do definiowania wtasnych sgdéw i przemyslen na P6S_KK
tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je umiejscowic
w obrebie wtasnej pracy artystycznej
3) w zakresie komunikacji spotecznej:

AW1_KO7 | umiejetnie komunikuje sie w obrebie wiasnego srodowiska i P6S_KO
spotecznosci, przestrzega zasad etyki zawodowe] i poszanowania P6S_KR
réznorodnosci pogladow i kultur

AW1 KO8 | posiada umiejetnos¢ wspodtpracy i integracji podczas realizacji P6S_KO
zespotowych zadad projektowych oraz przy pracach P6S_KR
organizacyjnych i artystycznych zwigzanych z rdéznymi
przedsiewzieciami kulturalnymi

AW1_K09 | potrafi dobrze radzi¢ sobie w kontaktach interpersonalnych w P6S_KO
sytuacjach zawodowych P6S_KR

AW1 K10 | potrafi w sposéb komunikatywny zaprezentowac efekty pracy P6S_KO
projektowej P6S_KR

AW1_K11 | posiada umiejetnos¢ efektywnego komunikowania sie za P6S_KO
posrednictwem technologii informacyjnych P6S_KR

AW1_K12 | wykorzystuje fachowa terminologie, réwniez w jezyku P6S_KO
angielskim, z zakresu architektury wnetrz P6S_KR

AW1 K13 | umie postugiwaé sie podstawowymi pojeciami i zasadami z P6S_KO
zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego P6S_KR

objasnienia oznaczen:

kierunkowe efekty uczenia sie (EKU)

AW1: uczenie dla kierunku: architektura wnetrz | st.
kategoria efektéw: W-wiedza, U- umiejetnosci, K- kompetencje spoteczne;

numer efektu kierunkowego w obrebie danej kategorii, zmiany w postaci dwdéch cyfr

arabskich (numery 1-9 sg poprzedzone cyfra 0)

P6S_..- kod sktadnika opisu kwalifikacji dla poziomu 6 w charakterystykach drugiego

stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji
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ZAtACZNIKI

1. Plan studiow - doda¢ jako zatacznik, tabela wedtug wzoru Zatacznik nr 2 lub 2a,

2. Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do blokéw i modutéw uczenia sie,
, tabela wedtug wzoru Zatgcznik nr 3,
3. Sylabusy - dodac¢ jako zatacznik, wedtug wzoru Zatgcznik nr 4.
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