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1. CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU
1.1 Informacje podstawowe
Nazwa dyscypliny: Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Nazwa kierunku: Grafika projektowa
Stopien/poziom: studia | stopnia
Profil: ogélnoakademicki
Forma: studia stacjonarne

Jezyk studiéw: polski

1.2 Charakterystyka kierunku
Utworzenie kierunku grafika projektowa na studiach | stopnia, opartego na funkcjonujacej od
2010 roku specjalnosci, byto naturalnym krokiem w rozwoju Akademii Sztuki w Szczecinie,
zwigzanym z wyodrebnieniem jej z dotychczasowego kierunku grafika, wynikajgcym z rosngcej
autonomii projektowania graficznego jako obszaru dziatalnosci twdrczej oraz jego istotnej roli
w dynamicznie zmieniajagcym sie otoczeniu spotecznym, kulturowym i gospodarczym -
zarbwno w regionie, jak i w catej Polsce, gdzie stanowi ono jeden z filarow dziatalnosci
biznesowej i spotecznej, wptywajac na jakos¢ i skuteczno$é komunikacji oraz organizacje
codziennego funkcjonowania w tych obszarach; wydzielenie kierunku w ramach Wydziatu
Grafiki pozwolito uscislic program studidw pod katem zaktadanych efektéw uczenia sie,

taczacych praktyke projektows z refleksjg teoretyczng nad jej kontekstami.

W ostatnich latach nastgpita intensyfikacja zainteresowania grafikg projektowg — powstaje
wiele publikacji naukowych w jezyku polskim poswieconych jej historii i teorii, organizowane
sg liczne konferencje, sympozja i panele dyskusyjne, co pozostaje w Scistym zwigzku z rosngca
Swiadomoscig spoteczng potrzeby funkcjonowania w estetycznym i zarazem funkcjonalnym
otoczeniu oraz znaczenia komunikacji wizualnej jako narzedzia porzadkujgcego codzienne
zycie, odpowiadajgcego na wspodtczesne wymogi cywilizacyjne. Wptyw na rozwdj grafiki
projektowej majg réwniez nowe technologie, ktére odgrywajg istotng role zaréwno
w codziennym srodowisku uzytkownikow, jak i jako narzedzia pracy projektantéw graficznych,

poszerzajgce ich mozliwosci twdrcze, warsztatowe i metodologiczne.

Studia przygotowujg zaréwno do podjecia samodzielnej pracy projektowej i artystyczne;j, jak

i pracy w studiach czy agencjach projektowych, a takze w szeroko rozumianym sektorze



promocji kultury, instytucjach publicznych oraz organizacjach spotecznych, jak réwniez do
podejmowania indywidualnych form wypowiedzi twdrczej, w tym zwigzanych z prezentacjg
wiasnych postaw i przekonan. Zdobyte kompetencje w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych umozliwig absolwentowi réwniez podjecie studidow Il stopnia na
kierunku Grafika Projektowa w Akademii Sztuki w Szczecinie lub w innych uczelniach

artystycznych.

1.3 Koncepcja ksztatcenia
Akademia Sztuki w Szczecinie dynamicznie rozwija swojg dziatalnos¢ artystyczng (w tym
projektowq), naukowq i edukacyjng w dyscyplinach sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
oraz sztuki muzyczne. Realizuje swojg misje prowadzac ksztatcenie w oparciu
o tradycje kultury krajowej i szeroko pojetej kultury Swiatowej przy wspotpracy
z uczelniami artystycznymi oraz instytucjami kultury w Polsce i poza jej granicami, promujgc
talenty i chronigc swobody artystyczne oraz integrujac i pobudzajgc sSrodowisko twércze do

kreacji we wszystkich obszarach zycia spotecznego.

Grafika projektowa jest jednym z kierunkéw realizowanym w dyscyplinie sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki, zgodnie z systemem ewaluacji jakosci dziatalnosci naukowej,
prowadzonym na Wydziale Grafiki. Koncepcja dziatan w tym zakresie jest zgodna ze Strategia
Wydziatu Grafiki oraz Statutem i Misjg Akademii Sztuki w Szczecinie, ktora od poczatku jej

istnienia opiera sie na wszechstronnym ksztatceniu artystow w dziedzinie sztuki.

Koncepcja kierunku Grafika Projektowa wigze sie z prowadzeniem dziatalnosci badawczo-
artystycznej w powigzanej dyscyplinie, realizowanej poprzez projekty w obszarze kultury
i sztuki, dziatalnosci komercyjnej oraz dziatania o charakterze spotecznym, a takze poprzez

twodrczos¢ whasng i refleksje twérczg w zakresie grafiki projektowej i obszaréw jej pokrewnych.



1.4 Cele ksztatcenia
Celem studidw jest profesjonalne wyksztatcenie przygotowujace do zawodu grafika-

projektanta:

* sprawnie operujgcego warsztatem tworczym, Srodkami ekspresji wizualnej;
procesem projektowym oraz kreacjg artystyczng w zakresie projektowania
graficznego
w komunikacji wizualnej;

* zdolnego do podejmowania wiasnych decyzji projektowych oraz swiadomej
i profesjonalnej prezentacji wtasnej dziatalnosci twérczej;

* zaznajomionego z teoretycznymi i historycznymi aspektami dziedziny;

* rozumiejgcego wspotczesne zagadnienia kultury, sztuki, zagadnien prawnych i innych
kompetencji spotecznych sktadajacych sie na Swiadome funkcjonowanie na rynku
projektowania graficznego;

* nabycie umiejetnosci w zakresie jezyka obcego zgodnie z wymaganiami okreslonymi

dla poziomu B2 Europejskiego systemu opisu ksztatcenia jezykowego

1.5 Potrzeby spoteczno-gospodarcze
(wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku)

Potrzeby spoteczno-gospodarcze obejmujg budowanie, wspieranie i rozwijanie bazy
kulturalnej regionu w dziedzinie sztuki oraz budowanie tozsamosci kulturalnej spotecznosci
regionu, a takze oferty kulturalnej bedacej przedmiotem wymiany miedzy regionami
partnerskimi w tym zakresie (cele rozwojowe Strategii Rozwoju Wojewddztwa
Zachodniopomorskiego do roku 2030). Projektowanie w zakresie komunikacji wizualnej
stanowi wazny element dziatalnosci biznesowe;j i spotecznej, wptywajgc na jakos¢ i skutecznosé

komunikacji oraz organizacje codziennego funkcjonowania w tych obszarach.

» dziatalnos¢ w szeroko pojetej kulturze i sztuce w sferze artystycznej w obszarze
lokalnym, krajowym i zagranicznym;
* wspotpraca z instytucjami kultury - m.in. z galeriami, muzeami, instytucjami kultury

drukarniami, otoczeniem spoteczno-gospodarczym i biznesem;



* tworzenie w zakresie szeroko pojetej komunikacji wizualnej, a takze przekazéw
artystycznych;

* wspotpraca lub wtasna dziatalnos¢ w studiach graficznych, w tym w zakresie szeroko
pojetego projektowania komunikacji wizualnej, obejmujgcego media drukowane i
cyfrowe;

* dziatalnos¢ w przemysle poligraficznym i wydawnictwach ;

* kreowanie indywidualnych i zespotowych dziatan artystycznych;

2. NAUKA, BADANIA, INFRASTRUKTURA

2.1 Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Dziatalnos$¢ obejmuije:

e wystawy indywidualne i zbiorowe — organizacja i udziat;

e udziat w publikacjach o znaczacej randze dokumentujgcych osiggniecia wspotczesnej
sztuki, w tym grafiki projektowej;

e projekty realizowane z interesariuszami zewnetrznymi;

e prowadzenie badan naukowo-artystycznych w zakresie metodyki, efektow i zjawisk
zwigzanych z grafikg projektowa, realizowanych w procesie dydaktycznym, twérczym
i projektowym, w tym w dziatalnosci twdrczej kadry dydaktycznej;

e uczestnictwo w ogdlnopolskich i miedzynarodowych przeglgdach sztuki, w tym grafiki
projektowe;j;

e rozpowszechnianie i popularyzacja sztuk graficznych

Aktywna kadra dydaktyczna to jeden z filaréw na ktérym tworzony jest kierunek Grafika
Projektowa. Dydaktycy biorg udziat w prestizowych wydarzeniach zwigzanych
z projektowaniem graficznym o randze miedzynarodowej i krajowej. Oprécz uczestnictwa
w wystawach i konkursach — niejednokrotnie zdobywajgc nagrody i wyrdznienia w ich ramach.

Wsrdd najwazniejszych wydarzen nalezy wymienié m.in.:

* International Poster Biennale in Warsaw / Miedzynarodowe Biennale Plakatu

w Warszawie



* International Poster Triennial Toyama / Miedzynarodowe Triennale Plakatu w Toyamie
(Japonia),

* Lahti International Poster Triennial / Miedzynarodowe Triennale Plakatu w Lahti
(Finlandia),

* Trnava Poster Triennial / Miedzynarodowe Triennale Plakatu Plakatu w Trnawie
(Stowacja),

* International Poster and Graphic Design Festival of Chaumont / Miedzynarodowy
Festiwal Projektowania Graficznego w Chaumont (Francja),

* Miedzynarodowy Festiwal Grafiki Projektowej Plaster w Toruniu / International
Festival of Graphic Design, Torun,

* Biennale Plakatu Polskiego w Katowicach

* Miedzynarodowa Wystawa Satyrykon w Legnicy

* Miedzynarodowy Festiwal Sztuki na Bilbordach Art Moves w Toruniu

* Lodz Design Festival / Miedzynarodowy Festiwal Designu w todzi

2.2 Zwiazek badan naukowych z dydaktyka
Koncepcja kierunku Grafika Projektowa wigze sie z prowadzeniem dziatalno$ci badawczo-
artystycznej w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki. Wyraza sie ona
w realizacjach projektowych powigzanych z interesariuszami zewnetrznymi, takimi jak
instytucje kultury, firmy oraz dziataniami zwigzanymi z promocja wydarzen artystycznych
i obszarem spotecznym. Realizowana jest takze w twdrczosci wiasnej dydaktykéw w zakresie
projektdw z obszaru grafiki projektowej oraz szeroko pojetej komunikacji wizualnej i sztuki.
Istotnym elementem tej dziatalnosci sg prezentacje, m.in. w prestizowych instytucjach kultury
oraz na wydarzeniach o ugruntowanej renomie w obszarze sztuki i projektowania, w tym

podczas cyklicznych przegladdéw o zasiegu krajowym i miedzynarodowym.



2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

numer sali

przeznaczenie

wyposazenie potrzebne do
prowadzenia zajeé

Patac pod Globusem

223

Pracownia Fotografii

Sprzet studyjny do fotografii

005

Sala wyktadowa

- stoty

- krzesta

- ekran projekcyjny
- projektor cyfrowy

006

Sala wyktadowa

- stoty

- krzesta

- ekran projekcyjny
- projektor cyfrowy

204

Sala wyktadowa

- stoty

- krzesta

- ekran projekcyjny
- projektor cyfrowy

228

Sala wyktadowa

- stoty

- krzesta

- ekran projekcyjny
- projektor cyfrowy

Centrum przemystow kreatywnych

103

Sala komputerowa

- rozdzielacz hdmi 1:2

- gtosnik $cienny x2

- gtosnik basowy

- wzmacniacze wielokanatowe

- nadajnik + odbiornik sygnatu hdmi/lan
- ekran elektr. z napinaczami

- przetgcznik/skaler sygnatu

- monitor 55' full hd samsung

- projektor multimedialny sony vpl-
fhz55

- krzesto obrotowe x12

- ntszafas 2/6

- biurko proste 120*80*73-86 x11

- nt szafa s 100*43*220 x2

- krzesto goscinne prino x2

- komputer apple imac 27' x12 +
oprogramowanie: corel draw

adobe creative ed

- skaner epson perfection v600 photo
tablet vacom lcd cintiq 27ghd x4

- tablet graficzny do modelowania w 3d
vacom




104

Pomieszczenie robocze

- stét warsztatowy

- szafa metalowa 100*50*200 4 szt.
- szafa szufladowa 131,5-92 8 szt.

- gilotyna

- bindownica

007

Laboratorium form
przestrzennych 1

- 3 stoty warsztatowe,

- stot warsztatowy wysoki, metalowy;
- zlewy techniczne metalowe

- szafa metalowa

- regaty metalowe 6 szt.

- kawalety rzezbiarskie — 6 szt.,

113

Pracownia grafiki

- komputer apple imac 27"

- krzesto goscinne prino, 13 szt
- nt szafa s 100*43*220

- nt stot konferencyjny 234*120
- szafa metalowa 100*50*200

- szafa szufladowa 131,5-92

- szafa szufladowa 131,5-92

- monitor 55' full hd Samsung
- zestaw soundbar wersja 2+1

114

Pracownia grafiki

- komputer apple imac 27"

- krzesto goscinne prino, 13 szt
- nt szafa s 100*43*220

- nt stét konferencyjny 234*120
- szafa metalowa 100*50*200

- szafa szufladowa 131,5-92

- szafa szufladowa 131,5-92

- monitor 55' full hd Samsung
- zestaw soundbar wersja 2+1

115

Pracownia grafiki

- komputer apple imac 27"

- krzesto goscinne prino, 13 szt
- nt szafa s 100*43*220

- nt stot konferencyjny 234*120
- szafa metalowa 100*50*200

- szafa szufladowa 131,5-92

- szafa szufladowa 131,5-92

- monitor 55' full hd Samsung
- zestaw soundbar wersja 2+1

budynek ul. Kolumba 61

magazyn P04

Pomieszczenie
techniczne i archiwum

- Gilotyna
- szafy szufladowe 131,5-92
- archiwum prac studenckich

Magazyn P05

Pomieszczenie
techniczne

- regaty metalowe 4 szt

Magazyn P06

Magazyn chemii

- szafy metalowe




Magazyn P07

Pomieszczenie
techniczne

Sala 003,004

Laboratorium serigrafii

- komputer stac. Apple iMac 27"

- skaner EPSON GT 20000

- szafy metalowe

- szafa do rysunkodw, 5 szt

-stoty

-krzesta

- stot sito ze wspomaganiem rakla, 3 szt
- ptuczka do wytawiania sit z
podswietl., 2 szt

-suszarki sito, 2 szt

Sala 005 . . " - kopiorama
Laboratorium serigrafii - o ) )
nadwietlarnia - lampa do naswietlania matryc sitodr.
- szafy
- regaty
- sprezarka
Sala 006 Laboratorium serigrafii - | - t(.ermowentylator
suszarnia - sita _
- regat na sita
Sala 007 Magazyn - szafy metalowe
Sala 008 Laboratorium - dlgestorlum
wklestodruku - zlew techniczny
- stoty warsztatowe
- kuweta stotowa
Sala 009 Laboratorium - szafa do napylania 900x1200mm
wklestodruku - prasa walcowa
- stoty warsztatowe metalowe 3szt.
- regat metalowy
- szafy szufladowe
Sala 010 Pomieszczenie - komputer stacjonarny — 3 szt.
dydaktyczne - skaner EPSON GT 20000
- drukarka laserowa
- regaty drewniane
- szafy szufladowe 2 szt.
- stoty
- biurko
- szafy drewniane
Sala 102 Pracownia Rysunku i - sztalugi
Malarstwa
Sala 103 Pracownia Rysunku i - sztalugi stotowe madrit 15szt
Malarstwa - szafa skrytkowa 4 szt
- sztalugi
Sala 201 Sala dydaktyczna - stoty
- suszarka

- biurko




- szafy szufladowe 2 szt.
- regaty metalowe
- szafa metalowe

Sala 203

Laboratorium
wklestodruku
i wypuktodruku

- stoty warsztatowe

- suszarki

- szafy szufladowe 2 szt.
- regaty metalowe

- szafy metalowe

- prasa walcowa

Sala 204

Laboratorium litografii

- szafa do rysunkéw

- szafa metalowa

- stoty

- duzy stot

- regaty

- kamienie litograficzne 30szt

Sala 205

Laboratorium litografii

- stét warsztatowy

- stét do szlifowania kamieni

- prasa litograficzna z kpl. kamieni
litograficznych

- metalowa szafa

- regat metalowy

Sala 207

Laboratorium litografii

- stét warsztatowy
- prasa litograficzna
- metalowa szafa

- regat metalowy

- prasa walcowa

Sala 208

Pomieszczenie socjalne

- komputer stac. Apple iMac 27"
- skaner EPSON GT 20000

- kopiarka CANON IR2018

- szafa metalowa

- szafy szufladowe 2 szt.

- stoty

- biurko

- szafy drewniane

10



3. PROGRAM
3.1 Podstawowe informacje
Doktadny przebieg programu studiéw 1 st. na kierunku Grafika Projektowa okresla plan

studidw. Tresci dydaktyczne zostaty tam podzielone na bloki:

ogolnoakademicki

e podstawowy

e artystyczny

e technik wspomagajacych warsztat
e kierunkowy

e praktyk

e interdyscyplinarny blok przedmiotéw do wyboru

3.2 Opis realizacji programu
Plan studidw okresla ilosci godzin poszczegdlnych przedmiotéw, tresci obowigzkowe
i obieralne, punkty ECTS oraz rodzaj zaje¢. Studia trwajg 3 lata (6 semestréw), najwazniejsze
tresci prowadzone sg w bloku kierunkowym, ktéry zawiera podstawy poszczegélnych obszaréw
projektowania graficznego prowadzone na pierwszym roku studiéw oraz obieralne pracownie
kierunkowe pojawiajace sie od roku drugiego. Na trzecim roku student realizuje licencjacka
prace dyplomowa pod opiekg promotora w wybranej pracowni kierunkowej. Studia

prowadzone sg w jezyku polskim.

Program studiéw obejmuje 60 godzin praktyk zawodowych w wymiarze 3 punktéw ECTS,

podejmowane w wybranych instytucjach i podmiotach.

Studentdéw obowigzuje semestralny system zaliczen i egzamindw. Ocena przedmiotéw z bloku
kierunkowego, artystycznego oraz bloku technik wspomagajgcych warsztat dokonywana
w sposOb cigglty poprzez przeglady i prezentacje koricowo-roczne. Przedmioty z bloku

ogolnoakadmickiego oceniane sg na podstawie egzamindw ustnych i pisemnych. Wyniki
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zaliczen i egzamindw wpisywane sg do sg do systemu informatycznego APR zawierajgcego

okresowe osiggniecia studenta oraz protokoty zaliczen przedmiotu.

3.3 Liczba punktéw ECTS

konieczna do ukoriczenia studidw: 181
w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli 101
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajeé z zakresu nauki jezykdw obcych 8
ktorg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych 3
ktdrg student musi uzyska¢ w ramach zajeé z dziedziny nauk humanistycznych lub ”
nauk spotecznych

3.4 Liczba godzin zajec

taczna liczba godzin zajeé: 2400

3.5 Praktyki zawodowe (wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych)
Praktyka jest realizowana w wymiarze 60 godzin i 3 punktéw ECTS u jednego pracodawcy
i nie moze kolidowac z obowigzkowymi zajeciami dydaktycznymi. Praktyki na kierunku Grafika
Projektowa realizowane sg w pracowniach projektowych, studiach reklamowych, drukarniach,
instytucjach kultury czy wydawnictwach. Praktyki realizowane sg na podstawie umowy
zawartej pomiedzy Akademig a Organizatorem praktyki, ktéra zawiera podstawe odbywania
praktyki, jej program, warunki oraz czas trwania. Nadzér dydaktyczno-wychowawczy nad
praktykami sprawuje Dziekan Wydziatu Grafiki lub Petnomocnik ds. warsztatéw, praktyk

i pleneréw.

3.6 Sylwetka absolwenta
Absolwent posiada interdyscyplinarng wiedze z zakresu historii sztuki, kultury, estetyki,
filozofii, psychofizjologii widzenia, marketingu oraz prawa wtasnosci intelektualnej. Posiada
zaawansowane umiejetnosci warsztatowe i projektowe w obszarze grafiki projektowe] oraz

komunikacji wizualnej, umozliwiajgce realizacje projektéw zaréwno indywidualnych, jak

12



i zespotowych. W zaleznosci od wybranej sciezki ksztatcenia i rozwijanych w jej ramach

kompetencji absolwent posiada umiejetnosci w zakresie:

* projektowania typografii i wydawnictw drukowanych;

* projektowania publikacji cyfrowych, stron internetowych i aplikacji mobilnych;

* projektowania znakdéw graficznych, systemoéw identyfikacji oraz systemoéw informacji
wizualnej;

* zespotowego projektowania kampanii promocyjnych, informacyjnych i spotecznych;

* projektowania plakatow i ilustracji;

* multimedialnego projektowania graficznego, w tym grafiki kinetycznej

Absolwent posiada podstawowe kompetencje w zakresie analizy problemoéw projektowych
oraz uwzgledniania potrzeb uzytkownika w procesie projektowym. Zgodnie z wybrang Sciezka

ksztatcenia, moze znalez¢ zatrudnienie w:

» studiach graficznych;

* wydawnictwach;

» zaktadach poligraficznych w zakresie grafiki edytorskiej oraz ustug DTP;

* agencjach interaktywnych oraz studiach projektowania produktéw cyfrowych (UX/Ul);
* agencjach reklamowych;

* instytucjach kultury w zakresie projektowania systeméw identyfikacji wizualnej,

opraw graficznych wydarzen oraz wydawnictw

Niezaleznie od wybranego obszaru projektowania graficznego absolwent jest przygotowany do
realizacji procesow projektowych obejmujgcych analize problemu, opracowanie koncepcji oraz
wdrazanie rozwigzan z zakresu grafiki projektowej i komunikacji wizualnej w Srodowisku
mediow drukowanych, cyfrowych i interaktywnych. Absolwent ma swiadomos¢ spotecznej,
kulturowej i etycznej odpowiedzialnosci projektowej ora zna jezyk obcy na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy. Jest przygotowany do

podjecia studidw drugiego stopnia (magisterskich).

3.7 Ukonczenie studiow
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Wymogi zwigzane z ukonczeniem studidéw (praca dyplomowa/egzamin dyplomowy/inne)

Kierunkowa praca dyplomowa jest zwieAczeniem zdobytych umiejetnosci, wiedzy
i kompetencji projektowych pozwalajgcych na samodzielne realizacje dziet z zakresu grafiki
projektowej. Przedstawiajgc dyplomowa prace praktyczng wraz z opisem dzieta dyplomant
dowodzi, ze potrafi samodzielnie podja¢ wybrany problem projektowy, przedstawi¢ go za
pomocg Srodkéw wizualnych, adekwatnych metod graficznych oraz jezyka z zakresu sztuk
graficznych, w sposéb odzwierciedlajgcy proces projektowy, obejmujacy analize problemu,
opracowanie koncepcji oraz realizacje rozwigzania. Egzamin dyplomowy skfada sie z otwartej
obrony kierunkowej pracy dyplomowej oraz ustnego egzaminu z zakresu programu studidw.
Oceny egzaminu dokonuje powofana przez Dziekana Wydziatu komisja dyplomowa.

Szczegbdtowe zasady dyplomowania reguluje osobny dokument.
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. EFEKTY UCZENIA SIE

Tabela odniesien kierunkowych efektéw uczenia sie (EKU) do efektdw uczenia sie dla dziedziny

sztuki, tabela wedtug wzoru Zatgcznik nr 5

Kierunkowe efekty uczenia sie (EKU)

Wiedza:

EKK Wiedza w zakresie realizacji prac projektowych i warsztatu twérczego: |  Odniesienie do efektow
uczenia sie dla dziedziny
sztuki
GP1_WO01 |Dysponuje podstawowgq wiedzg dotyczgca sSrodkéw ekspresji P6S_WG
artystycznej w pracy projektanta
GP1_WO02 |Posiada podstawowgq wiedze dotyczaca realizacji prac projektowych P6S_WG
w zakresie dotyczacym grafiki projektowej
GP1_WO03 |Posiada podstawowg wiedze dotyczacg budowy wiasnego warsztatu P6S_WG
artystycznego
GP1_WO04 |Posiada wiedze dotyczaca procesu projektowego P6S_WG
Wiedza w zakresie rozumienia kontekstu kierunku grafika projektowa:
GP1_WO05 |Posiada ogdélng znajomosc¢ rozwoju sztuk wizualnych z podziatem na P6S_WG
epoki oraz ogdlng znajomos¢ podstawowych publikacji z zakresu sztuk
pieknych i projektowych
GP1_WO06 |Posiada wiedze dotyczaca historii i wynikajacych z niej linii P6S_WG
rozwojowych z zakresu sztuki i dizajnu
GP1_WO07 |Posiada wiedze dotyczaca styli w sztuce oraz zwigzanych z nimi P6S_WG
tradycji twérczych
GP1_WO08 | Rozpoznaje i definiuje wzajemne relacje zachodzace pomiedzy P6S_WG

teoretycznymi i praktycznymi aspektami pracy projektowej
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GP1_WOQ9 |Orientuje sie w tradycyjnych i wspotczesnych technologiach P6S_WG
stosowanych w grafice projektowej oraz ma swiadomos¢ ich rozwoju
GP1_W10 |Posiada ogdlng wiedze dotyczacg socjologicznych aspektow sztuki i P6S_WG
dizajnu
P1_W11 |Posiada wiedze z zakresu Srodkéw komunikacji wizualnej P6S_WG
P1_W12 |Posiada ogdlng wiedze dotyczaca filozofii oraz estetyki P6S_WG
GP1_W13 |Posiada podstawowg wiedze z zakresu psychologii zmystow P6S_WG
GP1_W14 |Posiada podstawowy zakres wiedzy dotyczgcy marketingowych, P6S_WG
finansowych i prawnych aspektéw zawodu projektanta, w tym
ochrony wiasnosci intelektualnej, ze zwréceniem szczegdlnej uwagi
na zagadnienia zwigzane z prawem autorskim
Umiejetnosci:
Umiejetnosci w zakresie ekspresji tworczej:
GP1_U01 Dysponuje manualnymi i technologicznymi umiejetnosciami P6S_UW
potrzebnymi do tworzenia i realizowania wtasnych koncepcji
projektowych
Umiejetnosci w zakresie realizacji prac projektowych:
GP1_U02 |Posiada umiejetnos¢ obstugi sprzetow i urzgdzen wykorzystywanych P6S_UW
w szerokim zakresie projektowania graficznego
GP1_UO03 |Posiada umiejetnosé obstugi podstawowego oprogramowania do
. Lr ) . P6S_UW
edycji i obrdébki graficznej
GP1_U04 |Umie podejmowac samodzielne decyzje w zakresie koncepcji i P6S UW
realizacji wiasnych prac projektowych i artystycznych
Umiejetnosci w zakresie pracy w zespole:
GP1_U04 potrafi zastosowac w swoim projekcie elementy sktadowe
opracowane przez innych cztonkéw zespotu oraz przygotowac swoj P6S UO

zakres pracy w formie gotowej do wykorzystania przez innych
cztonkdw zespotu projektowego
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Umiejetnosci w zakresie warsztatu:

Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacy

P6S_UW

realizacje wiasnych koncepcji projektowych oraz potrafi doskonalié¢ P6S UU

GP1_UO05 . . -

- ich rozwdj

Umiejetnosci w zakresie kreacji projektowej:

GP1_U06 potrafi swobodnie i niezaleznie korzystac z wyobrazni, intuicji i
emocjonalnosci w tworzeniu zréznicowanych stylistycznie koncepcji P6S_UW
twérczych

GP1_U07 |Wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji zachodzacych pomigdzy PES UW
rodzajem stosowanej ekspresji twdrczej a niesionym przez dzieto -
komunikatem

GP1_U08 Posiada zdolno$¢ obserwowania Swiata ozywionego i nieozywionego P6S_UW
jako inspiracji do zadan twérczych

GP1_U09 |Znaistosuje efektywne techniki éwiczenia umiejetnosci P6S_UW
warsztatowych, umozliwiajacy ciggty rozwdj przez samodzielng prace

P6S_UU

Umiejetnosci werbalne:

GP1_U10 Posiada umiejetnos¢ przygotowania typowych prac pisemnych i P6S_UK
wystapien ustnych dotyczacych szczegdtowych zagadnien zwigzanych
z réznymi dziedzinami twérczosci projektowej, z wykorzystaniem
podstawowych ujeé teoretycznych i réznorodnych zrédet

GP1_U11 Posiada umiejetnosci jezykowe (jezyk obcy nowozytny) w zakresie P6S_UK
sztuk wizualnych zgodnie z wymaganiami europejskiego poziomu B2
Europejskiego Systemu Opisu ksztatcenia Jezykdw
Umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji:

GP1_U12 Zna formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych P6S_UK

dokonan

Kompetencje spoteczne:

W aspekcie niezaleznosci:
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GP1_KO1 |Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie, P6S_UU
podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych P6S_KR

GP1_KO02 |Samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujgc sie P6S_UU
umiejetnosciami zbierania, analizy Swiadomego interpretowania P6S_KR
potrzebnych informacji

GP1_KO3 |Wstasciwie dobiera Zrédta i informacje z nich pochodzace (ksiazki, P6S_KR
czasopisma, nagrania, internet), selekcjonuje materiaty pod wzgledem
ich wiarygodnosci oraz dokonuje syntezy tychze informacji we
wtasciwy sposob

GP1_KO4 |Przestrzega zasad etyki zawodowej projektanta P6S_KR

P6S_KO

W aspekcie uwarunkowan psychologicznych:

GP1_KO05 W sposob zorganizowany podchodzi do rozwigzywania problemoéw P6S_KR
dotyczacych wtasnej pracy P6S_KK

GP1_KO06 Posiada umiejetnos¢ adaptowania sie do nowych, zmiennych P6S_KR
okolicznosci, ktdre mogg wystepowac podczas wykonywania pracy P6S_KK
projektowe;j

GP1_KO07 Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, P6S_KR
twdrczej postawy i samodzielnego myslenia w celu realizacji wtasnych P6S_KK
koncepcji projektowych lub artystycznych
W aspekcie uwarunkowarn fizycznych:

GP1_K08 Umie zadba¢ o prawidtowg kondycje fizyczng, niezbedng do P6S_KR
prawidtowego funkcjonowania; potrafi wykona¢ podstawowe P6S_KK
elementy ¢wiczen fizycznych
W zakresie komunikacji spotecznej:

GP1_K09 Posiada umiejetnosci wspotpracy i integracji podczas realizacji P6S_KO
zespotowych zadan projektowych oraz przy pracach organizacyjnych P6S_KR
zwigzanych z réznymi przedsiewzieciami

GP1_K10 W sposdb swiadomy i profesjonalny umie zaprezentowaé witasng P6S_KO
dziatalnos¢ twércza P6S_KR

GP1_K11 Umie postugiwac sie fachowa terminologia z zakresu sztuk P6S_KO
projektowych i wizualnych P6S_KR
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GP1_K12 Uznaje znaczenie wiedzy i doswiadczenia w rozwigzywaniu problemow P6S_KO
poznawczych i praktycznych oraz korzysta z pomocy ekspertéw z danej P6S_KR
dziedziny w przypadku, kiedy ma trudnosci w samodzielnym
rozwigzaniu problemu

objasnienia oznaczen: kierunkowe efekty

uczenia sie (GP1):

ksztatcenie dla kierunku grafika projektowa,

studia | stopnia - kategoria efektow:

W —wiedza,

U — umiejetnosci,

K —kompetencje spoteczne;

numer efektu kierunkowego w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwdch cyfr arabskich (numery 1-9 sg
poprzedzone cyfrg 0)

- P6S_WG — kod sktadnika opisu kwalifikacji dla poziomu 6 w charakterystykach drugiego stopnia Polskiej Ramy
Kwalifikacji

ZALACZNIKI

1. Plan studidw - dodac jako zatacznik, tabela wedtug wzoru Zatgcznik nr 2 lub 2a,

2. Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do blokéw i modutdw uczenia sie,
(dodac jako zatacznik), tabela wedtug wzoru Zatgcznik nr 3,
3. Sylabusy - dodac¢ jako zatacznik, wedtug wzoru Zatgcznik nr 4.
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