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1. CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU

1.1 Informacje podstawowe

Nazwa dyscypliny: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Nazwa kierunku: Scenografia i Przestrzen Wirtualna

Profil: ogdlnoakademicki

Forma: studia stacjonarne

Jezyk studiéw: polski

1.2 Charakterystyka kierunku

Akademia Sztuki w Szczecinie dynamicznie rozwija swojg dziatalnos¢ artystyczng, naukowg

i edukacyjna w dyscyplinach sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki oraz w dyscyplinie sztuki
muzyczne. Ksztatci opierajac sie na o tradycji kultury polskiej i miedzynarodowej przy wspotpracy
z uczelniami artystycznymi oraz instytucjami kultury w Polsce i za granicg, promujgc talenty i chro-
nigc swobody artystyczne oraz integrujagc i pobudzajgc srodowisko twdrcze do kreacji we wszystkich
obszarach zycia spotecznego. Uczelnia od wielu lat realizuje konsekwentnie zadania wynikajgce
z przyjetej strategii stawiajgcej na nowoczesnos¢ i innowacje. Kierunek Scenografia i Przestrzen
Wirtualna opiera sie na ksztatceniu oséb studenckich do wykonywania zawodu
scenografa/scenografki, kostiumografa/kostiumografki oraz rozwija kompetencje i umiejetnosci w
zakresie postugiwania sie technikami projektowania 3D oraz XR i VR. Absolwenci/absolwentki
kierunku Scenografia i Przestrzenn Wirtualna beda mogli wspdtpracowac w zespotach
tworcow/twarczyn wspdttworzacych spektakle teatralne, spektakle muzyczne, instalacje
performatywne, instalacje interdycyplinarne, filmy eksperymentalne, filmy fabularne. Osoby
studenckie w toku studiéw wyksztatcg takze umiejetnosci i zdobedg wiedze ogdlng dotyczaca sztuk
wizualnych, filozofii, historii sztuki, architektury, designu i teatru, ktdre pomogg im w uksztattowaniu
indywidualnego jezyka twdrczej wypowiedzi. Osoby studenckie bedg mieli mozliwosé poznac prace
scenografa i kostiumo-grafa w pracktyce podczas asystentur/praktyk wspdtorganizowanych przez
Akademie Sztuki oraz Teatr Wspdtczesny w Szczecinie. Rozwadj kompetencji plastycznych i manualnych
w potgczeniu z rozwojem teoretycznym dotyczgcym wszystkich zagadnien z zakresu sztuk wizualnych
oraz teatru, a takze nauka krytycznego myslenia pozwala na komplementarne ksztatcenie
$wiadomych twdrcdw/tworczyn -autoréw/autorek plastyki sceny. Kierunek Scenografia i Przestrzen

Wirtualna jest jednym z kierunkéw realizowanych w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet



sztuki, zgodnie z systemem ewalu-acji jakosci dziatalno$ci naukowej, prowadzonym na Wydziale
Scenografii i Rezyserii Swiatta. Konce-pcja dziatan w tym zakresie jest statutem i misjg Akademii Sztuki
w Szczecinie, ktdra od poczatku jej istnienia, opiera sie na wszechstronnym ksztatceniu artystéw w
dziedzinie sztuki. Ksztatcenie na kierunku Scenografia i Przestrzen wirtualna prowadzone w Akademii
Sztuki w Szczecinie odbywa sie

w jezyku polskim.

Kierunek Scenografia i Przestrzert Wirtualna na Akademii Sztuki w Szczecinie obejmuje trzy
pracownie dyplomujgce: Pracownie Plastyki Sceny, Pracownie Przestrzeni Performatywnej i Kostiumu

oraz Pracownie Przestrzeni Wirtualnej. Studia | st. trwajg 3 lata i koriczg sie dyplomem licencjackim.

1.3 Koncepcja ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku Scenografia i Przestrzen Wirtualna, prowadzonym jako studia
pierwszego stopnia, zaktada przygotowanie oséb studenckich do rozpoznawania podstawowych
zagadnien zwigzanych z projektowaniem przestrzeni scenicznej, kostiumu, obrazu scenicznego,
Swiatta, przestrzeni wystawienniczej oraz wirtualnej. Program ma charakter wprowadzajacy i pod-
stawowy. Jego celem jest wyposazenie osdb studenckich w elementarne narzedzia pracy
scenografki/scenografa, kostiumografki/kostiumografa oraz rezyserki/rezysera $wiatta, a takze
przygotowanie do dalszego rozwoju artystycznego i kontynuowania ksztatcenia na studiach drugiego
stopnia.

Kierunek odpowiada na wspodfczesne przemiany teatru, sztuk wizualnych, filmu, nowych mediéw

i technologii cyfrowych, pokazujgc osobom studenckim podstawowe relacje miedzy przestrzenig,
obrazem, ciatem, kostiumem, $wiattem, materig, akcjg sceniczng i widzkg/widzem. Scenografia
rozumiana jest jako obszar pracy twodrczej, w ktérym projektowanie przestrzeni, kostiumu i swiatta
wspottworzy znaczenie zdarzenia scenicznego, performatywnego, wystawienniczego lub
audiowizualnego.

Program studiow obejmuje podstawowe kompetencje scenograficzne, takie jak projektowanie
przestrzeni, kostiumu, rekwizytu, makiety, rysunek koncepcyjny, podstawowa dokumentacja
projektowa oraz elementarne zasady komunikowania koncepcji wizualnej. Osoby studenckie poznaja
podstawowe narzedzia i techniki pracy scenografki/scenografa oraz kostiumografki/kostiumografa:
analize tekstu lub tematu, budowanie inspiracji wizualnych, szkicowanie, prace z makieta, podstawy
kompozycji przestrzennej, podstawy materiatoznawstwa, myslenie skalg, relacjg ciata do przestrzeni
oraz funkcjg kostiumu w obrazie scenicznym.

Istotnym elementem programu jest podstawowe ksztatcenie w zakresie rezyserii Swiatta. Osoby
studenckie poznajg elementarne pojecia, narzedzia i techniki pracy rezyserki/rezysera $wiatta oraz
realizatorki/realizatora $wiatta, w tym podstawy kompozycji Swiattem, budowania atmosfery,
widocznosci, kierunku, koloru, kontrastu, rytmu i dramaturgii Swiatta. Ksztatcenie w tym zakresie ma



charakter wprowadzajacy: jego celem jest orientacja w mozliwosciach swiatta jako medium
artystycznego i technicznego oraz rozumienie jego roli w procesie scenograficznym.

Kompetencje zwigzane z przestrzenig wirtualng, sSrodowiskami 3D, projekcja, rozszerzong i wirtualng
rzeczywistoscig oraz interaktywnymi mediami stanowig uzupetnienie podstawowego warsztatu
scenograficznego. Osoby studenckie poznajg wybrane narzedzia cyfrowe i podstawowe sposoby ich
zastosowania w projektowaniu przestrzeni, obrazu, prezentacji koncepcji oraz prostych srodowisk
wirtualnych. Celem nie jest petna specjalizacja technologiczna, lecz orientacja w mozliwosciach
wspotczesnych medidw i ich relacji ze scenografig, kostiumem oraz swiattem.

Ksztatcenie ma charakter interdyscyplinarny. Oparte jest na metodzie projektu, w ktorej osoba stu-
dencka przechodzi od podstawowej analizy tekstu, tematu, zjawiska kulturowego lub problemu przes-
trzennego, przez badania wizualne, materiatowe i swietlne, szkic, makiete, prosty model cyfrowy lub
wizualizacje, az po prezentacje podstawowej koncepcji artystycznej i projektowej. Proces dydakty-
czny zaktada stopniowe przechodzenie od ¢wiczen elementarnych do bardziej ztozonych zadan
scenograficznych, kostiumowych, swietlnych i przestrzennych, realizowanych indywidualnie oraz
zespotowo.

Waznym elementem koncepcji ksztatcenia jest przygotowanie oséb studenckich do rozumienia pracy
zespotowej w teatrze, filmie, instytucji kultury, przestrzeni wystawienniczej oraz przy projektach per-
formatywnych. Osoba studencka poznaje podstawowe zasady wspodtpracy z rezyserka/rezyserem,
choreografka/choreografem, dramaturzka/dramaturgiem, operatorka/operatorem,
kuratorka/kuratorem, scenografkg/scenografem, kostiumografkg/kostiumografem,
rezyserka/rezyserem swiatta, realizatorkg/realizatorem $wiatta, realizatorkg/realizatorem dzwieku,
zespotem technicznym oraz instytucjg kultury. Program ktadzie nacisk na umiejetnosé¢ komunikowania
wiasnych zatozen w podsta-wowym zakresie: poprzez szkic, plansze projektowa, makiete, opis
koncepcyjny, prostg dokumentacje techniczng i prezentacje ustna.

Kierunek zakfada rownowage miedzy eksperymentem artystycznym a podstawowg swiadomoscia
zwigzang z produkcja. Osoby studenckie poznajg wybrane realia pracy w teatrze, instytucjach kultury,
przestrzeniach wystawienniczych, na planie filmowym oraz w sSrodowiskach cyfrowych. Program
obejmuje podstawowe zagadnienia zwigzane z technologig wykonania, materiatami, ergonomig,
bezpieczenstwem, organizacjg procesu projektowego, podstawami techniki scenicznej, aparatura
oswietleniowg oraz odpowiedzialnoscig ekologiczng w pracy projektowe;j.

Koncepcja ksztatcenia opiera sie na przekonaniu, ze juz na poziomie studidw pierwszego stopnia
osoba studencka powinna rozumieé scenografie jako ztozony obszar sztuk wizualnych i performa-
tywnych, tgczacy projektowanie przestrzeni, kostiumu, $wiatta, obrazu i sytuacji scenicznej. Program
rozwija podstawowy jezyk artystyczny osoby studenckiej, jej Swiadomos¢ historyczng i teoretyczng,
elementarne kompetencje technologiczne oraz zdolnos¢ krytycznej refleksji nad rolg obrazu, prze-
strzeni, Swiatta, kostiumu i reprezentacji we wspétczesnej kulturze.

Absolwent/absolwentka kierunku Scenografia i Przestrzen Wirtualna beda orientowac sie w podsta-
wowych zagadnieniach scenografii, kostiumografii, rezyserii Swiatfa, projektowania przestrzeni perfor-

matywnej, wystawienniczej i wirtualnej - zwigzanej z wizualizacjami. Bedg zna¢ podstawowe narze-



dzia, techniki i etapy pracy scenografki/scenografa, kostiumografki/kostiumografa oraz
rezyserki/rezysera Swiatta. Bedg przygotowani do udziatu w realizacji projektéw artystycznych i pracy
zespo-towej w podstawowym zakresie, do komunikowania wtasnych koncepcji projektowych oraz do

konty-nuowania ksztatcenia na studiach drugiego stopnia.

1.4 Cele ksztatcenia
-przekazanie wiedzy w zakresie znajomosci i rozumienia podstawowych nurtéw z zakresu
scenografii i teatru, historii sztuki, architektury i architektury wnetrz, historii designu, przestrzeni
rozszerzonej i wirtualnej, projektowania i rezyserowania Swiatta oraz literatury i dramaturgii
dotyczacej kierunku Scenografii i Przestrzeni Wirtualnej zaréwno w aspekcie historycznym jak

i wspotczesnym.

-nauka projektowania przestrzeni teatralnych, filmowych i przestrzeni wystaw, animacji
wirtualnych; podstawowych informacji na temat wspoétczesnej scenografii i kostiumu, a takze

kontekstéw w jakich te media wystepuja,

- znajomosci elementéw projektu koncepcyjnego i wykonawczego, znajomosci styléw w archi-
tekturze, designie i sztuce i zwigzanych z nimi tradycji wykonawczych; znajomos¢ podstawowych za-
gadnien z zakresu historii i teorii sztuki, historii i teorii teatru i dramaturgii, wiadomosci w zakresie
praktycznego zastosowania wiedzy o technikach i technologii w teatrze, filmie, przestrzeni wirtualne;j

i poszerzonej.

- zdolnosci analizowania plandéw architektonicznych przestrzeni pod tym katem wykonywane-
go projektu; czesci sktadowych projektu, czytania projektéw technicznych (rysunkéw technicznych)
przestrzeni w tym rzutéw, przekrojéw, detali, znajomos¢ podstaw adaptacji, kompozycji i aranzacji
scen teatralnych, planéw filmowych, przestrzeni wystaw, przestrzeni do aranzacji site-specyfic,
przestrzeni wirtualnych i wygenerowanych ; ogélnej orientacji w zakresie problematyki zwigzanej

z technologiami stosowanymi w scenografii.

- przekazanie wiedzy w zakresie docierania do niezbednych informacji (literatura zrédtowa,
albumy sztuki, wystawy sztuki, plany scen, spektakle repertuarowe, filmy) oraz ich analizowania
i interpretowania we wtasciwy sposéb, rozpoznawania i definiowania wzajemnych relacji
zachodzacych pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami studiowania; teorii dotyczacych

uczenia sie, proceséow komunikowania interpersonalnego i spotecznego;

-przekazanie wiedzy z zakresu zagadnien zwigzanych z teatrem, filmem, sztukami wizualnymi

oraz terminologii teoretycznej i technicznej w obrebie tych mediéw



-przekazanie wiedzy z zakresu historii sztuki, teatru i filmu oraz projektowania narracji

w przestrzeni.

-przekazywanie wiedzy z zakresu projektowania scenografii, rezyserii Swiatta, dramaturgii,

znajomosci tekstéw literackich i dotyczacych teorii i filozofii sztuki oraz wiedzy o teatrze.

-nauka zagadnien zwigzanych z pracg przy projektowaniu przestrzeni spektaklu ze szcze-
goélnym uwzglednieniem przestrzeni teatralnych oraz przestrzeni adaptowanych dla wydarzenia

performatywnego.
-nauka interpretacji tekstow kultury pod wzgledem ich adaptacji do warunkéw scenicznych.

- nauka krytycznej lektury tekstéw i obrazéw (w tym obrazéw scenicznych, obrazéw

filmowych i obrazéow w przestrzeni publicznej).
-nauka wspotpracy miedzy wspdéttwdrcami oraz wspdtpracy wykonawczej z wykonawcami.
-nauka pracy zespotowe;.

-wyrobienie umiejetnosci potrzebnych do tworzenia i realizowania wtasnych koncepcji
scenograficznych, przestrzennych, dramaturgii i rezyserii Swiatta oraz sposobdw wykorzystania swej
intuicji, wiedzy i wyobrazni w obszarze ekspresji tworczej, rozumienia wzajemnych relacji
zachodzacych pomiedzy rodzajem stosowanej w danym dziele ekspresji, a niesionym przez niego

komunikatem,

-umiejetnosci wykorzystania wiedzy dotyczacej podstawowych kryteridw stylistycznych
wykonywanych projektéw scenograficznych, wiasciwego odczytania rysunku technicznego, biegtego i

petnego przekazania zaprojektowanego projektu scenograficznego, jego funkcji, idei i formy

-przyswojenia dobrych nawykéw dotyczacych rysunku odrecznego oraz modelowania 2D i 3D,

doskonalenia wtasnego warsztatu zgodnego z dang specjalizacja
-zapamietywania rozwigzan technicznych i operowania nimi;

-przyswojenia dobrych nawykéw dotyczacych wtasnego warsztatu oraz jego doskonalenia;
w zakresie wypowiedzi w mowie i piSmie, na tematy dotyczace wtasnej dziedziny; samodzielnego

zdobywaniu wiedzy oraz uczenia sie przez cate zycie.

-wyrobienie umiejetnosci pracy w programach graficznych 2D, 3D, XR i VR wspomagajacych

proces projektowy



- przygotowanie do realizacji wtasnych koncepcji scenograficznych, narracji performatywnych,
opartych na zréznicowanej problematyce i réznych funkcjach danego projektu i konceptu
wynikajgcego z wykorzystania wyobrazni, ekspresji i intuicji oraz warsztatu artysty i projektanta;
komunikacji w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci, wspétpracy i integracji podczas realizacji
zespotowych zadan projektowo-badawczych oraz przy pracach organizacyjnych zwigzanych z réznymi
przedsiewzieciami kulturalnymi; adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére moga
wystepowacé podczas wykonywania pracy tworczej i zawodowej; przekonania o sensie, wartosci i
potrzebie przestrzegania zasad etyki zawodowej; do aktywnego uczestnictwa w grupach,
organizacjach i instytucjach realizujgcych dziatania artystyczne i projektowe; rozpoznawania
probleméw ochrony witasnosci intelektualnej; nabycie umiejetnosci w zakresie jezyka obcego
w dziedzinie sztuk plastycznych zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego

Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

- przygotowanie do eksploracji potencjalnych nowych pdl dziatan dla artystow i projektantow
badajacych relacje miejsca, przestrzeni i kontekstéw historycznych, kulturowych oraz wtasciwosci

fizycznych i technicznych

- ksztatcenie narzedzi poznawczych dla pracy kontekstualnej bazujacej zaréwno na tekstach

literackich jak i filozoficznych i teoretycznych oraz na pracy z przestrzenig i narracjg w tej przestrzeni

1.5 Potrzeby spoteczno-gospodarcze
(wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku)

— Projektowanie scenografii teatralnych, projektowanie kostiumoéw scenicznych, obiektow
scenicznych, masek; aranzowanie przestrzeni dla potrzeb wystaw, performansow, instalacji
performatywnych, aranzowanie przestrzeni site-specyfic dla wydarzen performatywnych i teatralnych

— Projektowanie i tworzenie instalacji performatywnych, instalacji wizualnych i dZzwiekowych,
instalacji narracyjnych i wideo;

— Wspétpraca z teatrami, operami, filharmoniami, galeriami sztuki, centrami kultury i innymi
oraganizacjami/instytucjami wspoftworzagcymi wydarzenia kulturalne i sceniczne;

— Wspétpraca z rezyserami, choreografami, dramaturgami w teatrach dramatycznych i opero-
wych, przy produkcjach filmowych w galeriach sztuki i muzeach oraz w instytucjach kultury;

— Tworzenie form i obiektow z zakresu scenografii w przestrzeni rzeczywistej, hybrydowej
i wirtualnej funkcjonujgcych jako forma z zakresu sztuk wizualnych oraz sztuk scenicznych

— Dziatalno$é w kulturze i sztuce w sferze artystycznej i organizacyjnej



— Kreowanie indywidualnych i zespotowych dziatan artystycznych

— Ksztattowanie Swiadomosci spotecznej indywidualnymi i zespotowymi dziataniami
artystycznymi i projektowymi;

— Wspétpraca z galeriami sztuki, targami, centrami kultury i sztuki, innymi osrodkami

naukowymi, artystycznymi i badawczymi w kraju i zagranica.

2. NAUKA, BADANIA, INFRASTRUKTURA
2.1 Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Przyktady aktualnej dziatalno$ci naukowe;:
Autorzy projektu:

dr. Anna Maria Karczmarska

dr hab. Mikofaj Matek prof. AS

- realizacja projektu scenografii i kostiumow do spektaklu “Opowiesci babé szeptanych corkom
przez matki” (premiera 2023) w rez. Gianiny Carbunariu w Teatrze Wspdtczesnym w
Szczecinie. Przy realizacji asystowaty osoby studenckie kierunku scenograficznego. Spektakl
jest dostepny dla publicznosci i znajduje sie obecnie w repertuarze. Spektakl byt
prezentowany w ramach Narodowego Festiwalu Teatralnego w Bukareszcie (18-27.10.2024)

odbywajgcego sie pod hastem: Dramaturgia mozliwosci.

Autorzy projektu:

dr Anna Maria Karczmarska

dr hab. Mikotaj Matek, prof. AS
dr Robert Mleczko

- realizacja projektu scenografii i kostiuméw do spektaklu “Frankenstein” (premiera 2024)
w rez. G. Jaremko w Teatrze Wspodtczesnym w Szczecinie. Przy realizacji zaangazowane byty
tez trzy osoby studenckie kierunku scenograficznego wspodtpracujace z autorami jako
asystentki pracujgce zaréwno na etapie projektowania jak i na etapie wykonawczym.
Rezyseria Swiatet w tym spektaklu réwniez zostata zaprojektowana przez wyktadowce
Akademii Sztuki dr. Roberta Mleczko. Spektakl dostepny jest dla publicznosci i znajduje sie

obecnie w repertuarze teatru.



Autor projektu:
dr Robert Mleczko
- Opracowanie koncepcji oswietlenia i rezyseria swiatta spektaklu teatralnego:

e ,Books of Jacob / Part II” - opracowanie koncepcji oswietlenia, rezyseria $wiatta,
prowadzenie kamery live do spektaklu teatralno-VR, Rezyseria, adaptacja Krzysztof
Garbaczewski, by La MaMa Experimental Theatre Club, Ellen Stewart Theatre & The
Downstairs, NYC, USA. Premiera 6-7-8.12.2024.

Spektakl jednoczesnie grany w 6 miejscach w Ameryce Pétnocnej, Europie i Azji.

USA, Nowy Jork - La MaMa, Polska, Krakéw — Center for the Documentation of the Art of
Tadeusz Kantor CRICOTEKA, Serbiam Belgrad — by Faculty of Media and Communications
(Belgrade), Ukraine, Kijow — by NASHi Experimental Theatre Club

e Historia Henryka IV z opisem bitwy pod Shrewsbury miedzy ksieciem Henrykiem a lordem
Henrykiem Percym wraz z szelmostwami sir Falstaffa” — rezyseria: lvan Alexandr, autor:
William Shakespeare, przektad: Piotr Kaminski, Teatr Polski w Warszawie, premiera:
10.10.2024, czas trwania: 3 godz. 25 min. Duza Scena, Teatr Polski w Warszawie

e “Ulissess”, w rez. Michata Borczucha, adaptacja powieéci Jamesa Joyca Tomasz Spiewak,
Duza scena Teatru Stowackiego w Krakowie, premiera 14 lutego 2025

e Eizabeth Costello”, scenariusz i rezyseria: Aleksandra Bielewicz, autor: John Maxwell
Coetzee, przektad: Zbigniew Batko. Teatr Polski w Szczecinie, Premiera 16.11.2024, Sala

im. Banuchy

Spektakle dostepne sg dla publicznosci i znajdujg sie obecnie w repertuarze teatréw
Autorzy projektu:
dr. Anna Maria Karczmarska
dr hab. Mikotaj Matek, prof. AS

- realizacja miedzywydziatowej instalacji performatywnej pt.”The Fathers, Jacob von Gunten
and the moving objects” w ramach stypendium miasta Szczecina pod hastem “Mtoda sztuka”.
W realizacje zaangazowane byty osoby studenckie z Pracowni Projektowania Scenografii,
Pracowni Dziatan Interdyscyplinarnych, Pracowni Obrazu Filmowego, Pracowni Fotografii

Kreacyjnej i Fotomedidow.



Autor Projektu:
dr hab. Mikotaj Matek, prof. AS

- o wspottworzeniu obrazow w teatrze. Wywiady z twdércami teatru. (Projekt jest w procesie)

2.2 Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

- wigczenie oséb studenckich w organizacje wystaw, wyktaddw i warsztatéw.

- wspotudziat oséb studenckich wraz z kadrg wydziatu w organizowanych wystawach

zbiorowych,

- udziat oséb studenckich w koordynowanych przez wyktadowcéw projektach badawczych

oraz projektach miedzywydziatowych

- udziat oséb studenckich w projektowaniu, nadzorze nad projektem oraz wspéttworzeniu

spektakli teatralnych
- udziat oséb studenckich w festiwalach teatralnych

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia
Charakter prowadzonych zaje¢ wymaga od oséb studenckich sprawnego postugiwania sie
narzedziami i korzystania z danych niezbednych do pozyskania wiedzy i praktycznych umiejetnosci
pozadanych przez pdziniejszych pracodawcow i/badz instutucje kulturalne (teatry, galerie sztuki,
muzea, filharmonie). Zajecia na kierunku realizowane sg w budynku przy Placu Orta Biatego 2 oraz
w Centrum Przemystow Kreatywnych przy ul. Tkackiej.

3. PROGRAM

3.1 Podstawowe informacje

Studia na kierunku Scenografia i Przestrzert Wirtualna | stopnia beda trwaé 6 semestréw. Kierunkowe

efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych na kierunku beda

realizowane w szesciu blokach przedmiotow (A,B,C,D,E,F). W okresie studiow obowigzuje odbycie

praktyki zawodowej (G). Poza realizacja obowigzkowego zakresu ksztatcenia student ma mozliwos¢

uczenia w przedmiotach interdyscyplinarnego bloku przedmiotéw wyboru (H) ze wszystkich kierunkow

studidw funkcjonujgcych w Akademii Sztuki w Szczecinie

3.2 Opis realizacji programu
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A. Blok ogélnoakademicki, 10 ECTS

Przedmioty obowigzkowe wchodzgce w sktad bloku ogdélnoakademickiego przekazujg studentom
wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne zwigzane z wykonywaniem zawodu artysty. Nalezg do
nich Marketing i Ochrona witasnosci intelektualnej. Zaktada on réwniez opanowanie jezyka obcego
w zakresie sztuk plastycznych, zgodnie z wymaganiami dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego. W bloku tym znajduje sie rdwniez wychowanie fizyczne.

B. Blok podstawowy, 32 ECTS

W ramach przedmiotéw bloku podstawowego student uzyskuje wiedze, umiejetnosci i kompetencje
spoteczne w zakresie historii sztuki, historii teatru, filmu, interpretacji wspétczesnych zjawisk kultury
wizualnej (Interpretacja tekstéw i przedstawien), zagadnien i kierunkéw filozofii, estetyki i socjologii

C. Blok artystyczny, 18 ECTS

W ramach bloku artystycznego osoba studencka uzyskuje wiedze, umiejetnosci i kompetencje
spoteczne w zakresie podstaw technik artystycznych gdzie obowigzkowo uczeszcza na przedmioty:
Rysunek, Malarstwo, Rysunek stosowany oraz Rzezba i Dziatania przestrzenne.

D. Blok technik wspomagajgcych warsztat, 40 ECTS

Blok technik wspomagajgcych warsztat pozwala osobom studenckim na uzyskanie wiedzy, umieje-
tnosci i kompetencji spotecznych w zakresie operowania narzedziami potrzebnymi w procesie pro-
jektowym, twérczym, artystycznym a takze poznanie narzedzi i ich specyfiki zwigzanych z realizacjg
przysztych prac w interdyscyplinarnych zespotfach projektowych, kolektywach artystycznych.

E. Blok kierunkowy, 61 ECTS

W ramach bloku kierunkowego osoby studenckie nabywajg wiedze, umiejetnosci i kompetencje
spoteczne w zakresie podstaw poszczegdlnych zagadnien zwigzanych z wykonywaniem zawodu ar-
tysty sztuk plastycznych w poszczegdlnych specjalistycznych zakresach procesu tworzenia scenogra-
fii teatralnej, tworzenia przestrzeni wirtualnej i wykorzystania nowych mediéw w scenografii. Po
pierwszym roku podejmuje decyzje co do wyboru pracowni kierunkowych i uzupetniajacych. W blo-
ku pracowni kierunkowej 1 i 2 do wyboru s3 : Pracownia Plastyki Sceny, Pracownia Przestrzeni Per-
formatywnej i Kostiumu, Pracownia Rezyserii Swiatta. W ramach bloku pracowni uzupetniajacej stu-
dent wybiera z: z pracowni innych kierunkdw w ramach dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja
dziet sztuki.

F. Blok dyplomowy, 17 ECTS
Projekt dyplomowy realizowany przez osobe studenckg w jednej z trzech Pracowni Kierunkowych
SiPW.

G. Blok praktyk, 2 ECTS
W okresie studidw obowigzuje odbycie praktyki zawodowej powigzanej z kierunkiem studiéw
w wymiarze 25 godzin

H. Interdyscyplinarny blok przedmiotéw do wyboru
Przedmioty do wyboru sposrdd wszystkich pracowni innych kierunkéw studiéw funkcjonujgcych
w Akademii Sztuki w Szczecinie. Blok ten daje studentom szerokg mozliwos¢ interdyscyplinarnego

poszerzenia obszaréw indywidualnie realizowanych projektéw.
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3.3 Liczba punktow ECTS
konieczna do ukonczenia studiow - 180

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzgcych zajecia - 90

ktdra student musi uzyska¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykdw obcych - 8

ktdrg student musi uzyskaé w ramach praktyk zawodowych - 2

ktdrg student musi uzyskaé w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych
lub nauk spotecznych - 28

3.4 Liczba godzin zajec
taczna liczba godzin zajed:

2340

3.5 Praktyki zawodowe (wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych)

W okresie studiéw obowigzujg odbycie praktyki zawodowej w wymiarze 25 godzin, zwigzanych ze
studiowanym kierunkiem w teatrach lub innych instytucjach zwigzanych z profilem kierunku.

3.6 Sylwetka absolwenta

Absolwent/absolwentka posiada interdyscyplinarng wiedze z zakresu historii sztuki, historii teatru,
historii kultury i cywilizacji, etyki, estetyki, filozofii, marketingu oraz ochrony witasnosci intelektualnej.
Posiada wiedze i umiejetnosci warsztatowe oraz artystyczne w zakresie scenografii i obszaréw
pokrewnych, wysta-wiennictwa oraz przestrzeni wirtualnej umozliwiajgce podejmowanie twdrczosci
wiasnej oraz pracy w zespole. Przygotowany jest do postugiwania sie tradycyjnymi i nowoczesnymi
Srodkami przekazu artystycznego w tworczosci projektowej i artystycznej. Absolwent/absolwentka w
zaleznosci od ukoriczonej pracowni kierunkowej/dyplomujgcej przygotowany/a jest do samodzielnej
twdrczosci artystycznej i projektowej, moze wspotpracowad z instytucjami kultury, teatrami, studiami
interaktywnymi. Absolwent/absolwentka zna jezyk obcy na poziomie biegtosci B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy. Absolwent/absolwentka jest przygotowany/a do
podjecia studiow drugiego stopnia (magisterskich).

3.7 Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukonczeniem studidéw (praca dyplomowa/egzamin dyplomowy/inne)

Student po zaliczeniu wszystkich zajec¢ zwigzanych z programem studiéw, w tym praktyki zawodowej
zostaje za zgodg promotora dopuszczony do obrony pracy dyplomowej realizowanej na 3 roku

w jednej z trzech pracowni kierunkowych. Na prace dyplomowa sktada sie praca praktyczna wraz z
opisem dzieta. Komisja ztozona z przewodniczgcego, promotora, recenzenta i innych jej cztonkéw
przeprowadza egzamin dotyczacy pracy dyplomowej oraz zakresu odbytych studiéw. Po pomysinym
zakoniczeniu obrony i pozytywnych ocenach komisja nadaje tytut zawodowy licencjata.

12



4. EFEKTY UCZENIA SIE

Kierunkowe efekty uczenia sie (EKU)

Wiedza

1) wiedza w zakresie realizacji prac projektowych oraz artystycznych:

SPW1_W01 w podstawowym stopniu zna metody projektowania przestrzeni fizycznej i wirtualnej PES-WG
zna i rozumie w podstawowym zakresie Srodki ekspresji dyscyplin pokrewnych

SPW1_W02 P Y presitdyscypiin p Y P6S-WG
zna i rozumie zagadnienia z zakresu dyscyplin pokrewnych, umozliwiajgce realizacje zadan

SPW1_Wwo03 zespotowych ( takze o charakterze interdyscyplinarnym) P6S-WG
zna i rozumie w podstawowym w stopniu zastosowanie nowych technologii w procesie

SPW1_WO04 produkcji spektaklu, wystawy, koncertu P6S-WG
2) wiedza w zakresie zrozumienia kontekstu dyscyplin projektowych oraz artystycznych:
posiada ogdlng znajomosc¢ literatury na temat scenografii teatralnej i filmowej, przestrzeni
wirtualnych, wystawiennictwa, sztuk pieknych oraz wiedze umozliwiajgcg docieranie do
niezbednych informacji na ich temat (ksigzki, czasopisma, materiaty filmowe, internet),

SPW1_WO05 potrafi je analizowad i interpretowa¢ we wtasciwy sposéb P6S-WG
posiada ogdlng wiedze w zakresie kultury i sztuki oraz zagadnien i kierunkéw filozofii

SPW1_WO06 P6S-WG
wykazuje sie znajomoscia styldow w sztuce ( takze w teatrze, filmie, operze) i architekturze i

SPW1_W07 zwigzanymi z nimi tradycjami twdrczymi. P6S-WG
zna okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami realizacji projektowych

SPW1 W08 .C)ble!<tc?w i prz.estr?enl z zakresu 'scenografu, wystawiennictwa, przestrzeni wirtualnej oraz PES-WG

- jest Swiadom ich ciggtego rozwoju

zna ogodlne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci oraz ochrony

SPW1_W09 tasnogci intelektualnei P6S_WK

. wtasnosci intelektualnej P6S WG

posiada podstawowaq wiedze z zakresu historii sztuki, filozofii, architektury, designu, teatru,

SPW1_W10 filmu, literatury pieknej P6S_WG
zna relacje miedzy wiedzg teoretyczng a praktyczng, w tym rozumie i czyta rysunki

SPW1_W11 techniczne, opisy techniczne projektowanych obiektow i przestrzeni P6S_WG
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posiada wiedze z zakresu materiatoznawstwa i technologii, ma swiadomos¢ ich wptywu na

SPW1_W12 proces powstawania projektu P6S_WG

SPW1 W13 zna.i roz,umie uwarunkowania finansowe, prawne i spoteczne w kontekscie realizowanych P6S_ WG
projektow
3) wiedza w zakresie umiejetnosci kreatywnych:

SPW1_Wi4 w podstawowym stopniu zna i rozumie podstawy projektowania w zakresie formy,
kompozycji, konstrukgcji, struktury i sposobu dziatania P6S_WG
4) wiedza w zakresie kompetencji spotecznych:
zna zakres pracy projektanta przestrzeni wirtualnych i wystawiennictwa oraz zwigzki z
przedstawicielami innych branz na etapie realizacji projektu, zna zakres pracy scenografa i
kostiumografa oraz potrafi wspdtpracowac ze wspottworcami (rezyserzy, dramaturdzy,

SPW1_W15 muzycy, choreografowie), wytworcami (stolarze, Slusarze, montazysci, krawcy, P6S_WG
oswitleniowcy)

Umiejetnosci

1) umiejetnosci w zakresie ekspresji artystycznej:
umie tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje projektowe i artystyczne oraz dysponuje

SPW1_uo01 umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazania P6S_UW
2) umiejetnosci realizacji prac projektowych oraz artystycznych:
umie w podstawowym stopniu postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego i

SPW1_U02 projektowego (2D i 3D) P6S_UW
umie postugiwac sie wtasciwg technika i technologia w trakcie realizacji prac projektowych

SPW1_U03 oraz artystycznych PesS_UW
umie podejmowac samodzielne decyzje w zakresie projektowania i realizacji wtasnych prac

SPW1_U04 artystycznych P6S_UW
3) umiejetnosci w zakresie pracy w zespole:
jest przygotowany do wspodtdziatania i pracy z innymi osobami przy tworzeniu wspdlnego

SPW1_U05 projektu lub innych dziatarh zawodowych oraz artystycznych P6S_UK
4) umiejetnosci warsztatowe
umie odczytywac i formutowad zapis techniczny projektowanych obiektéw i przestrzeni, w

SPW1_U06 tym przestrzeni wirtualnych i wystawienniczych P6S_UW
umie dobra¢ odpowiednie umiejetnosci warsztatowe do realizacji wtasnych koncepcji PES UW

SPW1_U07 projektowych oraz artystycznych w modelach 2D i 3D PGS_ UUI
opanowat efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajgce ciggty

SPW1_U08 rozwéj poprzez samodzielng prace P6S_UU
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5) zakresie kreacji tworczej

SPW1_U09

wykazuje umiejetnos¢ projektowania wedtug wymagan zwigzanych ze specyfika
podejmowanego zadania projektowego, potrafi projektowac i poruszac sie w obrebie
ograniczonych warunkow projektowych

P6S_UW
P6S_UU

SPW1_U10

posiada umiejetnosci w realizowaniu wtasnych dziatan artystycznych
W oparciu o zréznicowane stylistycznie koncepcje wynikajgce ze swobodnego i niezaleznego
wykorzystywania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci i posiadanego warsztatu

P6S_UW

6) umiejetnosci werbalne:

SPW1_uU11l

potrafi przygotowac prace pisemne i wystgpienia ustne dotyczace szczegdtowych zagadnien
zwigzanych z réoznymi dziedzinami twdrczosci, z wykorzystaniem podstawowych pojec
teoretycznych i réznych zrédet

P6S_UW
P6S_UK

SPW1_U12

ma umiejetnosci jezykowe w zakresie scenografii teatralnej i flmowej, przestrzeni wirtualnej,
sztuk projektowych, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

P6S_UK

SPW1_U13

umie postugiwac sie fachowa terminologia z zakresu podejmowanej dziedziny: projektowania
scenografii i performatyki przestrzeni oraz rezyserowania $wiatta.

P6S_UK

7) umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji:

SPW1_uU14

zna formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych dokonan

P6S_UK

8) w zakresie dbatosci o kondycje fizycznq:

SPW1_U15

umie wykonaé podstawowe elementy ¢wiczen fizycznych

Kompetencje spoteczne

1) w aspekcie niezaleznosci:

SPW1_K01

rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie: podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i spotecznych, np. poprzez studia drugiego i trzeciego stopnia,
studia podyplomowe, warsztaty, sympozja, szkolenia, kursy, tutoriale etc.

P6S_KR

SPW1_K02

Jest zdolny do podejmowania samodzielnych i niezaleznych przedsiewziec. Posiada
umiejetnos¢ zbierania, analizowania i interpretowania informacji. Jest zdolny do rozwijania
idei i formutowania krytycznej argumentacji. Potrafi wspotpracowac z przedstawicielami
innych dziedzin sztuki i nauki, jest zdolny do podejmowania projektéw o charakterze
interdyscyplinarnym.

P6S_KR

P6S_KK

2) w aspekcie uwarunkowan psychologicznych:
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posiada umiejetnos¢ adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére moga
wystepowacd podczas wykonywania pracy zawodowej, szczegdlnie podejmujgc wspotprace w

projektach o rozbudowanej strukturze skupiajgcej wielu wspéttwércéw i wykonawcdw takich P6S_KO
SPW1_K03 jak produkcje teatralne, filmowe, eventowe i telewizyjne.
P6S_KK
jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej postawy i
SPW1_K04 samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania problemow. P6S_KK
wie jak istotne jest panowanie nad emocjami i podejmowanie przemyslanych i Swiadomych
decyzji w warunkach zawodowych szczegdlnie w tych warunkach w ktorych jest sie czesciag P6S KO
SPW1 KOS5 wiekszej grupy realizatorow -
P6S_KR
posiada umiejetnos¢ samooceny, jest zdolny do budowania konstruktywnej krytyki w obrebie
SPW1_KO6 dziatan projektowych, artystycznych oraz w obszarze szeroko pojmowanej kultury P6S_KK
jest zdolny do definiowania wtasnych sgddw. Potrafi krytycznie myslec¢ i wykorzystaé tg
SPW1_K07 zdolno$é w obrebie wtasnej pracy artystycznej.
P6S_KK
3) w zakresie komunikacji spotecznej:
umiejetnie komunikuje sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci, takze w jezyku
obcym, przestrzega zasad etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladdw i kultur P6S_KR
SPW1_K08
_ P6S_KO
wspotpracuje i potrafi integrowac sie podczas realizacji zespotowych zadan
SPW1_K09 Fworczych/prOJektowych, zwigzanych z réznymi przedsiewzieciami o charakterze publicznym P6S_KO
i prywatnym
w sposdb zorganizowany podchodzi do rozwigzywania probleméw dotyczacych szeroko
SPW1_K10 pojetych prac projektowych, jak rowniez wtasnych dziatan artystycznych P6S_KK
otrafi w sposéb zrozumiaty i estetyczny zaprezentowac efekty pracy projektowej
SPW1_K11 P P v yezny zap y pracy proj ! P6S_KK
podejmuje refleksje na temat etycznych aspektéw zwigzanych z praca i jej etosem; korzysta z
pomocy ekspertek/ /ekspertéw z danej dziedziny w przypadku, kiedy ma trudnosci w
SPW1_K12 samodzielnym rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych P6S_KK
ZALACZNIKI

1. Plan studiéw - dodac¢ jako zatacznik, tabela wedtug wzoru Zatacznik nr 2 lub 2a,

2. Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do blokéw i modutéw uczenia sie,

(dodac jako zatacznik), tabela wedtug wzoru Zatgcznik nr 3,
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3. Sylabusy - dodac¢ jako zatacznik, wedtug wzoru Zatgcznik nr 4.

17



