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I. Charakterystyka kierunku

Nazwa dyscypliny: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Nazwa Wydziatu: Wzornictwo

Nazwa kierunku: Wzornictwo

Poziom: studia Il stopnia

Profil: ogélnoakademicki

Forma: studia stacjonarne

Jezyk studiéw: polski

Tytut zawodowy: magister sztuki

Studia stacjonarne Il stopnia o profilu ogélnoakademickim na kierunku Wzornictwo — Design
for Living Systems realizujg zatozenia wielowymiarowego i interdyscyplinarnego rozwoju Akademii
Sztuki w Szczecinie. Interdyscyplinarny charakter studiéw odpowiada potrzebom okreslonych
dziedzin kultury i rynku pracy wymagajgcych od absolwentéw wysokich réznorodnych kwalifikacji.
Program studiow oferuje uczenie sie przez doswiadczenie (wyspecjalizowane laboratoria, nowoczesne
technologie) i w oparciu o wiedze pochodzgcy od projektantéw, naukowcéw i artystow dziatajgcych
zaréwno w Swiecie sztuki i nauki jak i biznesu. Studia na kierunku Wzornictwo Il stopnia trwajg 4
semestry. Zajecia odbywajg sie w trybie konsultacyjnym poprzez realizacje indywidualnych projektow
studentéw
w kilku pracowniach jednoczesnie, przy Scistej wspdtpracy prowadzacych, zarowno projektantéw,
artystow jak i teoretykdw. W programach studiéw nacisk potozony jest na zindywidualizowanie
procesu dydaktycznego, co daje mozliwos¢ wnikliwej analizy poszczegdlnych etapéw rozwoju
Swiadomosci projektowej studentdw, co z kolei pozwala dostosowaé program nauczania do niezwykle
dynamicznie zmieniajgcego realidw.

1. Koncepcja Ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia bezposrednio odnosi sie do roli oraz pozycji Akademii Sztuki
w Szczecinie na regionalnym rynku szkolnictwa wyzszego. Jej odzwierciedleniem jest sformutowana
misja uczelni, koncentrujaca sie na budowaniu nowej jakosci zycia mieszkaricéw miasta i regionu oraz
nowej jakosci ksztatcenia w obszarze designu.

Kierunek Wzornictwo — Design for Living Systems na studiach stacjonarnych Il stopnia jest
jednym z elementéw integrujacych Uczelnie z regionalnymi i ogdlnopolskimi przedsiebiorstwami
poszukujgcymi innowacyjnych rozwigzan produktowo-ustugowych oraz skutecznego zarzgdzania
nowym produktem (tzw. design management). Kierunek Wzornictwo wpisuje sie w Strategie rozwoju
wojewddztwa zachodniopomorskiego do roku 2030, a takie zorientowany jest na wspodfprace
transgraniczna
w ramach Unii Europejskiej, szczegdlnie w obszarze basenu Morza Battyckiego oraz Europy Centralnej.
Na kierunku Wzornictwo zatrudnionych jest wielu znakomitych artystéw, projektantéw i teoretykow z
catej Polski, ktoérzy przyciggnieci markg Akademii Sztuki, podjeli prace jako profesorowie i asystenci, co
ma réwniez wptyw na rozwdéj sSrodowiska artystycznego miasta.

Istotnym elementem wptywajgcym na interdyscyplinarno$¢ i elastyczno$¢ realizowanej
koncepcji oraz jakos¢ ksztatcenia na kierunku Wzornictwo - Design for Living Systems jest
funkcjonowanie w strukturze Wydziatu Zaktadu Historii i Teorii Designu, w ktérym zatrudnieni s3
projektanci i teoretycy. Kierunek Wzornictwo- Design for Living Systems, w strukturze organizacyjnej,
zostat przypisany Zaktadowi Historii i Teorii Designu, zgodnie z wnioskiem zatwierdzony podczas XVII



Rady Wydziatu. Scista wspétpraca Zaktadu ze wszystkimi pracowniami zaréwno kierunkowymi jak i
wspomagajacymi przynosi pozytywne rezultaty w postaci projektéw podnoszacych wazne kwestie
analizy spoteczno kulturowych w odniesieniu do projektowania i generujgcych scenariusze przysztosci.
W przyjetych zatozenia programowych kierunku Wzornictwo - Design for Living Systems proces
dydaktyczny taczy sie z wielokierunkowg dziatalnoscig projektowo wystawienniczg; dotyczy to udziatu
studentdw i kadry naukowo-dydaktycznej w wystawach, festiwalach i konkursach zaréwno Polskich jak
i zagranicznych.

2. Cele ksztatcenia

Studia Il stopnia na kierunku Wzornictwo — Design for Living Systems obejmujg poszerzong wiedze i
umiejetnosci z dziedziny sztuk projektowych. Celem jest wyksztatcenie samodzielnego projektanta,
potrafigcego nie tylko formutowa¢, przedstawiac i uzasadnic¢ wtasng koncepcje artystyczno
projektowe, ale takze wytycza¢ nowe tendencje w obszarze szeroko rozumianego designu.
Realizowana na Wydziale metoda ksztatcenia oparta na systemie konsultacyjnym, aktywizujgcy
studentdw do podejmowania samodzielnych decyzji w zakresie projektowania i realizacji prac.
Student wybiera konsultantéw, w porozumieniu

z nimi okresla program studidw- zgodnie ze swoimi zainteresowaniami, wiedzg oraz umiejetnosciami
zdobytymi podczas wczesniejszych studiow. Wybor obejmuje zardwno przedmioty kierunkowe
dotyczace Wzornictwa jak i innych innych oferowanych dziedzin. m. in. sztuki mediéw, malarstwa.
Dodatkowo szeroki wachlarz przedmiotdw teoretycznych i wspomagajacych obejmuje aktualia w
dziedzinie projektowania, techniki wystawiennicze oraz zagadnienia finansowania i promocji
dziatalnosci projektowej. Celem kierunku jest rzetelnie przygotowany absolwentéw do pracy
projektanta nie tylko w polskich, ale rowniez miedzynarodowych firmach produkcyjnych, biurach
projektowo-reklamowych czy instytucjach kultury.

Il Nauka

1. Projekty badawcze:

A. Kontynuacja projektu TPAAE: ,Trascultural Perspectives in Art and Artistic Education” /,Sztuka

i edukacja artystyczna w perspektywie transkulturowej”w ramach MSCA-RISE H2020. / 2019-2023
Koordynator projektu: dr Aleksandra tukaszewicz - Akademia Sztuki w Szczecinie, Polska. Partnerzy:
Kenyatta University, Pwani University i Beneath the Baobas- Kenia W ramach projektu zostang
stworzone i zaimplementowane rozwigzania wspierajace edukacje artystyczng w Kenii.

B. Kontynuacja projektu (suplement) - ,,GENEALOGIA. Artefakty dawnej sztuki jako inspiracja
mtodego tworcy” Cigg dalszy programu badawczego, realizowanego przez studentdéw i prowadzacych
Pracownie Komunikacji Wizualnej i Projektowania UX — Prof. dr hab. Waldemar Wojciechowski

C. Projekt Becoming Beginners. Projektowanie w czasach postwzrostu. Cykl warsztatéw projektowych
dedykowanych Studentom i Studentkom Wydziatu Wzornictwa AS Szczecin prowadzonych przez
zespot ztozony z niemieckich projektantek oraz polskich projektantek, badaczek i stratezek jest
nawigzanie nowej jakosci relacji ze sobg wzajemnie, ze srodowiskiem jak i przedmiotami oraz
technologiami, jakich uzywamy, dzieki zetknieciu sie z juz istniejgcymi strukturami cyrkularnymi na
farmie Hofgut Rimpertsweiler w Niemczech, propagujgcymi pierwotne i skuteczne praktyki zycia i
projektowania zréwnowazonego - zespdt prowadzacy: dr Agnieszka Polkowska, mgr Marta
Wyrzykowska



D. , Porastanie”, Laboratorium Badan nad Szczesciem = projekt badawczo dydaktyczny realizowany
Wraz z Goethe Institut Warszawa, oraz Bec Zmiana W projekcie uczestniczg studenci Akademii
Sztuki, Uniwersytetu Szczeciniskiego i Zachodniopomorskiego Uniwersytetu Technicznego - Realizacja
dr Monika Klein

E. “Nowa Generacja” podczas Gdynia Design Days 2023, wystawa najlepsze prace z 7 uczelni
artystycznych: School of Form Uniwersytetu SWPS, Politechniki Koszaliiskiej, Politechniki Bydgoskie;j,
Akademii Sztuki w Szczecinie, Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku, Akademii Sztuk Pieknych w
Krakowie oraz Sopockiej Akademii Nauk Stosowanych — kuratorka Agata Kiedrowicz

2. Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Studenci kierunku Wzornictwo — Design for Living Systems biorg aktywny udziat w projektach
artystycznych o zasiegu krajowym i zagranicznym. Badania naukowe na kierunku Wzornictwo —
Design for Living Systems, jako cze$¢ procesu dydaktycznego, realizowane sg w kilku obszarach:

a. w ramach wspétpracy z ogdlnopolskimi instytucjami designu / kultury oraz lokalnym srodowiskiem
b. w ramach zaje¢ - projekty realizowane przez studentéw pod kierownictwem zespotéw

dydaktycznych;
¢. w ramach dziafalnosci twdrczej i projektowej kadry dydaktycznej
d. jako wynik wspétpracy Wzornictwa z innymi Kierunkami.

Wszystkim tym dziataniom_sprzyja mozliwosé korzystania ze wspdlnych przestrzenie
wystawienniczych Wydziatéw Sztuki Medidow, Malarstwa oraz Wzornictwa, w ktdrych studenci maja
mozliwos¢ realizowania wiasnych projektéw artystycznych indywidualnych oraz grupowych
wykraczajgcych poza kurs ksztatcenia. Wzornictwo — Design for Living Systems wspotpracuje takze m.
in. z TRAFO - Trafostacjg Sztuki w Szczecinie, Muzeum Narodowym w Szczecinie, Filharmonig
Szczecinska, Inkubatorem Kultury w Szczecinie, Domem Skandynawskim w Szczecinie, Akademickim
Centrum Designu w todzi.

3. Infrastruktura

Zajecia dla studentéw kierunku Wzornictwo — Design for Living System odbywajg sie w Akademii Sztuki
w Szczecinie w budynku Patacu pod Globusem przy pl. Orta Biatego 2 oraz w przylegtym budynku
Centrum Przemystéw Kreatywnych. Do dyspozycji studentéw kierunku kierunku Wzornictwo — Design
for Living Systems sg zaréwno sale do zajec teoretycznych, jak i przestrzenie do zaje¢ praktycznych, w
tym m. in. sale wyktadowe, pracownie malarstwa i rysunku, pracownia rzezby, pracownie
komputerowe, studia fotograficzne z ciemnig, studio filmowe z laboratorium postprodukcji, studio
nagran.

Studenci otrzymujg dostep do pomieszczen, aparatury i materiatédw poza godzinami zaje¢ za zgoda
opiekuna sali lub prowadzacego. W CPK funkcjonujg Laboratoria, w ktérych studenci Wzornictwa
odbywaijg zajecia praktyczne. Do dyspozycji studentdw sg nastepujgce Laboratoria:

Laboratorium Realizacji

Laboratorium zajmuje sie modelowaniem i prototypowaniem w zakresie szeroko rozumianego
wzornictwa. W Laboratorium jest sprzet do obrdbki drewna, metalu, obrdbki CNC, spawanie,
formowanie termicznie, giecie drewna, wycinanie laserem, wykonywanie odlewodw itd.



Laboratorium Technik Ceramicznych

W dedykowanej przestrzeni laboratorium projektowane, modelowane, wykonywane oraz wypalane s3

wyroby ceramiczne przy uzyciu szerokiego wachlarza technik ceramicznych — od recznych po

odlewnicze. Laboratorium posiada innowacyjng drukarke, ktdra pozwala na druk przestrzenny mas

ceramicznych

Oraz dodatkowo (wspomagajgco):

Laboratorium Form Przestrzennych 1 - opracowywanie form koncepcyjnych stuzacych jako
wzorniki, makiety, matryce lub modele do skanowania 3D;

Laboratorium Form Przestrzennych 2 - opracowywanie zaawansowanych metod nadawania
ksztattow formom (technologii odlewu, wykonania form negatywowych i pozytywowych,
mulplikacji przedmiotu, opracowania detalu);

Laboratorium Fashion Design pracownia obuwia i galanterii skérzanej, pracownia form
zfotniczych;

Laboratorium Virtual Design projektowanie gier wideo i przestrzeni wirtualnej

z zastosowaniem grafiki ilustracyjnej i projektowej ptaskiej i 3D;

Laboratorium Serigrafii - pracownia projektowania tkaniny;

Laboratorium Cyfrowego Druku Prototypowego;

Komputerowe Laboratorium Grafiki Bitowej i Wektorowej;

Laboratorium Technologii Nagran Dzwiekowych;

Laboratorium Cyfrowego Modelowania 2D i 3D;

Laboratorium Rejestracji Obrazu Filmowego;

Laboratorium Postprodukcji Filmowej;

Laboratorium Edycji Obrazu i Dzwieku.

Woykaz sal i niezbednego sprzetu do prowadzenia zajec:

numer sali przeznaczenie wyposazenie potrzebne do prowadzenie zajec

-203 Laboratorium Realizacji,

-206 Laboratorium Technik m.in.:

-103 Ceramicznych, gietarka do pleksi, strugarko-grubosciéwka adm
-104 ok 400m2 410, pilarko-frezarka kf 315vf-2600/x, pita
-104b tasmowa do drewna holzmann hbs, zestaw
-104c narzedzi do obrobki recznej, komputery apple
-106 imac 27’, monitor 55' full hd samsung, drukarki 3d
-107 (m.in. drukarka 3d prusa mini kolor, drukarka 3d

prusa i3 mk3s kolor, drukarka ceramiczna),
opalarki z funkcjg schtadzania, stanowisko
spawalnicze z odciggiem, wodzek paletowy,
szlifierki, w tym szlifierka walcowa, katowa,
krawedziowa, mimosrodowa, pilarkafancuchowa,
mtotowiertarka pneumatyczna, wiertarka reczna,
wiertarki kolumnowe, wiertarki reczne aeg,
nozyce uniwersalne aku bosch, urzadzenie do
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ciecia plazma, ploter laserowy, ploter frezujacy,
wyttaczarka gliny, koto garncarskie, piec
komorowy do wypalania ceramiki, komora
natryskowa do szkliwienia, wozek platformowy,
stoty i stotki warsztatowe z regulacjg wysokosci,
spawarka tig tmf 230, spawarka inwertorowa
mig/mag, stanowisko spawalnicze z odciggiem,
stét spawalniczy, wi-fi itd.

Sala dydaktyczna (salado komputer Apple iMac 27’
konsultacji) monitor 4K 55’
wi-fi

W zakresie potrzebnej infrastruktury do prowadzenia kierunku Wzornictwo — Design for Living

Systems wykorzystywane sg sale w Centrum Przemystéw Kreatywnych:

1.

4.

Sala konferencyjna — sala wyposazona jest w profesjonalny system wideokonferencyjny, na
ktéry sktadajg sie: projektor multimedialny Sony, TV 4K, wi-fi, elektrycznie sterowany ekran,
gtosniki, flipchart oraz tablica white board, w sali konferencyjnej realizowane sg zajecia z
bloku kierunkowego;

Go work — ogélnodostepna przestrzen wspdlna dla studentéw;

Sale komputerowe 003, 309 CPK

Studio fotograficzne — 218, 219, 223 CPK

Ponad to do zaje¢ osoby studiujgce na kierunku korzystajg z sal Patacu Pod Globusem: Wszystkie

sale dydaktyczne wyposazone sg w ekran i rzutnik multimedialny. Pozostate sale z wyjatkiem

pracowni malarskich i rysunkowych wyposazone sg w sprzet specjalistyczny i komputery.

5.

Mediateka - Mediateka Akademii Sztuki w Szczecinie to multimedialny system biblioteczno-
informacyjny ukierunkowany na wspieranie edukacji akademickiej XXI wieku, oparty o
tradycyjny ksiegozbidr wraz z drukami muzycznymi i o multimedia (ptyty, filmy, ksigzki w
wersji elektronicznej, pliki muzyczne, prace naukowe). Dostep do zbiorow zapewniany jest
poprzez system biblioteczny, umozliwiajgcy samodzielne przeszukiwanie zasobdéw, sktadanie
zamoéwien i rezerwacji oraz prolongate wypozyczonych materiatéw. System samodzielnie
wysyta takze powiadomienia o zblizajgcym sie terminie zwrotu wypozyczonych materiatow.
Podstawowy cel Mediateki, jakim jest zapewnienie studentom i wyktadowcom Akademii
Sztuki w Szczecinie dostepu do dziet sztuk plastycznych i muzycznych realizowany jest w
oparciu o zbiory wiasne i zbiory polskich bibliotek wspétpracujacych z Mediateka na zasadzie
wypozyczen miedzybibliotecznych.

Ogrod Zimowy — ogdlnodostepna przestrzen dla studentéw(ek) z dostepem do kawiarni, z
infrastrukturg umozliwiajgcy prace wtasna.

Wszystkie przestrzenie oraz pracownie dydaktyczne w obiektach Akademii Sztuki posiadajg dostep do
bezprzewodowego Internetu.



Il Program

Program studiéw stacjonarnych Il stopnia o profilu ogélnoakademickim na kierunku kierunku
Wzornictwo — Design for Living Systems opiera sie na powigzaniu ztozonych zagadnien zwigzanych ze
wspotczesnym designem z zagadnieniami odnoszgcymi sie do sztuki wspétczesnej z wykorzystaniem
nowych mediéw. Student ma mozliwos¢ wyboru indywidualnych ,$ciezek” rozwoju i pod opieka
konsultantéw jest w stanie rozwing¢ swojg wiedze, kompetencje i umiejetnosci wedtug wtasnych
preferencji. Podstawe stanowig doswiadczenia skumulowane, poczgtkowa na trzech specjalnosciach,
a od roku 2023/24 na 3 kierunkach Wydziatu Wzornictwo: Komunikacja Wizualna i Projektowanie UX,
Projektowanie Mody oraz Projektowanie Produktu. Do dyspozycji studentéw sg wszystkie pracownie
dziatajgce w obszarze wydziatéw sztuk wizualnych. Opieke merytoryczng nad kierunkiem kierunku
W?zornictwo — Design for Living Systems sprawuje Zaktad Historii i Teorii Designu, ktdry inicjuje
projekty kuratorskie i badawcze o zasiegu ogélnopolskim oraz miedzynarodowym.

1. Opis realizacji programu:

Przyjeta struktura programu ksztatcenia na kierunku Wzornictwo — Design for Living Systems
odzwierciedla Strategie i Misje Akademii Sztuki. Plany studiéw sg zgodne z Ustawg o szkolnictwie
wyzszym, Uchwatg Senatu w sprawie wytycznych dotyczacych planéw i programoéw studiéw na
studiach pierwszego i drugiego stopnia oraz zasadami opisdw efektéw oraz form ksztatcenia i
oceniania wedtug Polskich Ram Kwalifikacji.

Program na Kierunku Wzornictwo — Design for Living Systems zaktada dwustopniowy system
ksztatcenia oparty na stosowaniu punktéw kredytowych ECTS oraz blokéw zaje¢. Rok akademicki
podzielony jest na dwa semestry,a studentéw obowigzuje semestralny system rozliczania zaliczen i
egzaminow. Kierunkowe efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spotecznych realizowane sg poprzez okreslone bloki przedmiotow.

Zajecia na studiach Il stopnia odbywajg sie w trybie konsultacyjnym, ktdry od poczatku umozliwiajg
studentom zbudowanie wtasnego programu studiowania. Przynajmniej raz w semestrze odbywaja
kolokwia z udziatem wszystkich konsultantéw. Podsumowanie semestru odbywa sie w sesji podczas
przegladu zaliczeniowego z udziatem wszystkich wybranych konsultantéw, Zmiana konsultantéw
moze nastepowad tylko na pierwszym roku po zakonczeniu semestru.

Na roku dyplomowym studenci wybierajg konsultanta gtdwnego dyplomowego (promotora) z danej
specjalnosci na kierunku Wzornictwo, konsultanta dyplomowego pomocniczego (promotora
pomocniczego ( z kierunku Wzornictwo lub Sztuki Mediéw i Malarstwo) oraz promotora pracy
pisemnej sposrdd teoretykdw sztuki i designu.

Program studiéw drugiego stopnia ktadzie nacisk na samodzielny rozwéj przez wtasng prace.

W przeciggu dwdch lat studidéw magisterskich realizuje samodzielny program studidow, koordynowany
przez konsultantow. W trakcie studiéw kontynuuje bogaty program zdobywania wiedzy w zakresie
historii i teorii sztuki, analizy i interpretacji zjawisk artystycznych, metod upowszechniania kultury,
poznaje strategie kuratorskie i techniki wystawiennicze, zagadnienia reklamy i marketingu sztuki oraz
zdobywa umiejetnosé rozpoznawania problemdéw ochrony wtasnosci intelektualnej, zdobywania
Srodkow na realizacje wtasnych projektéw, a takze przygotowania aplikacji grantowych.



Kierunkowe efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

na kierunku Wzornictwo — Design for Living Systems realizowane sg w pieciu blokach przedmiotéw:
A. Blok ogélnoakademicki, 44 ECTS. Dziesie¢ obowigzkowych przedmiotéw wchodzgcych

w sktad bloku ogélnoakademickiego to zestaw teoretycznego kompendium wiedzy niezbednego

do precyzyjnego poruszania sie w obszarze praktyk projektowych, sztuki, teorii designu
komunikowania sie z odbiorcg. Dodatkowag korzyscig jest opanowanie jezyka obcego w zakresie
designu, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego.

B. Blok kierunkowy, 32 ECTS - osobno dla poszczegdlnych specjalnosci KW, PM, PP.

Blok zawiera:

- Projektowanie kierunkowe (wybrany konsultant 1i 2), student wybiera konsultanta z pracowni
kierunkowych sposréd wszystkich Kierunkéw Wydziatu Wzornictwa oraz z przedmiotu Design
Spekulatywny z Zaktadu Historii i Teorii Designu.

- Projektowanie uzupetniajace (wybrany konsultant 3) - student dokonuje wyboru jednego
konsultanta ze wszystkich pracowni kierunkowych Wydziatu Sztuki Mediéw lub Wydziatu Malarstwa)
- Projektowanie uzupetniajgce (wybrany konsultant 4) student ma mozliwo$¢ wyboru jednego
konsultanta z pracowni kierunkowych Sztuk Wizualnych AS.

System ten daje studentom mozliwosé pracy z czterema wybranymi konsultantami

co zapewnia elastyczny i wielostronny proces ksztatcenia na kierunku Wzornictwo Il stopnia i spetnia
oczekiwania studentéw co do wszechstronnosci programu oraz aktualnosci przekazywanej wiedzy.
Pozostawieni mozliwosci wolnego wyboru wyktadowcow prowadzacych przedmioty praktyczne
poszerza réwniez pole odpowiedzialnosci studenta za wtasne decyzje.

C. Techniki wspomagajace warsztat, 10 ECTS. Dwa przedmioty:

- Wspomaganie proceséw twoérczych - przedmiot prowadzony przez specjalistow

z réznych dziedzin, wybieranych przez studentéw w kontekscie ich prac projektowych. Przedmiot ma
formute otwartg i dotyczy szeregu zagadnien, ktére mogg by¢ pomocne przy realizacji zaréwno
indywidualnych projektow jak i w samym procesie skutecznego komunikowania sie z odbiorca.

- Fotografia i postprodukcja obrazu cyfrowego - przedmiot, ktéry zapewnia studentom zdobycie
umiejetnosci postugiwania sie szerokim wachlarzem rozwigzan technologicznych i formalnych,
dotyczacych procesu produkcji i postprodukcji na profesjonalnym poziomie w obszarze fotografii
wydawniczej, mody oraz produktu.

D. Blok dyplomowy, 34 ECTS - osobno dla kazdej z trzech specjalnosci (komunikacja wizualna,
projektowanie produktu, projektowanie mody). Opracowanie projektéw dyplomowych realizowane
jest w oparciu o cztery przedmioty:

-Kierunkowa praca dyplomowa, gdzie student realizuje prace dyplomowa pod nadzorem wybranego
konsultanta gtéwnego (promotora pracy). Wyboru dokonuje sposrdéd pracowni kierunkowych jednej
ze specjalnosci. Ujete jest to w programie przygotowanym osobno dla kazdej specjalnosci.
-Kierunkowa praca dyplomowa- konsultant pomocniczy (promotor pomocniczy) ktérego student
wybiera z pracowni kierunkowych catego Wydziatéw Wzornictwa, Architektury Wnetrz, Sztuki
Mediéw lub Malarstwa.

- Pisemna pracy dyplomowa

oraz Metodologia pracy dyplomowej- przedmioty realizowany jest we wspotpracy z wybranym
historykiem lub teoretykiem sztuki i designu.

E. Interdyscyplinarny blok przedmiotéw do wyboru

Przedmioty do wyboru sposrdd wszystkich pracowni innych kierunkéw studiéw funkcjonujgcych

w Akademii Sztuki w Szczecinie. Blok ten daje studentom szeroka mozliwosc

interdyscyplinarnego poszerzenia obszaréw indywidualnie realizowanych projektow.

Liczba punktéw ECTS



konieczna do ukonczenia studiow 120

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia 60
co stanowi 50% wszystkich punktéw ECTS

w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykdw obcych 2
w ramach praktyk zawodowych 0
w ramach realizacji przedmiotéw do wyboru 56

co stanowi 46.67% wszystkich punktéw

taczna liczba godzin zajec¢: 1500

Efekty uczenia sie

W zakresie wiedzy absolwent/absolwentka:

dysponuje rozlegta wiedzg dotyczacy projektowania komunikacji wizualnej, gier komputerowych, mody i produktu, niezbedng do
definiowania ztozonych zagadnien i proponowania rozwigzan

zZna w zaawansowanym stopniu wieloaspektowe konteksty historyczne i kulturowe sztuk projektowych i dyscyplin im pokrewnych, co
umozliwia formutowanie i rozwigzywanie ztozonych zadan projektowych w zakresie wzornictwa, a takze realizacje proponowanych
rozwigzan

dysponuje pogtebiong wiedza, ktéra umozliwia kreowanie oryginalnych projektéw w zakresie szeroko rozumianego designu oraz
kreowanie i rozwijanie indywidualnego jezyka twdrcyprojektanta wzornictwa

zna szeroki wachlarz rozwigzan technologicznych i formalnych, dotyczacych projektowania komunikacji wizualnej, gier komputerowych,
mody i produktu, co umozliwia kreowanie projektéw na profesjonalnym poziomie

rozpoznaje wazne aspekty wspotczesnej nauki, kultury i sztuki; umiejetnie osadza je w kontekscie wtasnych projektéw twoérczych i
potrafi wykorzystaé te wiedze dla wiasnego rozwoju jako twércyprojektanta

dysponuje wiedzg w zakresie zarzadzania designem; potrafi odnies¢ te wiedze do rozpoznawania i analizy zagadnien z zakresu
modelowania biznesowego i przedsiebiorczosci

zna zaawansowane metody analizy zdefiniowanego przez siebie zagadnienia i potrafi w spdjny, adekwatny sposéb wypowiedziec sie na
jego temat poprzez realizacje projektowg w zakresie wzornictwa

posiada wnikliwg znajomosé rozwoju teorii i filozofii designu, dzieki czemu rozpoznaje wzorce lezace u podstaw kreacji projektowe;j

posiada pogtebiong wiedze na temat sztuki wspodtczesnej oraz powigzan sztuki i designu, umozliwiajgcg swobode i niezaleznosé
wypowiedzi artystycznej w pracy projektowe;j

umiejetnie definiuje i interpretuje wzajemne relacje pomiedzy teoretycznym i praktycznym aspektem pracy projektanta wzornictwa

posiada poszerzong wiedze z zakresu upowszechniania kultury, marketingu sztuki i ochrony praw autorskich, a takze naukowo-
badawczych, prawnych i finansowych aspektéw zawodu projektanta wzornictwa

posiada poszerzong wiedze z zakresu tworzenia prezentacji. Umiejetnie potrafi sie wypowiadac takze o wtasnej twdrczosci, szczegdlnie
w zakresie wybranej specjalnosci, takze w jezyku obcym

W zakresie umiejetnosci absolwentka / absolwent:



posiada rozwinietg osobowosc¢ twdrczg; potrafi analizowacd wiasna dziatalnosé artystycznoprojektows i nieustannie jg rozwijaé¢ w oparciu
o umiejetnos¢ konstruktywnej autoanalizy, autokorekty i samokrytyki

potrafi analizowac¢ rézne formy wypowiedzi, wybierac te, ktdre sg spdjne z wtasng ideg, broni¢ swoich racji oraz wyrazac je w postaci
dojrzatej koncepcji tworczej

posiada umiejetnosci podejmowania samodzielnych decyzji i adaptowania sie do nowych i zmiennych okolicznosci, ktéore moga
wystepowac podczas wykonywania pracy zawodowej projektanta komunikacji wizualnej, gier komputerowych, mody czy produktu - w
tym pracy w zespole projektowym

potrafi samodzielnie i odpowiedzialnie okresli¢ wtasne spektrum poszukiwan tworczych; umie przewidywacé efekty wtasnych zamierzen
projektowych w aspekcie etycznym, estetycznym, spotecznym i prawnym

kontynuuje rozwijanie umiejetnosci warsztatowych; potrafi na profesjonalnym poziomie postugiwac sie narzedziami wymaganymi w
procesie projektowania z zakresu wybranej specjalnosci (komputery, oprogramowanie, maszyny, urzadzenia itp.)

dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi do tworzenia prac o charakterze nie tylko realizacyjnym, ale tez konceptualnym, dzieki czemu
wypracowuje wtasne koncepcje twdrcze w zakresie projektowania komunikacji wizualnej, gier komputerowych, mody i produktu

potrafi korzysta¢ z osiggnietych umiejetnosci warsztatowych przy realizacji skomplikowanych projektéw tworczych; stosuje techniki
¢wiczen posiadanych umiejetnosci, umozliwiajgce ich ciggty rozwd;j

potrafi pracowac twdérczo w warunkach ograniczonych zasobdw, projektowac w sposéb odpowiedzialny (zrownowazony), wykorzystujac
w pracy projektowej zasady zero waste

posiada w zaawansowanym stopniu umiejetnos$¢ wykorzystywania wzorcow lezgcych u podstaw kreacji projektowej i artystycznej,
pozwalajgcg na swobode i niezalezno$¢ w tworzeniu wtasnych, oryginalnych koncepcji twdrczych

posiada umiejetnos¢ tworzenia rozbudowanych prac pisemnych i wystgpien ustnych zwigzanych z wybrang specjalnoscia, jak réwniez
szeroka problematyka z obszaru nauki, sztuki i designu, wykazujac zdolnos¢ formutowania wtasnych sagdéw i wyciggania wnioskéw z
wykorzystaniem réznych zrédet teoretycznych

ma umiejetnosci jezykowe w zakresie sztuk pieknych i sztuk projektowych, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

posiada umiejetnos¢ odpowiedzialnego przygotowania publicznych prezentacji wtasnych i cudzych dokonan twoérczych, takze we
wspotpracy z kuratorami czy krytykami designu i sztuki

posiada umiejetnos¢ wspotdziatania z innymi osobami jako cztonek zespotu, potrafi takze podjac role kierowniczg w zespole

W zakresie kompetencji spotecznych absolwentka / absolwent:

W pogtebionym stopniu rozumie odpowiedzialno$¢ wobec spoteczenstwa jako potrzebe ciggtego uczenia sie, samodoskonalenia i
poszerzania spektrum swoich umiejetnosci; jako potrzebe podtrzymywania etosu zawodu projektanta wzornictwa oraz przestrzegania i
rozwijania zasad etyki zawodowej

jest gotdw do wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej, roli tworcy-projektanta o odpowiedzialnej, etycznej postawie
wobec uzytkownikéw projektowanych produktéw

jest gotow nie tylko do doskonalenia wtasnego warsztatu twérczego, ale tez do podjecia roli inicjatora i organizatora procesu doskonalenia
warsztatu innych oséb

jest gotéw do samodzielnego integrowania nabytej wiedzy oraz potrafi w zaawansowanym stopniu realizowaé witasne koncepcje
projektowe i artystyczne

posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny wtasnych dziatan tworczych; umie poddacd takiej ocenie inne przedsiewziecia z zakresu kultury,
sztuki i innych dziedzin dziatalnosci artystycznej i projektowe;j

posiada umiejetnos¢ oceny poziomu trudnosci planowanych przedsiewzie¢ o charakterze twdrczym i jest gotéw do wykorzystywania
mechanizmoéw psychologicznych, wspomagajacych ich przygotowanie i realizacje

posiada umiejetnosc¢ integracji z innymi osobami i jest zdolny do wspotpracy z réznymi podmiotami w ramach przedsiewzie¢ z zakresu
nauki, kultury, sztuki i innych dziedzin dziatalnosci artystycznej i

projektowej; inicjuje dziatania twodrcze i prace z innymi osobami podejmowane w ramach wspdlnych projektéw o charakterze
interdyscyplinarnym lub tez wymagajgcych wspdtpracy z przedstawicielami innych dziedzin sztuki i nauki




posiada poparte wtasnym doswiadczeniem umiejetnosci komunikowania sie nie tylko w obrebie wtasnego Srodowiska, ale takze
umiejetnos¢ skutecznego komunikowania sie i inicjowania dziatan na rzecz spotecznosci lokalnej i spoteczeristwa

IV. Ukonczenie studiow

Regulamin Studidow opisuje proces dyplomowania oraz warunki i zasady zamiany Uczelni, formy lub
kierunku ksztatcenia. Studia na Kierunku WZORNICTWO Design for Living Systems Il stopien profil
ogodlnoakademicki konczg sie obrong pracy dyplomowej. Absolwenci uzyskajg tytut zawodowy
MAGISTRA. Student przygotowuje prace dyplomowg pod kierunkiem uprawnionych do tego
nauczycieli akademickich (promotoréw), posiadajacych co najmniej stopien doktora. Na studiach Il
stopnia na kierunku Wzornictwo - Design for Living Systems praca dyplomowa sktada sie z czesci
praktycznej i teoretycznej. Kazdy dyplom realizowany jest pod kierunkiem co najmniej dwéch
promotoréw odpowiadajgcych odpowiednio za czesc teoretyczng

i praktycznag dyplomu. Zakres egzaminu dyplomowego na studiach Il stopnia na kierunku wzornictwo
obejmuje:

a. przedstawienie w formie ekspozycji, dyplomowej pracy praktycznej (forma adekwatna do tematu
projektu) wraz z opisem technologicznym i projektowym pracy

b. przedstawienie pisemnej pracy teoretycznej bedgcej analizg wybranego procesu badawczego;

c. ustny egzamin dyplomowy o tematyce zwigzanej z kierunkiem studiow.

Dodatkowo, za zgodg Dziekana i promotora, student moze zaprezentowac w trakcie egzaminu
dyplomowego aneks, ukazujacy jego dokonania z innego niz wzornictwo obszaru sztuki. Egzamin
dyplomowy, z ktérego sporzgdzany jest protokot, przeprowadzany jest w obecnosci Komisji
Egzaminacyjnej, powotywanej przez Dziekana Wydziatu.

Sylwetka absolwenta

Absolwent studidéw stacjonarnych Il stopnia o profilu ogélnoakademickim na kierunku Wzornictwo -
Design for Living Systems to twdrczy projektant swiadomy swej odpowiedzialnosci w kontekscie
szeroko rozumianych zjawisk spoteczno-kulturowych.

Absolwent potrafit faczyé zagadnienia z obszary projektowania z innymi dyscyplinami sztuki i nauki.
Posiada rozlegta wiedzg dotyczacag wzornictwa, niezbedng do formutowania i rozwigzywania
ztozonych zagadnien projektowych. Potrafit diagnozowad i interpretowac i wykorzystywac w swojej
pracy kulturowe znaczenie wzornictwa. W sposéb profesjonalny potrafit zaprezentowac swojg
twdrczosé projektowq przysztym odbiorcom. Ma wszechstronne wyksztatcenie — niezbedng wiedze
teoretyczng i praktyczng w zakresie wybranej dyscypliny projektowej, umiejetnosci Swiadomego
wyboru celdéw oraz ksztattowania adekwatnej do nich formy. Posiada umiejetno$¢ adaptowania sie
do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére moga wystepowac podczas wykonywania pracy twérczej,
ktore z kolei umozliwi mu umiejscowienie koncepcji projektowych w kontekscie zachodzgcych zmian
spotecznych, politycznych, etycznych i naukowych dotyczacych tematyki szeroko rozumianego
designu. Absolwentka/absolwent zna jezyk obcy na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy. Absolwenci/absolwentki sg przygotowani do podjecia
studiéw trzeciego stopnia (doktoranckich).




