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1. CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU
1.1 Informacje podstawowe
Nazwa dyscypliny: Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Nazwa kierunku: Grafika projektowa
Stopien/poziom: studia Il stopnia
Profil: ogélnoakademicki
Forma: studia stacjonarne

Jezyk studiéw: polski

1.2 Charakterystyka kierunku

Utworzenie kierunku grafika projektowa na studiach Il stopnia, opartego na funkcjonujgcej od
2010 roku specjalnosci, byto naturalnym krokiem w rozwoju Akademii Sztuki w Szczecinie,
zwigzanym z wyodrebnieniem jej z dotychczasowego kierunku grafika, wynikajgcym z rosnace;j
autonomii projektowania graficznego jako obszaru dziatalnos$ci twoérczej oraz jego istotnej roli
w dynamicznie zmieniajagcym sie otoczeniu spotecznym, kulturowym i gospodarczym -
zarobwno w regionie, jak i w catej Polsce, gdzie stanowi ono jeden z filarow dziatalnosci
biznesowej i spotecznej, wptywajac na jakos¢ i skutecznos¢ komunikacji oraz organizacje
codziennego funkcjonowania w tych obszarach; wydzielenie kierunku w ramach Wydziatu
Grafiki pozwolito uscisli¢ program studidw pod katem zaktadanych efektéw uczenia sie,

taczacych praktyke projektows z refleksjg teoretyczng nad jej kontekstami.

Studia Il stopnia umozliwiajg absolwentom studiéw | stopnia kierunku Grafika projektowa oraz
kierunkédw pokrewnych kontynuacje ksztatcenia poprzez pogtebianie wiedzy oraz rozwijanie
umiejetnosci analitycznych, badawczych, projektowych i artystycznych, wiasciwych dla profilu

akademickiego.

W ostatnich latach nastgpifa intensyfikacja zainteresowania grafika projektowg — powstaje
wiele publikacji naukowych w jezyku polskim poswieconych jej historii i teorii, organizowane
sg liczne konferencje, sympozja i panele dyskusyjne, co pozostaje w Scistym zwigzku z rosngca
Swiadomoscig spoteczng potrzeby funkcjonowania w estetycznym i zarazem funkcjonalnym
otoczeniu oraz znaczenia komunikacji wizualnej jako narzedzia porzgdkujgcego codzienne

zycie, odpowiadajgcego na wspodtczesne wymogi cywilizacyjne. Wptyw na rozwdj grafiki



projektowej majg réwniez nowe technologie, ktére odgrywajg istotng role zaréwno
w codziennym srodowisku uzytkownikdw, jak i jako narzedzia pracy projektantéw graficznych,

poszerzajgce ich mozliwosci twdrcze, warsztatowe i metodologiczne.

Studia Il stopnia przygotowujg zaréwno do podjecia samodzielnej pracy projektowej
i artystycznej, jak i pracy w studiach oraz agencjach projektowych, a takze w szeroko
rozumianym sektorze promocji kultury, instytucjach publicznych oraz organizacjach
spotecznych, jak rowniez do podejmowania indywidualnych form wypowiedzi twérczej, w tym
zwigzanych z prezentacja wtasnych postaw i przekonan. Zdobyte kompetencje w zakresie
wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych umozliwiajg absolwentowi dalszy rozwéj
zawodowy, w tym podjecie ksztatcenia w szkole doktorskiej oraz prowadzenie dziatalnosci

badawczej i artystycznej o charakterze pogtebionym, z wykorzystaniem metod wtasciwych dla

dyscypliny.

1.3 Koncepcja ksztatcenia
Akademia Sztuki w Szczecinie dynamicznie rozwija swojg dziatalno$¢ artystyczng (w tym
projektowg), naukows i edukacyjng w dyscyplinach sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
oraz sztuki muzyczne. Realizuje swojg misje prowadzac ksztatcenie w oparciu o tradycje kultury
krajowej i szeroko pojetej kultury Swiatowej przy wspodtpracy z uczelniami artystycznymi oraz
instytucjami kultury w Polsce i poza jej granicami, promujgc talenty i chronigc swobody
artystyczne oraz integrujgc i pobudzajgc srodowisko twdrcze do kreacji we wszystkich

obszarach zycia spotecznego.

Grafika projektowa jest jednym z kierunkdéw realizowanym w dyscyplinie sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki, zgodnie z systemem ewaluacji jakosci dziatalnosci naukowej,
prowadzonym na Wydziale Grafiki. Koncepcja dziatan w tym zakresie jest zgodna ze Strategia
Wydziatu Grafiki oraz Statutem i Misjg Akademii Sztuki w Szczecinie, ktdra od poczatku jej

istnienia opiera sie na wszechstronnym ksztatceniu artystdw w dziedzinie sztuki.

Koncepcja kierunku Grafika Projektowa wigze sie z prowadzeniem dziatalnosci badawczo-
artystycznej w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, realizowanej poprzez

projekty w obszarze kultury i sztuki, dziatalnos¢ komercyjng oraz dziatania o charakterze



spotecznym, a takie poprzez twoérczos¢ wtasng i refleksje twodrczg w zakresie grafiki

projektowej i obszarow pokrewnych.

Studia zapewniajg profesjonalne wyksztatcenie przygotowujagce do zawodu grafika-
projektanta oraz do pracy artystyczno-badawczej w zakresie grafiki projektowej. Program
studidw zaktada pogtebienie i rozszerzenie tresci ksztatcenia w stosunku do studiéw | stopnia
oraz oferuje elastyczny system przedmiotéw kierunkowych, wybieranych przez studenta
zgodnie z jego zainteresowaniami i predyspozycjami. Koncepcja ksztatcenia uwzglednia
dynamiczny rozwdj dziedziny oraz umozliwia wtgczenie studentéw w dziatalnos¢ badawczo-
artystyczng, w tym udziat w projektach i badaniach prowadzonych przez kadre dydaktyczna.
Istotnym elementem procesu ksztatcenia jest rowniez prezentacja wilasnych realizacji
w przestrzeni publicznej i galeriach, a takze udziat w projektach, warsztatach oraz przegladach
krajowych i miedzynarodowych. Przygotowuje to absolwentéw do funkcjonowania
w profesjonalnym sSrodowisku zwigzanym z kulturg i sztuka, a takze do prowadzenia

dziatalnosci badawczej oraz podjecia ksztatcenia w szkole doktorskiej.

1.4 Cele ksztatcenia
Celem studidw |l stopnia jest pogtebienie i rozwiniecie kompetencji projektowych,
artystycznych i badawczych w obszarze grafiki projektowej oraz przygotowanie do

samodzielnej dziatalnosci twdrczej i artystyczno-badawcze;j:

e Zdolnego do podejmowania decyzji projektowych opartych na badaniach i
pogtebionej analizie problemu;

e Zdolnego do samodzielnego definiowania probleméw projektowych oraz ich
rozwigzywania;

¢ Wykorzystujgcego warsztat twérczy, srodki ekspresji wizualnej, proces projektowy
oraz kreacje artystyczng w ksztattowaniu i budowaniu jakosci funkcji i estetyki
otoczenia;

¢ Rozumiejgcego wspotczesne zagadnienia kultury, sztuki, zagadnien prawnych
i ekonomicznych oraz innych kompetencji spotecznych sktadajgcych sie na
Swiadome realizowanie zadan designu w kulturze;

e Przygotowanego do pracy naukowo-badawczej w zakresie obranego kierunku



* 0siggajgcego znajomosc jezyka obcego na poziomie B2+ Europejskiego Systemu

Opisu Ksztatcenia Jezykowego

1.5 Potrzeby spoteczno-gospodarcze

(wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku)
Budowanie, wspieranie i rozwijanie bazy kulturalnej regionu w dziedzinie sztuki,
budowanie tozsamosci kulturalnej spotecznosci regionu oraz oferty kulturalnej bedacej
przedmiotem wymiany miedzy regionami partnerskimi w tym zakresie (cele rozwojowe
Strategii Rozwoju Wojewdédztwa Zachodniopomorskiego do roku 2030). Projektowanie
w zakresie komunikacji wizualnej stanowi wazny element dziatalnosci biznesowej
i spotecznej, stanowigc o jakosci i skutecznosci komunikacji i organizacji codziennego

funkcjonowania w tych obszarach.

e prowadzenie dziatalnosci artystyczno-badawczej oraz projektowej w obszarze grafiki
projektowej i komunikacji wizualnej;

e wspoétpraca lub prowadzenie wtasnej dziatalnosci w studiach graficznych,
wydawnictwach, drukarniach oraz instytucjach kultury, w tym galeriach i muzeach;

e realizacja projektéw w obszarze szeroko pojetej komunikacji wizualnej obejmujacej
media drukowane i cyfrowe;

e tworzenie przekazéw wizualnych o charakterze spotecznym, artystycznym i uzytkowym;

e uczestnictwo w dziatalnosci w sektorze kultury i sztuki w wymiarze lokalnym, krajowym
i miedzynarodowym;

e kreowanie indywidualnych i zespotowych dziatan projektowych oraz artystycznych;

e ksztattowanie Swiadomosci spotecznej poprzez dziatania projektowe, artystyczne
i komunikacyjne;

e wspoétpraca z otoczeniem spoteczno-gospodarczym, w tym z sektorem biznesu i
przemystem kreatywnym;

e prowadzenie dziatalnosci badawczej w obszarze sztuk projektowych i wizualnych oraz

wspotpraca z osrodkami naukowo-badawczymi



2. NAUKA, BADANIA, INFRASTRUKTURA
2.1 Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Dziatalnos$¢ naukowo-artystyczna obejmuje przede wszystkim:

e wystawy indywidualne i zbiorowe — organizacja i udziat;

e udziat w publikacjach o znaczacej randze dokumentujgcych osiggniecia wspétczesnej
sztuki, w tym grafiki projektowej;

e projekty realizowane z interesariuszami zewnetrznymi;

e prowadzenie badan naukowo-artystycznych w zakresie metodyki, efektow i zjawisk
zwigzanych z grafikg projektowa, realizowanych w procesie dydaktycznym, twérczym
i projektowym, w tym w dziatalno$ci tworczej kadry dydaktyczne;j;

e uczestnictwo w ogdlnopolskich i miedzynarodowych przeglgdach sztuki, w tym grafiki
projektowej;

e rozpowszechnianie i popularyzacja sztuk graficznych

Aktywna kadra dydaktyczna to jeden z filaréw na ktérym tworzony jest kierunek Grafika
Projektowa. Dydaktycy biorg udziat w prestizowych wydarzeniach zwigzanych
z projektowaniem graficznym o randze miedzynarodowej i krajowej. Oprécz uczestnictwa
w wystawach i konkursach — niejednokrotnie zdobywajgc nagrody i wyrdznienia w ich ramach.

WSs$rdd najwazniejszych wydarzen nalezy wymieni¢ m.in.:

* International Poster Biennale in Warsaw / Miedzynarodowe Biennale Plakatu
w Warszawie

* International Poster Triennial Toyama / Miedzynarodowe Triennale Plakatu w Toyamie
(Japonia),

* Lahti International Poster Triennial / Miedzynarodowe Triennale Plakatu w Lahti
(Finlandia),

* Trnava Poster Triennial / Miedzynarodowe Triennale Plakatu Plakatu w Trnawie
(Stowacja),

* International Poster and Graphic Design Festival of Chaumont / Miedzynarodowy

Festiwal Projektowania Graficznego w Chaumont (Francja),



* Miedzynarodowy Festiwal Grafiki Projektowe] Plaster w Toruniu / International
Festival of Graphic Design, Torun,

* Biennale Plakatu Polskiego w Katowicach

* Miedzynarodowa Wystawa Satyrykon w Legnicy

* Miedzynarodowy Festiwal Sztuki na Bilbordach Art Moves w Toruniu

* Lodz Design Festival / Miedzynarodowy Festiwal Designu w todzi

2.2 Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Koncepcja kierunku Grafika Projektowa na studiach Il stopnia wigze sie z prowadzeniem
dziatalnosci badawczo-artystycznej w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet
sztuki, realizowanej poprzez pogtebione dziatania projektowe w obszarze praktyki
projektowej, spotecznej i kultury wizualnej oraz tworczos¢ wtasng w zakresie grafiki
projektowej i dziedzin pokrewnych. Istotnym elementem tej dziatalnosci jest jej
prezentacja w  instytucjach  kultury, galeriach oraz podczas krajowych
i miedzynarodowych wydarzen o charakterze przeglagdéw i wystaw. Dziatalnos$¢ badawczo-
artystyczna na kierunku jest scisle powigzana z procesem dydaktycznym i wpisuje sie
w koncepcje ksztatcenia o profilu ogdlnoakademickim. Realizowana jest poprzez
indywidualng dziatalnos¢ twérczg kadry dydaktycznej, udziat studentéw w projektach
badawczo-projektowych oraz wspodtprace z innymi osSrodkami akademickimi, a takze

z otoczeniem spoteczno-gospodarczym, sektorem kultury i biznesem.

2.3 Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

wyposazenie potrzebne do

numer sali przeznaczenie . "
prowadzenia zaje¢

Patac pod Globusem

223 Pracownia Fotografii Sprzet studyjny do fotografii

005

- stoty

- krzesta

- ekran projekcyjny
- projektor cyfrowy

Sala wyktadowa

006 Sala wyktadowa - stoty
- krzesta
- ekran projekcyjny
- projektor cyfrowy
204 - stoty

Sala wyktadowa




- krzesta
- ekran projekcyjny
- projektor cyfrowy

228

Sala wyktadowa

- stoty

- krzesta

- ekran projekcyjny
- projektor cyfrowy

Centrum przemystow kreatywnych

103

Sala komputerowa

- rozdzielacz hdmi 1:2

- gtos$nik $cienny x2

- gtosnik basowy

- wzmacniacze wielokanatowe

- nadajnik + odbiornik sygnatu hdmi/lan
- ekran elektr. z napinaczami

- przetacznik/skaler sygnatu

- monitor 55' full hd samsung

- projektor multimedialny sony vpl-
fhz55

- krzesto obrotowe x12

- ntszafas 2/6

- biurko proste 120*80*73-86 x11

- nt szafa s 100*43*220 x2

- krzesto goscinne prino x2

- komputer apple imac 27' x12 +
oprogramowanie: corel draw

adobe creative ed

- skaner epson perfection v600 photo
tablet vacom lcd cintiq 27ghd x4

- tablet graficzny do modelowania w 3d
vacom

007

Laboratorium form
przestrzennych 1

- 3 stoty warsztatowe,

- stot warsztatowy wysoki, metalowy;
- zlewy techniczne metalowe

- szafa metalowa

- regaty metalowe 6 szt.

- kawalety rzezbiarskie — 6 szt.,

114

Pracownia grafiki
Eksperymentalnej

- komputer apple imac 27"

- krzesto goscinne prino, 13 szt
- nt szafa s 100*43*220

- nt stot konferencyjny 234*120
- szafa metalowa 100*50*200

- szafa szufladowa 131,5-92

- szafa szufladowa 131,5-92

- monitor 55' full hd Samsung
- zestaw soundbar wersja 2+1

budynek ul. Kolumba 61




magazyn P04

Pomieszczenie
techniczne i archiwum

- Gilotyna
- szafy szufladowe 131,5-92
- archiwum prac studenckich

Magazyn P05

Pomieszczenie
techniczne

- regaty metalowe 4 szt

Magazyn P06

Magazyn chemii

- szafy metalowe

Magazyn P07

Pomieszczenie
techniczne

Sala 003,004

Laboratorium serigrafii

- komputer stac. Apple iMac 27"

- skaner EPSON GT 20000

- szafy metalowe

- szafa do rysunkéw, 5 szt

-stoty

-krzesta

- stét sito ze wspomaganiem rakla, 3 szt
- ptuczka do wytawiania sit z
podswietl., 2 szt

-suszarki sito, 2 szt

Sala 005 Laboratorium serigrafii- | - :<op|ora:jma (vietlani tod
naéwietlarnia - lampa do naswietlania matryc sitodr.
- szafy
- regaty
- sprezarka
Sala 006 Laboratorium serigrafii- | - tt'armowentylator
suszarnia - sita ,
- regat na sita
Sala 007 M - szafy metalowe
agazyn
Sala 008 Laboratorium - dllgestorlhum
wklestodruku - zlew techniczny
- stoty warsztatowe
- kuweta stotowa
Sala 009 : - szafa do napylania 900x1200mm
Laboratorium |
wklestodruku - prasa walcowa
- stoty warsztatowe metalowe 3szt.
- regat metalowy
- szafy szufladowe
Sala 010 - komputer stacjonarny — 3 szt.

Pomieszczenie
dydaktyczne

- skaner EPSON GT 20000
- drukarka laserowa

- regaty drewniane

- szafy szufladowe 2 szt.

- stoty

- biurko

- szafy drewniane




Sala 102

Pracownia Rysunku i
Malarstwa

- sztalugi

Sala 103

Pracownia Rysunku i
Malarstwa

- sztalugi stotowe madrit 15szt
- szafa skrytkowa 4 szt
- sztalugi

Sala 201

Sala dydaktyczna

- stoty

- suszarka

- biurko

- szafy szufladowe 2 szt.
- regaty metalowe

- szafa metalowe

Sala 203

Laboratorium
wklestodruku
i wypuktodruku

- stoty warsztatowe

- suszarki

- szafy szufladowe 2 szt.
- regaty metalowe

- szafy metalowe

- prasa walcowa

Sala 204

Laboratorium litografii

- szafa do rysunkéw

- szafa metalowa

- stoty

- duzy stot

- regaty

- kamienie litograficzne 30szt

Sala 205

Laboratorium litografii

- stét warsztatowy

- stét do szlifowania kamieni

- prasa litograficzna z kpl. kamieni
litograficznych

- metalowa szafa

- regaft metalowy

Sala 207

Laboratorium litografii

- stot warsztatowy
- prasa litograficzna
- metalowa szafa

- regat metalowy

- prasa walcowa

Sala 208

Pomieszczenie socjalne

- komputer stac. Apple iMac 27"
- skaner EPSON GT 20000

- kopiarka CANON IR2018

- szafa metalowa

- szafy szufladowe 2 szt.

- stoty

- biurko

- szafy drewniane

10



3. PROGRAM
3.1 Podstawowe informacje
Doktadny przebieg studidw Il stopnia na kierunku Grafika Projektowa okresla plan studiow.

Tresci dydaktyczne zostaty tam podzielone na bloki:

* podstawowy

e kurséw obieralnych

e technik wspomagajgcych warsztat
e kierunkowy dyplomowy

e interdyscyplinarny blok przedmiotéw do wyboru

3.2 Opis realizacji programu
Plan studidw okresla ilosci godzin poszczegdlnych przedmiotéw, tresci obowigzkowe
i obieralne, punkty ECTS oraz rodzaj zaje¢. Studia trwajg 2 lata (4 semestry), najwazniejsze
tresci prowadzone sg w bloku kierunkowym, ktéry zawiera obieralne pracownie dyplomujgce
i uzupetniajace. Na drugim roku student realizuje magisterskg prace dyplomows, realizowany
pod opiekg promotora. Studia prowadzone s3 w jezyku polskim. Studentéw obowigzuje
semestralny system rozliczania zaliczen i egzaminéw. Ocena przedmiotéw kierunkowych jest
dokonywana w sposéb ciagty poprzez przeglady semestralne i koncowo-roczne. Przedmioty
z bloku ogdélnoakadmickiego oceniane sg na podstawie egzamindéw ustnych i pisemnych.
Wyniki zaliczen i egzaminéw wpisywane sg do sg do systemu informatycznego APR

zawierajgcego okresowe osiggniecia studenta oraz protokoty zaliczeh przedmiotu.

3.3 Liczba punktéw ECTS

konieczna do ukonczenia studiow 120

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub 60
innych oséb prowadzacych zajecia

ktdrg student musi uzyskaé w ramach zajec z zakresu nauki jezykdéw obcych 2

ktdrg student musi uzyskaé w ramach praktyk zawodowych -

ktdrg student musi uzyskaé w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub 22

nauk spotecznych

11



3.4 Liczba punktow ECTS

taczna liczba godzin zajeé: 1500

3.5 Praktyki zawodowe (wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych)

Nie dotyczy.

3.6 Sylwetka absolwenta
Absolwent studidéw Il stopnia kierunku Grafika Projektowa posiada rozszerzong i pogtebiong
wiedze z zakresu sztuk wizualnych, w szczegélnosci w obszarze projektowania graficznego,
umozliwiajgcg podejmowanie samodzielnych, swiadomych i twérczych dziatan projektowych
o charakterze artystyczno-badawczym. Posiada pogtebiong wiedze dotyczacg historii i teorii
sztuki wspodtczesnej oraz zaawansowane rozumienie wybranych zagadnien szeroko pojetej
komunikacji wizualnej, marketingu oraz prawa wtasnosci intelektualnej. Potrafi analizowac
zjawiska artystyczne i projektowe w ujeciu historycznym i wspodtczesnym, integrujac
perspektywe teoretyczng z praktyka projektowa. Jest przygotowany do postugiwania sie
zaréwno tradycyjnymi, jak i nowoczesnymi srodkami przekazu artystycznego oraz narzedziami
cyfrowymi wykorzystywanymi w procesie projektowym. Posiada zaawansowang wiedze
i umiejetnosci w zakresie warsztatu oraz technologii graficznych, umozliwiajace realizacje
ztozonych projektdw w obszarze grafiki projektowej i komunikacji wizualnej. W swoich
dziataniach wykazuje sie inwencjg, kreatywnoscig oraz zdolnoscig do krytycznej refleksji nad
procesem projektowym. W zaleznosci od wybranej $ciezki ksztatcenia i rozwijanych w jej

ramach kompetencji absolwent posiada umiejetnosci w zakresie:

e projektowania ztozonych systemoéw typografii i publikacji drukowanych;

e projektowania zaawansowanych publikacji cyfrowych, stron internetowych i aplikacji
mobilnych;

e projektowania rozbudowanych systemow znakow graficznych, identyfikacji wizualnej
oraz systemoéw informacji wizualnej;

e zespotowego projektowania wieloetapowych kampanii promocyjnych, informacyjnych

i spotecznych;
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e projektowania autorskich plakatow i ilustracji o charakterze eksperymentalnym
i koncepcyjnym;

¢ multimedialnego projektowania graficznego, w tym grafiki kinetycznej

Absolwent posiada pogtebione kompetencje w zakresie analizy i interpretacji probleméw
projektowych oraz ich samodzielnego definiowania i rozwigzywania z uwzglednieniem potrzeb
uzytkownika w zaawansowanym procesie projektowym. Zgodnie z rozwijang S$ciezka

ksztatcenia, moze podejmowaé dziatalnosé w:

e studiach graficznych przy projektach autorskich i specjalistycznych;

e wydawnictwach przy projektach ztozonych i wieloetapowych publikacji;

e zaktadach poligraficznych w zakresie grafiki edytorskiej oraz ustug DTP;

e agencjach interaktywnych oraz studiach projektowania produktéw cyfrowych (UX/UlI);
e agencjach reklamowych i kreatywnych;

e instytucjach kultury w zakresie projektowania ztozonych i wieloelementowych

systemoéw identyfikacji i opraw graficznych wydarzen, oraz publikacji

Niezaleznie od wybranego obszaru projektowania graficznego absolwent jest przygotowany do
samodzielnego prowadzenia zaawansowanych proceséw projektowych obejmujacych analize
problemu, opracowanie koncepcji oraz wdrazanie ztozonych rozwigzan
z zakresu grafiki projektowej i komunikacji wizualnej w srodowisku mediéw drukowanych,
cyfrowych i interaktywnych. Absolwent posiada Swiadomos¢ spotecznej, kulturowej i etycznej
odpowiedzialnosci projektowej oraz zna jezyk obcy na poziomie B2+ Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy. Jest przygotowany do podjecia ksztatcenia

w szkole doktorskiej oraz prowadzenia dziatalnosci badawczej i artystyczne;j.

3.7 Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukonczeniem studidéw (praca dyplomowa/egzamin dyplomowy/inne)

Kierunkowa praca dyplomowa praktyczna oraz pisemna praca dyplomowa stanowig
zwienczenie pogtebionych kompetencji projektowych, artystycznych i teoretycznych
zdobytych w toku studiéw Il stopnia, umozliwiajgcych samodzielne prowadzenie ztozonych
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proceséw twodrczych w obszarze grafiki projektowej. Przedstawiajgc dyplomowg prace
praktyczng wraz z opisem jej zatozen oraz dyplomowa prace pisemng, dyplomant wykazuje
zdolnos¢ do samodzielnego zdefiniowania i opracowania problemu projektowego
o charakterze artystyczno-badawczym, jego analizy oraz realizacji z wykorzystaniem
adekwatnych srodkéw wizualnych, metod projektowych oraz jezyka witasciwego dla sztuk
graficznych sztuk projektowych. Egzamin dyplomowy obejmuje publiczng obrone kierunkowej
pracy dyplomowej oraz ustny egzamin z zakresu programu studiéw. Oceny egzaminu dokonuje
komisja dyplomowa powotana przez Dziekana Wydziatu. Szczegétowe zasady procesu

dyplomowania okresla odrebny dokument.
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EFEKTY UCZENIA SIE

Tabela odniesien kierunkowych efektéw uczenia sie (EKU) do efektdw uczenia sie dla dziedziny

sztuki, tabela wedtug wzoru Zatgcznik nr 5

Efekty uczenia sie —tabele wzoru Zatgcznik nr 1

Kierunkowe efekty uczenia sie (EKU)
Wiedza:

EKK Wiedza w zakresie realizacji prac projektowych: Odniesienie do
efektéw uczenia sie
dla dziedziny sztuki

GP2_WO01 | Dysponuje pogtebiong wiedzg dotyczacg srodkow ekspresji tworczej P7S_WG
pokrewnych dyscyplin z zakresu sztuk wizualnych

GP2_WO02 | Posiada zaawansowang wiedze dotyczaca realizacji prac projektowych w P7S_WG
zakresie dotyczacym grafiki i szerzej pojetych sztuk wizualnych

GP2_WO03 | Posiada wiedze, dotyczacy swobodnego korzystania z réznorodnych P7S_WG
mediéw oraz umiejetnos$é samodzielnego poszerzania i rozwijania wiedzy,
dotyczacej obranego kierunku

GP2_WO04 | Dysponuje wiedzg potrzebng do tworzenia i realizowania wtasnych, P7S_WG
oryginalnych koncepcji projektowych
Wiedza w zakresie rozumienia kontekstu kierunku grafika projektowa

GP2_WO05 | Posiada gruntowng wiedze z zakresu sztuk wizualnych i projektowych P7S_WG

GP2_WO06 | Zna i rozumie Zrddta i formy inspiracji lezacych w obszarach kultury, sztuki P7S_WG
i dizajhu umozliwiajgce swobode rozwigzan projektowych

GP2_WO07 | Definiuje i interpretuje wzajemne relacje zachodzgce pomiedzy P7S_WG
teoretycznymi i praktycznymi aspektami grafiki projektowe;j

GP2_WO08 | Dysponuje poszerzong wiedzg z zakresu dyscyplin pokrewnych, P7S_WG
pozwalajgca na realizacje zadan o charakterze interdyscyplinarnym

GP2_WO09 | Posiada poszerzong wiedze dotyczacg historii i teorii sztuki oraz sztuki P7S_WG
wspotczesnej i projektowej oraz wynikajgcych z nich linii rozwojowych

GP2_W10 | Posiada wiedze dotyczacg ochrony wtasnosci intelektualnej oraz szeroko P7S_WG
pojetej kultury projektowania P7S_WK
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GP2_W11 | Posiada poszerzong wiedze dotyczaca publikacji z zakresu sztuk pieknych i P7S_WG
projektowych

GP2_W12 | Znairozumie procesy zachodzace w ramach komunikacji spotecznej P7S_WG

GP2_W13 | Posiada ogdlng wiedze z zakresu socjologii sztuki i dizajnu P7S_WG

Umiejetnosci:
Umiejetnosci w zakresie realizacji pracy tworczej:

GP2_UO01 | Dysponuje zaawansowanymi umiejetnosciami w postugiwaniu sie wiasciwg P7S_UW
technika i technologig w trakcie realizacji projektéw graficznych
Dysponuje zaawansowanymi umiejetnosciami pozwalajgcymi w sposéb P7S_UW

GP2_UO02 | kreatywny i swobodny skonstruowac wtasny, niezalezny jezyk wypowiedzi
projektowej lub artystycznej

GP2_UO03 | Posiada umiejetnosci przygotowania i realizacji prac projektowych z P7S_UW
uwzglednieniem czynnikdw estetycznych, spotecznych i prawnych
Umiejetnosci w zakresie warsztatu:

GP2_U04 | Kontynuujac i rozwijajgc umiejetnosci zdobyte na studiach | stopnia, P7S_UW P7S_UU
poprzez indywidualng prace, utrzymuje i poszerza swoje zdolnosci do
tworzenia, realizowania i prezentowania wtasnych koncepcji projektowych
lub artystycznych

GP2_UO05 | Posiada zaawansowane umiejetnosci obstugi programow i P7S_UW
sprzetu/urzadzen do obrobki grafiki P7S_UU
Umiejetnosci w zakresie kreacji tworczej:

GP2_U06 | Posiada swiadomos¢ niezbedng do uzasadnienia wtasnych twérczych P7S_UW
motywacji, otwartg na odmienne widzenie Swiata i subiektywne percepcje P7S_UU
Umiejetnosci werbalne:

Posiada umiejetnosc¢ tworzenia opracowan pisemnych i wystgpien ustnych P7S_UK
na tematy zwigzane z wybranym kierunkiem, jak i szerokg problematyka z

GP2_U07 obszaru dizajnu i sztuki, wykazujgc zdolnos¢ formutowania wiasnych
sadow i wyciagania trafnych wnioskéw
Ma umiejetnosci jezykowe w zakresie sztuk wizualnych, zgodnie z P7S_UK

GP2 U0S wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu

- Ksztatcenia Jezykowego
Umiejetnosci w zakresie publicznych prezentaciji:
GP2_U09 | W sposéb odpowiedzialny przygotowuje i realizuje publiczne prezentacje P7S_UK

dokonan wtasnych i innych artystéw

Kompetencje spoteczne:
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W aspekcie niezaleznosci:
GP2_KO01 | Ma $wiadomos¢ wagi nieustajgcego ksztatcenia sie P7S_KR
P7S_UU

GP2_KO02 | Jest w petni kompetentnym i samodzielnym projektantem, zdolnym do P7S_KR
Swiadomego uzywania zdobytej wiedzy w obrebie kierunku oraz szeroko P7S_UU
pojetych dziatan kulturotwdrczych P7S_KK

GP2_KO03 | W warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji, w P7S_KR
ramach zdobytej wiedzy, wykazuje sie kreatywnoscig i samodzielnoscig w
dziataniach na polu twérczym i zawodowym
W aspekcie uwarunkowan psychologicznych:

GP2_K04 | Wykorzystujgc mechanizmy psychologiczne, wykazuje sie umiejetnoscia P7S_KK P7S_KR
funkcjonowania w spoteczeristwie w zakresie wykonywania wtasnej
dziatalnosci i dostosowywania sie do wspotczesnego rynku pracy

GP2_KO5 | Posiada umiejetnosc krytycznej oceny wtasnych dziatan tworczych i P7S_KK
artystycznych oraz umie poddac takiej ocenie inne przedsiewziecia z
zakresu kultury, sztuki i innych dziedzin dziatalnosci twdérczej
W zakresie komunikacji spotecznej:

GP2_KO06 | Inicjuje dziatania tworcze w zakresie szeroko pojetej kultury lub biznesu P7S_KO
(podejmowanie projektow o charakterze interdyscyplinarnym lub tez P7S_KR
wymagajacym wspotpracy z przedstawicielami innych dziedzin sztuki i
nauki)

GP2_KO07 | Prezentuje skomplikowane i specjalistyczne zadania i projekty w P7S_KO
przystepnej formie w sposdb zrozumiaty dla oséb niemajgcych P7S_KR
doswiadczenia w pracy nad projektami artystycznym

objasnienia oznaczen:
kierunkowe efekty uczenia sie (GP2):
ksztatcenie dla kierunku grafika, studia Il stopnia kategoria efektow:

W - wiedza,

U — umiejetnosci,

K —kompetencje spoteczne;
- numer efektu kierunkowego w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwdch cyfr arabskich (numery 1-9 sg
poprzedzone cyfra 0)
- P7S_WG — kod sktadnika opisu kwalifikacji dla poziomu 7 w charakterystykach drugiego stopnia Polskiej Ramy

Kwalifikacji

ZALACZNIKI

1. Plan studiéw - dodac¢ jako zatacznik, tabela wedtug wzoru Zatgcznik nr 2 lub 2a,

2. Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do blokéw i modutéw uczenia sie,

(dodac jako zatacznik), tabela wedtug wzoru Zatgcznik nr 3,

3. Sylabusy - dodac¢ jako zatgcznik, wedtug wzoru Zatgcznik nr 4.
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