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Wydziat Sztuki Mediow

ASP w Warszawie

Recenzja w postepowaniu w sprawie nadania stopnia doktora Pani Emilii kapko
w dziedzinie sztuki w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

w ramach wskazanego osiagniecia bedacego podstawa ubiegania sie o nada-
nie stopnia doktora - projektowi SZTUCZNE RAJE Hybrydowos¢ w fotografii
mody; Promotor dr hab. Hubert Czerepok, Akademia Sztuki w Szczecinie.

Pani Emilia kapko jest artystka, wyktadowczynig i badaczka na Wydziale Wzornictwa Akade-
mii Sztuki w Szczecinie, prowadzi zajecia z Fotografii mody oraz Postprodukgji i komunikagji
wizualnej. Jej doswiadczenia wynikajg z ukonczonych studidow na Uniwersytecie Artystycz-
nym w Poznaniu oraz Uniwersytecie Szczecinskim - fgczy praktyke artystyczng z rzetelnym
podtozem filozoficzno-badawczym. Jak pisze w swoim CV: Jej praca twdrcza skupia sie na
badaniu obrazu cyfrowego i medium fotografii oraz ich wptywie na kulture. taczy réznorodne
media oraz teorie, przyjmujac otwarty i interdyscyplinarny charakter projektéw, w ktérych
uczestniczy. Umiejscawia swojg praktyke artystyczng na pograniczu sztuki i dizajnu. Réwno-
legle prowadzi studio projektowe realizujac prace na styku sztuki, fotografii i projektowania.
Jest beneficjentka stypendiow (Stypendium w Dziedzinie Kultury Marszatka Wojewddztwa
Zachodniopomorskiego 2020 r., Stypendium Twércze Miasta Szczecina 2016 r., Stypendium
Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego 2012 r., Stypendium Marszatka Wojewddztwa
Wielkopolskiego 2011 r.), oraz polskich i miedzynarodowych wystaw (Szwajcaria, Kenia,
Hiszpania, Berlin, Niderlandy). Prowadzi réwniez badania - w latach 2021-2024 miedzynaro-
dowy program badawczy: ,Transcultural Perspectives in Art and Art Education” (TPAAE) oraz
badania statutowe na Akademii Sztuki w Szczecinie pt.: ,Fotografia jako strategia komunika-
cyjna - gramatyka widzenia na przecieciu kultur” miedzy 2022-2023 r. Czynnie upublicznia
realizacje fotograficzne w m.in. w waznych miedzynarodowych wydawnictwach m.in. w Elle,
Sesign Alive, Dezeen, Glamour, Newlife Ressearch, Fasion Magazine, Kmag, Designboom,
Sheaker Mag, Hype & Hyper, ArtDog Istambut, Coevel Magazine, Forbes, Newsweek oraz
Stir World. Realizowata projekty jako rezyserka, scenografka, kostiumografka i artystka mul-

timedialna w instytucjach i teatrach, zajmowata sie fotografig modowa.
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1. Analiza rozprawy doktorskiej

We wstepie rozprawy doktorskiej artystka doktadnie i rzeczowo przedstawia temat badan
i zainteresowan. Gtéwnym celem jest nakreslenie zagadnien zwigzanych z budowaniem toz-
samosci w $wiecie cyfrowym. Poddaje analizie tytut projektu - Sztuczne raje - odwotujac sie
do twérczosci Charlesa Baudelaire’a, terminu dalej rezonujgcego w eseju niemieckiego,
postmodernistycznego filozofa Wolfganga Welscha. kapko skupia sie na przemianach spo-
teczno kulturowych wywotanych rewolucjg cyfrowg dochodzac do badania i ustawiania rela-
cji miedzy tym co sztuczne a naturalne, cyfrowe a rzeczywiste oraz duchowe i cielesne. Watki
te poruszane sg wobec elektronicznej fotografii, wspotczesnego obrazowania oraz wtasnosci
i jakosci, jakie za sobg niosa. Artystka skupia sie na cyfrowych srodowiskach, zjawisku mody
w kontekscie budowania i okreslania tozsamosci jednostki (co przektada sie réwniez na uwa-
runkowania spoteczno-globalistyczne) oraz ciata, ktdre staje sie punktem zwrotnym problemu
w ujeciu réznych perspektyw i dyskurséw. W obszar badan wplecione zostaje zjawisko wyko-
rzystywania rozwigzan Al w twoérczosci artystycznej. Jednymi z najaktualniejszych zagadnien
sa modele generujace przedstawienia traktowane jako alternatywne wersje rzeczywistosci.
Jak podaje firma OpenAl (ktéra upublicznita w lutym 2024 r. Sore, narzedzie text-to-video'):
nasze wyniki sugerujg, ze skalowanie modeli generowania wideo jest obiecujaca droga do
budowy symulatoréw $wiata fizycznego ogdlnego przeznaczenia. Baudrillard? uzywa spraw-
nego terminu “hiperrzeczywistos$¢”, aby opisaé sytuacje, w ktérej ludzka swiadomos¢ traci
zdolnos$é rozréznienia miedzy rzeczywistoscia a symulacja, zwtaszcza w zaawansowanych
technologicznie spoteczenstwach - wprowadza to interesujace i aktualne zagadnienia w stra-
tegie artystyczng doktorantki, jak pisze we wstepie rozprawy o systemach sztucznej inteligen-
cji: projektujac je, projektujemy siebie (EL). Uwaza, ze cyfrowe $wiaty poszerzajg zdolnosci
komunikacyjne i poznawcze tworzagc nowe tozsamosci, lub dalej - wersje tozsamosci. Nie
ukrywa réwniez watpliwosci pojawiajacych sie przy dziataniach z tego nurtu: Spojrzenie kry-
tyczne skierowane jest na ekologie, nieréwnosci ekonomiczne i spoteczne pogfebiajace sie
w srodowisku cyfrowym, ograniczanie wolnosci, utratg prywatnosci, manipulacje czy wykorzy-
stywanie danych behawioralnych pozyskiwanych od uzytkownikéw bez ich zgody czy wiedzy
(Ek). Jak ta Swiadomos¢ wptywa na strategie artystyczne, czym moze byc¢ $nienie o spekula-
tywnych wersjach nadchodzacej rzeczywistosci podczas gdy co najmniej 10000 gatunkow
rocznie znika z powierzchni globu? Ostatnie dane Swiatowej Organizacji Meteorologiczne;
pokazuja, ze nawet oparte na weglu naczelne organizmy panujgce na Ziemi mogag zmniejszyé
swojg liczebnosé nawet 0 80% do 2100 roku. Obrazowanie, obliczenia i symulacja z wykorzy-
staniem Al ma ciagty, rosnacy i niezaspokojony apetyt. Wykorzystanie sztucznej inteligenc;ji
zuzywa od 1,8 do 12 litréw wody na kazdg kWh energii. Oszacowano, ze ChatGPT zuzywa
okoto 500 mI® wody na interakcje sktadajaca sie z 20 do 50 pytan. Mechanizmy te wptywaja
réwniez na zagadnienie mody, co wiecej, produkcja odziezy i idgce za nig wykorzystanie
surowcow rowniez nie pozostaje bez znaczenia. W rozprawie badaczka analizuje termin arti-

ficial, kreslac relacje miedzy tym co namacalne a ulotne, skupia sie na znaczeniu i idei raju

1 https://openai.com/sora
2 Simulacra et Simulation, Jean Baudrillard, 1981
3 https://www.businesstoday.in/technology/news/story/microsofts-water-usage-sur-

ges-by-thousands-of-gallons-after-the-launch-of-chatgpt-study-397951-2023-09-11
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w kulturze i filozofii, zgrabnie dochodzac do koncepcji snu i cyfrowych, fantomatycznych
rzeczywistosci rowniez w kontekscie standéw narkotycznych co jest brawurowo wyprowadzo-
nym wywodem w kontekscie cyfrowosci i koncepcji symulacji (odwotuje sie do Marshalla
McLuhana, Hansa Moravca oraz Theo-Massa). Dalej pod rozwage poddane zostaty problemy
ekonomii w ujeciu kapitalistycznym po rewolugji cyfrowej (Shoshana Zuboff, Wittgenstein),
nurtu hermeneutycznego, konstrukcji sztucznych $wiatéw, ontologii opartej na binarnym
kodzie (Welsh), fenomenologii istot wirtualnych (Aleksandra Przegalinska), niewymiernych
i szkodliwych mechanizmoéw trenowania Al (Kate Crawford), oraz wptywu rozwoju branz tech-
nologicznych na jednostki i spoteczenstwa (Natalia Hatalska). Temat narkotykdéw jako bramy
do sztucznych rajéw (Artificial Paradises) zestawia z ciatem i cielesnoscig, jego potrzebami
i funkcjami, bada problem poszerzania ciata w kontekscie fizycznym, cyfrowym i wirtualnym.
Dalej doktorantka skupia sie na rewolucji cyfrowej i jej nastepstwach badajgc XX i XX wiecz-
ne zjawiska przemystowo-spoteczno-globalistyczne, tematy nowego tadu ekonomicznego,
problemu danych wraz z pogwatceniem wolnosciowych i demokratycznych norm, angazuja-
cym i zniewalajagcym dziataniem sieci, zjawiskach $wiatéw lustrzanych - hybrydyzacji rzeczy-
wistosci - nieustanowionego jeszcze otwartego metaversum w kontekscie weneckiego lustra
jak réwniez monitorowaniu interakgji uzytkownikdéw i montetyzowaniu ich zachowan przez
$wiatowe megakorporacje. tapko zadaje pytania o kondycje mody w ujeciu budowania toz-
samosci i nauk spotecznych linkujac jg z systemem komunikacji grup i ich ekspresji stawiajgc
teze: moda ksztattuje jednostke podobnie jak dziedziny zycia takie jak nauka czy religia (EL).
Bioragc pod uwage przeobrazenia kulturowe, zauwaza idgce za nimi przemiany wptywajace
na nowy fad spoteczny, majace wptyw na sposoby ubierania sie i idgce za tym konteksty, m.in.
aspekt kreowania wtasnej seksualnosci, uspotecznienie czy komunikacje, co uprawomocnia
przyjete w pracy praktycznej kierunki. Waznym punktem jest skupienie artystki na procesual-
nym charakterze mody (nawigzujagc do Georga Simmela) i jej wspdlnototwdrczym aspekcie
(wynikajacym z checi przynalezenia do grupy). Przyjmuje ona réwniez krytyczne stanowisko
wobec mody zestawiajac jg z problematyka funkcji i dziatania kapitatu (Webber, Leszniewski).
Badaczka zagtebia sie w problematyke mody cyfrowej wyprowadzajgc paradygmat niema-
terialnosci, omawiajac to zagadnienie na bazie NFT, modeli i Srodowisk 3d, a dalej wchodzac
w zagadnienia nurtu Phygital*, zasadnos$¢ i wptyw hiperrealistycznych awataréw jako celebry-
téw (Mysl Shoshany Zuboff przeniesiona na sektor mody wskazywataby na wymiane prywat-
nosci w zamian za rég obfitosci w kreacji tozsamosci, doznan estetycznych i bogactwa wizu-
alnosci, (Et). Rozwadze poddawane sg kolejne przyktady projektdw artystycznych wechodzacych
w relacje z designem, réwniez realizacje majace zmyli¢ inteligentne systemy rozpoznawania
wizerunku oparte na algorytmach, co rysuje skrajny podziat na artystyczne strategie antysys-
temowe i te ktdre rozszerzajg sektor mody przy uzyciu narzedzi cyfrowych. W kolejny rozdzia-
le badaczka przyglada sie cielesnosci per se, estetyce cyfrowych przedstawien, modyfikacji
wynikajgcej z biologicznych i cyfrowych rozszerzen, technologicznemu rozszczepieniu bytu
i wizerunku, cyberkulturze, transhumanistycznemu postcztowiekowi - Internet rzeczy wychodzi
poza obszar ekranu i wchodzi do swiata fizycznego (Et). Koncentruje sie na srodowisku botdw,
ujeciu kognitywistycznym, oraz etycznym uzasadnieniu dziatania algorytméw analizujgcych

patterny. Artystka zajmujgco wkracza w temat hybrydycznosci fotografii - co jest jej gtéwnym

4 Phygital (physical plus digital) is a marketing term that describes blending digital

experiences with physical ones.
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statementem i obszarem zainteresowan - wprowadzajac pojecie syntografii, majac petna
$Swiadomosé nieuregulowanych prawem oraz normami korzystaniu z przedstawien zuploado-
wanych i uploadowanych do sieci przez useréw a archiwizowanych przez firmy big-tech. Tu
wiasnie pojawia sie jedna z najistotniejszych wartosci pracy Emilii tapko - zwigzek generowa-
nych przedstawien z antropologig w kontekscie dziatania algorytmu. Opisujac XX wieczny
sposéb konstrukcji obrazéw przy pomocy aparatu fotograficznego, przechodzi przez analize
w badaniach wizualnych do istoty rejestracji przedstawien poprzez techniczny proces i gene-
rowany przy tym przymus pojecia pojeciowego. Niezwykle zajmujace sg fragmenty dotyczace ety-
kietowania fotografii przez ludzi w opozycji do tagowania obrazéw przez sztuczng inteligencje
(uczenie maszynowe + image recognition), oraz poprzedzone nimi klasyfikacje fotografii, jako
narzedzia badawczego, charakteryzujgcego warsztat etnograficzny zaproponowany przez
Alisona Griffitha. Doktorantka rzetelnie wchodzi w dyskurs dotyczgcy mechanizméw socjolo-
gii wizualnej (rozrézniajgc wartosci fotografii cyfrowej i analogowej), uprawomocnia réwniez
swoje decyzje artystyczne odwotujgc sie do Burszta. Refleksja nad dokumentacjg w ujeciu
antropologicznym wprost odnosi sie do projektu artystycznego twdrczyni (opiera sie tu na
badaniach Rydet, Menzel'a, Olechnickiego, Zillera i Mendela). tapko analizuje doswiadczenia
i dziedzictwo fotografii artystycznej wptywajace na jej kierunki twdrcze, przenoszac ciezar na
rozwigzania cyfrowe, sieciowe i technologiczne jako rozwiniecie i ewolucje tradycyjnego me-

dium co jest wspdtczesng autorska strategia.

2. Analiza pracy doktorskiej.

Kierunki i napiecia pracy wynikajg z praktyki i badan terenowych artystki realizowanych na te-
renie Kenii gdzie zrealizowata projekty researchowe oraz wystawy artystyczne. W opisie pracy
zauwaza: Z moich obserwacji podczas wyjazdéw wywnioskowatam, ze globalizacji kulturowej
ostatecznie nie dokonat etnograf czy turysta, ale powszechna dostepnos¢ do internetu (Et) co
wigze sie z cyfrowymi kierunkami pojawiajgcymi sie i rezonujgcymi w projekcie doktorskim.
Druga osig poszukiwan jest zainteresowanie obrazowaniem 2 i 3d, estetyka internetu i me-
chanizmami przetwarzania obrazu. tapko posiada doswiadczenie z cyfrowymi realizacjami,
eksponowanymi m.in. na £6dz Design Festival, Gdynia Design Day, Poznan Design Festiwal,
wystawie Imagine (Instytut Polski w Berlinie) w ktérych pracowata z technologig augmented
reality, tworzeniem przedstawien w czasie rzeczywistym czy z digitalnymi interface’ami. Zain-
teresowanie synthografia i wprowadzeniem Al w budowaniu wizualnosci jest wiec naturalnym
rozwinieciem wczesniejszych realizacji i badan. Dzieki wykorzystaniu modeli LLM?® i bezgra-
nicznych baz danych bogatych w pozyskane (etycznie lub nie - zawito$é problemu pokazuje
wywiad® Joanny Stern z Mirg Murati CTO OpenAl) zbiory grafik i dzwiekéw powstajg interesu-
jace relacje miedzy wizualnoscia, antropologia, cyfrowoscia i tozsamoscia. Wszystkie napiecia
doktorantka podsumowata w problemie definicji sztucznych rajéw, hybrydowosci medium

fotografii cyfrowej oraz zagadnieniu mody w réznych ujeciach, uktadach i relacjach.

Cykl Monokultura posiada silny aspekt spoteczny - praca odnosi sie do rynku odziezowego
w Kenii, praca nad projektem poprzedzona byta warsztatami z osobami artystycznymi Uni-

wersytetu Kenyatta, zdjecia zrealizowane z Graciella Wamaitah zMombasy. Zauwazalny jest tu

5 Large language model

6 https://www.youtube.com/watch?v=mAUpxN-ElgU
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wigczeniowy kierunek pracy ze spotecznoscia - legitymizuje to antropologiczne poszukiwania
i wejscie w relacje z badang kulturg i wizualnoscia. tapko wykonata czuty gest polegajacy na
zanurzeniu sie w proces i budowaniu znaczen w sposéb organiczny, w opozycji do brutalnego
zinieuprawomocnionego zawtaszczenia kodéw kulturowych. Artystka wigczyta wspdtpracow-
niczke w proces twoérczy: Grace wybierata ze mng ubrania do sesji zdjeciowej, znata najnowsze
trendy, sukcesy i skandale poszczegélinych domdéw mody, ktérych loga widniaty na odziezy
znajdujacej sie na lokalnym ryneczku. Jej czynny udziat w procesie produkcji fotograficznej
polegat na proponowaniu lokalizacji, stylizacji i modelingu (Et). Fotografie maja przyjemny
fasion vibe, wykorzystuja lokalng scenografie, w czesci uje¢ zauwazalny jest kontrastujacy
z resztg przedstawien maksymalizm, co dynamizuje cykl. Zasadny jest znany i powszechny
w dziataniach artystycznych gest przeniesienia obiektéw zarejestrowanych na fotografiach
w przestrzen ekspozycyjng nawigzujgcy do dziatan etnograficznych, dzieki temu ulotnosé
przestawien wkracza w fizyczny i namacalny wymiar. Zaprojektowany sposéb ekspozycji na-

wigzuje rowniez do antropologicznego sposobu prezentacji artefaktéw w ujeciu muzealnym.

Rekonstrukcja umowna to instalacja nawigzujgca do dzieciecych fascynacji tematami romanty-
zowania Afryki i wspomnien artystki zwigzanych z wystawg afrykanska w Muzeum Narodowym
w Szczecinie, na ktdrej prezentowana byta rekonstrukcja plemiennej wioski. Wyglad i forma
instalacji zwigzana jest z konwencjg estetyki wystaw etnograficznych, w ktérych scenografia
odgrywa kluczowa role. Artystka majgc dostep do prefabrykatéw sktadajacych sie na insce-
nizacje - bedacych w posiadaniu Muzeum - dokonuje aktu rekonstrukcji fantomowej bryty.
Srodowisko dopetnione zostaje obrazami generowanymi przez uczenie maszynowe przed-
stawiajgcymi egzotyczne, dmuchane zwierzeta. Wybrany sposéb obrazowania jest adekwatny
do rekonstrukcji wspomnien, wprowadza dzieciece bajkowe i bezgraniczne mozliwosci wy-
obrazni, kontrastujgce z scenografig zbudowang na bazie montazowej pianki. Artystka bardzo
$wiadoma jest problemdw jakie stoja za uzywaniem narzedzi Al w obrazowaniu, traktuje je jako
szczatki albo tupy ludzkiej cywilizacji (Et) - samo przedstawienie nie jest celem, wprowadzone
narzedzie LLM korzysta z catej, szerokiej pamieci zbiorowej, wprowadzajgc element wspdlnego
$nienia i abstrahowania z niego przedstawien poprzez prompty, ktére moga byé odbierane

jako poetyckie frazy czy tez postwizualne haiku’.

W Imposterze kluczowe napiecia buduje forma maski - jej afrykanska wersja na state weszta do
wyobrazen o tym kontynencie, artefakt ten mimo - swojej srogiej symboliki i reprezentatyw-
nych wtasciwosci - czesto przywozony jest jako pamiatka. ,Sfowo maska pojawia sie w réznych
jezykach w podobnych formach - niosac znaczenia ,ostony twarzy’, ,dowcipu’, ,psoty, wybryku’,
Jblazna’, ,smiesznosci, osmieszania” Najbardziej interesujace z naszego punktu widzenia jest
arabskie masakha - ,,zmieniony, przeksztatcony” Wegierski mitograf Karl Kerényi okreslit maske
jako ,pierwotne narzedzie cztowieka”. Potencjat przeksztatcenia rzeczywistosci poprzez ,wejscie”
w maske jest mocno osadzony w antropologicznej wykfadni dostrzegajacej w masce cos wiecej
niz tylko przedmiot zakrywajacy twarz i pojmujacej jg jako ,0gdlniejsza kategorie ekspresji, obej-

mujaca przebranie, a w rozszerzonym znaczeniu - wszelka transformacje czyjegos wygladu®”

7 JW

8 Zuzanna Sekowska, Liminal - Stan Przejsciowy, ISBN 978-83-66262-18-8 ISBN 978-
83-66835-40-5, 2021
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Artystka wykorzystuje doswiadczenia z designem i konstrukcjg awatardw pracujac z fotografiami
licealistéw. Uwspdtczesniona forma maski zyskuje nowe, futurystyczne wartosci wykorzystu-
jac jezyk programowania Java Script. Nawigzujgc w wizualnosci i funkcji do formy naklejek
umieszczanych na laptopach czy smartfonach w celu ich customizacji wprowadza przyjemna
gre z kulturg cyfrowa i wspotczesng dekoracjg urzadzen personalnych. kapko romansuje tu
z instagramowymi filtrami, szerokodostepng mozliwoscig zmiany swojego wizerunku, ukry-
waniem sie lub zabawa w bycie kim$ innym. Zkupienie sie na archetypie maski w kontekscie
badan i nawigzan do Kenijskich, a szerzej Afrykanskich kodéw w kontekscie rozpoznawania

twarzy jest zasadnym i nowatorskim gestem.

Polski raj ukazuje zainteresowania praca ze spotecznoscig - artystka weszta w relacje z osobami
poznanymi w wyniku instagramowego opencallu zapraszajac je do swojego projektu. Cykl
fotografii przedstawia osoby zarejestrowane na fizycznie zbudowanej instalacji sktadajgces
sie z wycietej z egzotycznego lasu przestrzeni przywotujgcej skojarzenia z wyspa, woda na
okoto wykonana jest z folii. Ttem stat sie fotograficzny wydruk romantycznego zachodu storica.
Portretowane osoby w réznym wieku nosza casualowg lub wakacyjng odziez. Syntetycznosé
krajobrazu bezposrednio nawigzuje do tytutu pracy doktorskiej - Sztuczny raj. Wykorzystanie

polskich kodéw kulturowych jest w tej recyklizacji wyjatkowi zabawne.

Dirty data jest obiektem zwigzanym z danymi, LLM, uczeniem maszynowym i wizerunkiem.
Artystka w procesie pracy z modelem karmita algorytmy przedstawieniami wizerunku, ktére
dokonywaty transformacji poprzez cyfrowe narzedzie. Z synthograficznych wizerunkéw zbu-
dowata materac - uzyteczny przedmiot ktérego funkcje taczy z z biblijnym gestem: parafra-
zujac zabieg Boga z Ksiegi Rodzaju tchnienie powotato do Zycia ludzkie ciato. Lekko ruchomy
materac przez wlot powietrza symuluje zycie (Et). Obiekt ma trafiong wizualno$é, mechanike
i forme. Proces realizacji, zbudowane napiecia oraz wydzwiek realizacji sg bardzo trafione.
Proces wttaczania i spuszczania powietrza z obiektu nawigzujacy do oddychania nadaje pracy
szerokie znaczenia i konteksty. W pracy potaczone zostato nowoczesne podejscie do mentalnej
konstrukcji zatozen oraz odpowiednio dobranej mechaniki i estetyki. Prace te odbieram jako

wyjatkowo wyrdzniajaca sie.

3. Konkluzja

Mgr Emilia tapko zadaje pytania o zasadno$¢ medium i jego podtoze wynikajgce z zwigzku
z obszarem sztuki i/lub technologii, a sylwetka artystyczno-badawcza doktorantki pokazuje,
ze jest ona zanurzona w tych dwéch $wiatach. Wyprowadzane w rozprawie doktorskiej watki
koreluja z autorskim projektem artystycznym w ktérym sztuka wizualna przenika sie z designem,
technologia i zwrotem spotecznym. Praca zbudowana jest na solidnym podtozu merytorycznym
- w tworczosci Pani ktapko nie ma przypadku. Socjologia wizualna oraz antropologia stanowia
kanwe dziatan, a wykorzystanie wspdtczesnych narzedzi razem z wysokim poczuciem estetyki
i unikalnymi rozwigzaniami wizualnymi powodujg, ze oceniam rozprawe SZTUCZNE RAJE
Hybrydowos¢ w fotografii mody bardzo wysoko. Na uwage zastuguja wrazliwe sposoby pracy
ze spotecznoscia, gra z kodami wizualnymi, kulturowymi i spotecznymi, budowa projektow
na bazie dzieciecych wspomnien i wyobrazen, kreatywne wykorzystanie nowych technologii,

budowa wiasnej unikalnej przestrzeni dziatania oraz wizualnosci, budowa autorskich srodowisk
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przestrzennych jako miejsc akcji. Wezesniejsza aktywnos$c artystki, prezentowane projekty na
arenie polskiej oraz miedzynarodowej, publikacje i charakter prowadzonej dydaktyki upra-
womocniajg powyzsze stwierdzenia. Tym samym jednoznacznie konkluduje, ze praca spetnia
wymagania okreslone w art. 187 ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce z dnia 20 lipca
2018 r.(Dz.U z 2023 poz. 742). Uwazam, ze nadanie Pani magistrze Emilii kapko stopnia dok-
tora w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie artystycznej: sztuk plastyczne i konserwacja dziet sztuki

jest w petni zastuzone i zasadne.

Pragne zaznaczy¢, ze dokonanie doktorantki sg wybitne - uwazam, ze rozprawa doktorska
SZTUCZNE RAJE Hybrydowosc¢ w fotografii mody oraz przedtozone realizacje: cykl Monokultura,
instalacja Rekonstrukcja umowna, Imposter, Polski raj oraz Dirty Data zastugujg na wyrdznienie,

co umotywowatem w konkluzji recenzji.
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