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dr hab. Marcin Chomicki prof. uczelni
Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie
dziedzina: sztuka

dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

RECENZJA
Rozprawy doktorskiej pt. Sunjata oraz dorobku artystycznego
Pana mgr Marka Kozery
w zwigzku z przewodem doktorskim w dziedzinie sztuki
w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
zrealizowanym na Akademii Sztuki w Szczecinie.
Rozprawa doktorska zostata zrealizowana pod opiekg promotorskg
dr hab. Rafata Jakubowicza oraz pod opiekg promotora pomocniczego

dr Mikotaja lwarskiego.



Podstawowe dane o doktorancie

Pan mgr Marek Kozera urodzit sie 18 maja 1957 roku w Gtuchotazach. Uczgszczat do
Panfstwowego Liceum Sztuk Plastycznych w Opolu. W 1981 wyjechat do Wiednia, gdzie
zdat egzamin do Akademie der bildenden Kinste. W Akademie der bildenden Kiinste
studiowat w latach (1981-1990). W 1990 roku uzyskat dyplom w pracowni prof. Joannisa
Avramidisa. W 1990 r. podjgt pracg na Akademie der bildenden Kinste jako asystent
najpierw w pracowni prof. Joannisa Avramidisa (1990-1991), nastgpnie jako asystent w
pracowni prowadzonej przez Michelangelo Pistoletto (1991-1998). Czas zatrudnienia na
Akademii w Wiedniu to dla Marka Kozery bardzo intensywny okres, zaréwno w pracy
dydaktycznej, jak i artystycznej. Od 1990 roku rozpoczat prace nad projektami 3D i
komputerowym wsparciem projektéw artystycznych, czym zajmuje sie po dzien dzisiejszy.
Réwnolegle z pracg w Akademie der bildenden Kiinste realizowat wtasne projekty w
ramach wspotpracy z Michelangelo Pistoletto. Michelangelo Pistoletto realizowat miedzy
innymi projekty, ktére mozna okresli¢ jako wystawy szkatutkowe”, w ramach swojego
projektu dawat mozliwosci realizacji projektéw innym artystom przy zachowaniu autonomii
ich prac. W 1998 roku Marek Kozera zdecydowat o zakoriczeniu pracy w Akademie der
bildenden Kiinste i przeprowadzce do Polski, gdzie rozwijat firme reklamowg z branzy
technologicznej. Przez kolejne lata realizowat miedzy innymi projekty unijne zwigzane z
najnowszymi technologiami tréjwymiarowymi stosowanymi w branzy projekiowej, designie,
wzornictwie. Stworzyt szereg projektow szkoleniowych z zakresu skanowania i obrobki 3D.
Ostatnimi laty zajmuje sie miedzy innymi fotogrametrig - skanowaniem przy pomocy zdjeC
z wykorzystaniem sztucznej inteligenciji.

Warto podkresli¢, ze w przypadku Marka Kozery czas powrotu do Polski i dziatalnos¢
badawczo-biznesowa idzie w parze z dalszym rozwojem badan i koncepcji artystycznych
zapoczaitkowanych w czasach pracy na Akademie der bildenden Kiinste. Rozwoj
technologii skanowania i druku 3D w ostatnich latach umozliwit petne zmaterializowanie
sie koncepcji artystycznych Marka Kozery, bedgcych wynikiem dtugotrwatego,
konsekwentnego i dojrzatego procesu badawczo-artystycznego.

Ocena dorobku artystycznego, tworczego i dydaktycznego

W twérczosci mgr Marka Kozery mozna wyréznié dwa gtéwne nurty.

Pierwszy z nich to realizowany w latach 1990-1998 cykl wystaw/ wyktadéw
performatywnych pt. ,Sztuka i ekonomia’. W swoim zatozeniu projekt badat mozliwosé
przenikania sie $wiata szuki i ekonomii. Stawiat pytanie czy ekonomia moze czerpac ze
Swiata sztuki, wdraza¢ jego idee do gospodarki i spoteczenstwa. Spotkania, ktdre miaty



charakter wyktadéw performatywnych w sposob nieoczekiwany zderzaty i konfrontowaty
Swiat sztuki i ekonomii, tworzac inspirujgcg przestrzen wymiany idei.

Wybrane wydarzenia z tego cyklu to:

Wystawa wspbina, projekt autorstwa Marka Kozery i Michelangela Pistoletta, Marstall,
Minchen, The Value of Conscience - Warto$¢ sumienia, publiczne spotkanie z
osobistosciami ze $wiata sztuki, ekonomii i polityki, w ramach "Tempo Tag Theater”,
14-26 lutego 1994 .

Wystawy/ projekty indywidualne:

Depot Museumsquartier/ Meisterschule Pistoletto, Akademieder bildenden Kiinste w
Wiedniu. Stuffed Holes. Clones of Fear — wyobrazenia i fantazje na temat mozliwosci

technologicznych — publiczna dyskusja performatywna z udziatem filozofa i socjologa.

Wykonawcy: Slavoj Zizek, Gerburg Treusch-Dieter. Prowadzenie: Christine Lammer,
1998 .

Semperdepot Atelierhaus der Akademie der Bildenden Kiinste, Alternatywne Swiaty:
Spielen wir Verdnderung, publiczna dyskusja performatywna z osobistosciami ze Swiata

sztuki, ekonomii i polityki, 1997 r.

W ramach cyklu Habitus Abito Abitare Michelangelo Pistoletto — r6zne wydarzenia. Centro
per l'arte contemporanea Luigi Pecci w Prato — kurator Bruno Cora, Akademie der
bildenden Kiinste w Wiedniu — kurator Michelangelo Pistoletto, 1997 r.

Meisterschule Pistoletto, Akademie der bildenden Kiinste w Wiedniu. Sztuka i ekonomia —
publiczna dyskusja performatywna z osobistosciami ze Swiata sztuki, ekonomii i polityki,
1993 .

Galeria Sztuki Wspétczesnej w Opolu, Sztuka i ekonomia. Miasto Opole — nowe spojrzenie
— projekt alteratywnej rzeczywistosci, publiczna dyskusja performatywna z udziatem
osobistosci ze swiata sztuki, gospodarki i polityki, 1992 r.

O randze i jakosci tych wydarzen $wiadczy miedzy innymi udziat znanych osobistosci ze
Swiata sztuki, kultury, ekonomii i polityki, takich jak: Slavoj Zizek, Rainer Fuchs, Sabine
Breitwiser, prof. Henrik Kreutz, prof. Leszek Balcerowicz, dr Boris Groys.

Drugim gtownym nurtem twérczosci Marka Kozery rozpoczetym w 1990 r., a realizowanym
do dzi$, jest tworzenie i badanie obiektéw malarskich przy pomocy technologii 3D. To
wieloletni i wielowymiarowy projekt sktaniajgcy do refleksji nad réznymi rodzajami
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rzeczywistosci, ktéry wykorzystuje caly szereg narzedzi i mediéw: przestrzen 3D, wirtualng
rzeczywistosé, fotografie, algorytmy gtebokiego uczenia, druk 3D.

Duzy wplyw na zatozenia i twérczo$¢ Marka Kozery ma takze jego wieloletnia prakiyka
buddyzmu zen. Ukoronowaniem tych badan artystycznych jest praca doktorska pt.
Sunjata.

W 1990 r. Marek Kozera ropoczat prace z programem 3D Max, zaczat tworzy¢ obiekty w
przestrzeni tréjwymiarowej, mieszczgce sie miedzy obrazem i rzezbg. Prace na siatce
geometrycznej byly jak tréjwymiarowe symulacje przemieszczajgcej sie na piétnie farby,
co - jak pisze Marek Kozera - przypominato mu oddziatywanie magnesu na opitki metalu.
Do petnych realizacji zatozen artystycznych Marka Kozery potrzebne byty zmiany w
technologii. Kluczowymi momentami byly dia niego:

Przejscie z pracy w programie 3D Max na program Rapidform XOR - pakiet
oprogramowania inzynierii odwrotnej, tgczacy przetwarzanie danych ze skanowania 3D

i parametryczne modelowanie bryt w 2005 .

Zmiana architektury komputera z 32- na 64-bitowg w 2007 r.

Rozpoczecie pracy w programie ZBrush 3D - cyfrowym narzedziu do rzezbienia
i obrazowania, ktdre tgczy modelowanie 3D, teksturowanie i malowanie w 2011 r.

Uzycie algorytmdw oprogramowania Reality Capture. Jest to innowacyjny program
komputerowy do fotogrametrycznego (wykorzystujgcego zdjecia) tworzenia: srodowisk
3D, modeli do gier, map 3D, wizualizacji i projektéw architektonicznych od 2018 r.

Jak wida¢ technologia musiata niejako ,dogoni¢” idee Marka Kozery, umozliwiajgc mu
w ostatnich latach petniejszg realizacje swoich badan artystycznych nad stworzeniem
obiektéw znajdujgcych sie miedzy swiatami malarstwa, rzezby oraz cyfrowych obiektéw
trojwymiarowych.

Poza wyzej wspomnianymi nurtami tworczosci Marek Kozera realizowat wtasne prace
artystyczne ujete w ramach wystaw autorstwa Michelangelo Pistoletto. Niejednokrotnie
petit w tych projektach podwodjng role: zaproszonego artysty oraz asystenta. Konstrukcja
szkatutkowa projektéw Michelangelo Pistoletto nie pozostawia watpliwosci co do

autonomicznos$ci prac Marka Kozery obecnych w tego typu realizacjach.

Dorobek dydaktyczny mgr Marka Kozery obejmuje rozliczne programy i szkolenia

z zakresu stosowania technologii 3D, wsparcie interdyscyplinarnych projektow
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z pogranicza nauki, technologii i sztuki, intensywng dziatalnos¢ dydaktyczng w latach 1990
-1998 na Akademie der bildenden Kiinste w Wiedniu. W latach 1991-1998 jako asystent
Michelangelo Pistoletto prowadzit samodzielnie praktyczne warsztaty badawczo-
dydaktyczne ze studentami, fgczace rézne dziedziny sztuki, literature, nauki
humanistyczne, prototypowanie 3D. Szczegdlnie wazna jest jego aktywna rola w pomocy
studentom w doborze wspoétczesnych srodkdéw wyrazu do prac i zadan z uwzglednieniem
najnowszych w tamtych czasach technologii komputerowych. Otwarty i interdyscyplinarny
charakter pracowni wymagat od Marka Kozery szczegblnego rodzaju zaangazowania oraz
dojrzatego i innowacyjnego podejscia pedagogicznego. Dzigki temu studenci mogli
eksperymentowaé, otwieraé sie na nowe sposoby postrzegania swiata poprzez projekty,
wideo, fotografie, obrazy, obiekty i instalacje.

W latach 1991-1998 Marek Kozera byt cztonkiem komisji selekcyjnej przyjecia kandydatéw
na studia do pracowni Michelangela Pistoletta.

Marek Kozera jest takze zdobywcg licznych grantéw i nagréd:

GRANT Eksploracja Artystyczna z pogranicza nauki, technologii i sztuki, dev Capturing
Reality Epic Games Bratislava, X1 2020 - XIl 2021

GRANT Eksploracja Artystyczna z pogranicza nauki, technologii i sztuki, More than
Metrics GmBH SMAPLY INNSBRUCK Austria X1 2020 - XII 2021

Grant nr 51 na innowacje spoteczng 2020/2021 DGA / EU 2020 /2021

Stypendia PRO SCIENTIA, Austriacka Agencja Wspierania Badan PRO SCIENTIA
zajmuije sie promocjg i tworzeniem interdyscyplinarnych sieci mtodych naukowcow i
artystow Austrii. Il 1988 — Il 1991

Stypendia zagraniczne rzgdowe, ministra sztuki i badan naukowych Austrii; 1983/1984 (12
miesiecy); 1984/1985 (12 miesiecy); 1985/1986 (12 miesiecy); 1986/1987 (12 miesiecy)
Stypendium International Summer Academy of Fine Arts in Salzburg malerei klasse
prof. Josef Mikl (1990)

Nagroda THEODOR KORNER FONDS (1985)

Goldene Fiiger-Medaille (1988)

Nagroda MeisterClass Joannis Avramidis (1988)

Podsumowauijgc, bardzo wysoko oceniam dorobek artystyczny, twérczy i dydaktyczny pana
Marka Kozery. Dorobek i dziatalno$¢ dydaktyczna wskazujg na wysoki poziom artystyczny
prac oraz dojrzato$¢, Swiadomosé i konsekwencje w wyborze drogi twércze;.
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Ocena pracy doktorskiej

Na prace doktorskg mgr Marka Kozery pt. Sunjata sktadajg sie cztery rzezby w technice
druku w poliamidzie i zywicy akrylowej. Rzezby sg eksponowane na postumentach
wykonanych ze sklejki, kazdy z nich o innych wymiarach dostosowanych do rozmiarow
poszczegolnych rzezb. Przy pierwszym kontakcie z pracg Marka Kozery miatem wrazenie,
ze widze prace ,nie z tego $wiata”, to znaczy, wydawato mi sig, jakbym znalazt sie
wewnatrz przestrzeni wyrenderowanego obrazu. Obiekty Marka Kozery porazajg detalem,
kolorem i przede wszystkim forma nie przypominajgcg niczego, co widziatem w rzezbie
wspbtczesnej. Patrzac na dokumentacje, trudno uwierzyé, ze obiekty sg realne, a nie sg
jedynie obrazem cyfrowym. Postumenty wykonane ze sklejki z widocznymi stojami drewna
wykonane z niezwykig starannoscig sg niczym kotwice trzymajgce wydrukowane obiekty w
rzeczywistosci. Swiadome uzycie drewna oraz zestawienie go z wydrukowanymi rzezbami

poteguje wrazenie nierzeczywistosci prac i podkresla wyjgtkowos¢ obiektow.

Tytutowa sunjata to pojecie obecne we wszystkich odtamach buddyzmu oznaczajgce
pustg przestrzen, czyli ,przed-myslenie’. W sanskrycie siunjata, to rzeczownik
odprzymiotnikowy pochodzgcy od stowa siunja — pozbawiony. Stowo to sugeruje brak —
brak cech, brak wtasnej natury. Rzezby Marka Kozery istniejg pomiedzy Swiatami, sg
jednoczes$nie malarstwem, rzezbg, przestrzenng formg cyfrowa wygenerowang przez
algorytm. Sg powidokiem przestrzeni umystu tuz przed rozpoczgciem procesu
obrazowania - przestrzenig ,przed mysleniem”. Przypomina mi to obraz jpeg, tadujacy sie
w przegladarce na stronie internetowej, kiedy to poczatkowo widzimy jedynie duze piksele
i kolory. Praca Sunjata wedtug mnie przedstawia fragment procesu myslowego na samym
prapoczatku, przyjmujac forme kolorowych rzezb. Jest to jakby stopklatka z przestrzeni

wirtualnej osadzona w realnym Swiecie, mozliwa do dotknigcia.

Obiekty sg jednoczesnie przestrzennym malarstwem. Przypominajg malature obrazu,
zaschnietg farbe pozostawiong na powierzchni ptétna, oglgdang w duzym powiekszeniu.
Nie bez powodu Marek Kozera wymienia w opisie pracy doktorskiej malarzy: Jacksona
Pollocka i Marka Rothko. Ze swojej strony moge dodatbym jeszcze Katharing Grosse i jej
malarstwo na obiektach przestrzennych.

Obiekty Marka Kozery powstajg w wyniku skomplikowanego, ale logicznego procesu.
Najpierw sg zdjecia przedmiotu, pozniej przy pomocy oprogramowania
fotogrametrycznego algorytm, ktéry tworzy obiekt 3D, zostaje pozbawiony czesci danych
potrzebnych do stworzenie modelu przestrzennego. W tym wypadku artysta ogranicza mu



Konkluzja

Po gruntownym zapoznaniu sie z dorobkiem artystycznym i dydaktycznym mgr Marka
Kozery oraz po analizie pracy doktorskiej pt. Sunjata nie mam najmniejszych watpliwosci,
ze pan Marek Kozera zastuguje na nadanie mu stopnia doktora w dziedzinie sztuki,
dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki. Jednoczesnie ze wzgledu na

wysoki poziom pracy wnioskuje o przyznanie mu wyrdznienia.

Z powazaniem,

Dr hab. Marcin Chomicki prof. uczelni
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