Akademia Sztuki w Szczecinie
Miedzywydziatowa Katedra Gier Komputerowych i Rzeczywistos$ci Wirtualne;j

Regulamin praktyk studenckich

realizowanych w ramach kierunku GRY KOMPUTEROWE | RZECZYWISTOSC WIRTUALNA

studia stacjonarne, pierwszego stopnia

§ 1 CEL PRAKTYK

1. Praktyka studencka stanowi integralng czes¢ studiow odbywang zgodnie z planem studidw i

programem nauczania.
2. Celem praktyk jest:

a) weryfikacja, rozwiniecie i praktyczne zastosowanie nabytych w czasie studiow umiejetnosci

i wiedzy,

b) zdobycie wiedzy o praktycznych aspektach dziatalnosci danego podmiotu,
¢) nabycie nowych umiejetnosci i kwalifikacji w zakresie specyfiki branzowej,
d) sprawdzenie indywidualnych predyspozycji studentki/studenta,

e) utatwienie szansy pozyskania pracy zarobkowej po zakonczeniu studiéw,

f) zapoznanie z procedurami rekrutacji i selekcji stosowanymi przez rézne podmioty.

§ 2 MIEJSCE PRAKTYK

1. Praktyka studencka moze by¢ realizowana w przedsiebiorstwach, instytucjach, zaktadach
produkcyjnych, biurach projektowych oraz innych podmiotach zwigzanych ze specyfikg kierunku

studidw, np.:

a) podmioty zajmujace sie dowolnymi etapami produkcji gier komputerowych, konsolowych,

mobilnych, a takze ich elementow,

b) podmioty zajmujgce sie dowolnymi etapami produkcji gier planszowych, karcianych, RPG, a

takze ich elementdw,

¢) podmioty zajmujace sie dziatalnoscig niebezposrednio powigzang z tworzeniem gier, ale

zwigzang z tokiem studiéw (np. studia animacyjne),

d) podmioty zajmujace sie projektowaniem, produkcjg i dystrybucjg zabawek oraz gier

edukacyjnych,
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e) galerie,

f) centra sztuki,

g) muzea,

h) instytucje kulturalne,

i) osrodki edukacji i upowszechniania sztuki,
j) wydawnictwa,

k) drukarnie,

[) osrodki telewizyjne,

m) studia reklamowe,

n) pracownie projektowe.

2. Praktyki studenckie mogg by¢ realizowane w podmiotach majgcych siedzibe w dowolnym miescie w

kraju lub za granica.

3. W zwigzku z tym, ze kierunek studiow nie ma charakteru pedagogicznego, praktyki o takim

charakterze nie mogg by¢ odbywane w placéwkach oswiatowych.

§3 WARUNKI

1. Praktyka realizowana jest na podstawie Porozumienia zawartego pomiedzy Uczelnig a
Organizatorem praktyki (zwany dalej Organizatorem). Porozumienie powinno okresla¢ w

szczegolnosci: warunki oraz czas trwania praktyki.

2. Organizator powinien zapewni¢ niezbedne warunki do przeprowadzenia praktyki studenckiej,
zgodnie z ustaleniami Porozumienia zawartego z Uczelnia, a w szczegdlnosci:
a) zapewni¢ odpowiednie stanowisko pracy zgodnie z programem praktyki (w przypadku
praktyk realizowanych w trybie zdalnym obowigzek ten przechodzi na studenta),
b) zapozna¢ studentéw z zaktadowym regulaminem pracy, zaktadowymi przepisami

bezpieczenstwie i higienie pracy oraz o ochronie tajemnicy przedsiebiorstwa / tajemnicy

panstwowej i stuzbowej,

c) zapewni¢ studentom odbywajgcym praktyki koniecznej odziezy roboczej i ochronnej
przewidzianej w przepisach o bezpieczenstwie i higienie pracy (w przypadku praktyk

realizowanych w trybie zdalnym obowigzek ten przechodzi na studenta),

d) ustanowienia opiekuna praktyki (zwanego dalej Opiekunem),
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e) nadzoru nad wykonaniem przez studentéw zadan wynikajgcych z programu praktyki,

f) wydania potwierdzenia odbycia praktyki wraz z opisem ich przebiegu i zakresem

wykonywanych obowigzkéw (Dziennik praktyk).

Kierownik Miedzywydziatowej Katedry Gier Komputerowych i Rzeczywistosci Wirtualnej (zwany
dalej Kierownikiem Katedry) lub jego Petnomocnik ds. praktyk (zwany dalej Petnomocnikiem) w
porozumieniu ze studentka/studentem i Organizatorem, ustala podstawe odbywania praktyk,

program praktyki oraz czas trwania praktyki.

Przed rozpoczeciem praktyki studentka/student zobowigzana/y jest we wtasnym zakresie

ubezpieczy¢ sie od nastepstw nieszczesliwych wypadkdw, na okres trwania praktyki studenckiej.

W czasie pobytu na praktyce studentka/student zobowigzana/y jest dostosowac sie do zalecen

Organizatora, a takze przestrzegac porzadku oraz dyscypliny pracy.

Do studentédw odbywajacych praktyki stosuje sie odpowiednio przepisy prawa pracy o ochronie

pracy kobiet i mtodocianych, o dyscyplinie pracy oraz o bezpieczenistwie i higienie pracy.

Z tytutu wykonywania praktyki studentce/studentowi nie przystuguje wynagrodzenie.

§ 4 NADZOR

Nadzér dydaktyczno-wychowawczy nad praktykami studenckimi sprawuje Kierownik Katedry lub
jego Petnomocnik. Sg oni przetozonymi studentéw odbywajgcych praktyki oraz odpowiadajg za
realizacje praktyk zgodnie z zadaniami i ustalonym programem. Kierownik Katedry lub jego

Petnomocnik sg upowaznieni do rozstrzygania spraw zwigzanych z przebiegiem praktyk.

Bezposredni nadzér nad przebiegiem praktyki sprawuje Organizator lub powotany przez niego

Opiekun.

Dokumentacja praktyki podlega kontroli Organizatora lub Opiekuna oraz Kierownika Katedry lub

jego Petnomocnika.

§5 WYMAGANE DOKUMENTY

1. Przed rozpoczeciem praktyk studentka/student:

a) pobiera druku Skierowanie na praktyke studencka (1 szt.) oraz Porozumienia o organizacje

praktyki studenckiej (2 szt.),
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b) dba o prawidtowe uzupetnienie dokumentédw i opracowanie programu praktyk oraz

przedktada je do akceptacji Kierownika Katedry lub jego Petnomocnika.

c) uzyskuje akceptacje (podpis i piecze¢) na druku Porozumienia o organizacje praktyki

studenckiej ze strony Organizatora,

a) przedktada uzupetniong dokumentacje Petnomocnikowi lub do Dziekanatu Miedzywydziatowej

Katedry Gier Komputerowych i Rzeczywistosci Wirtualnej (zwanego dalej Dziekanatem),

2. Studentka/student przystepuje do realizacji praktyk wytgcznie w przypadku dopilnowania

powyzszych zapisow, a w szczegdlnosci zatwierdzenia planowanego programu praktyk.

3. W trakcie realizacji praktyk studentka/student prowadzi Dziennik praktyk (1 szt.), zgodnie z

obowigzujgcym wzorem.

4. Dziennik praktyk musi zosta¢ wypetniony w jezyku polskim lub jezyku angielskim. W przypadku
innych jezykdéw musi zostaé dotaczone ttumaczenie. Za przygotowanie i dostarczenie ttumaczenia

odpowiada studentka/student.

§ 6 ROZLICZENIE PRAKTYKI

1. Pozakonczeniu praktyki, studentka/student ma obowigzek ztozenia dokumentacji potwierdzajacej

odbycie praktyki Petnomocnikowi lub do Dziekanatu.

2. Odbycie praktyk wpisuje sie do indeksu wraz z innymi zajeciami dydaktycznymi, ustalonymi

programem studiéw i sg one warunkiem dopuszczenia do egzaminu dyplomowego.

3. Niezaliczenie praktyki, zgodnie z programem studiow traktowane jest jak niezaliczenie przedmiotu.

§ 7 ZWOLNIENIE Z PRAKTYKI

1. W uzasadnionych przypadkach Kierownik Katedry lub jego Petnomocnik, mogg zdecydowaé o

zwolnieniu studentki/studenta z obowigzku realizacji praktyki studenckiej.

2. Studentka/student ubiegajgcy sie o zwolnienie z praktyk zobowigzany jest do ztozenia podania,

podpartego odpowiednig dokumentac;ja.
3. Przestankami do ubiegania sie o zwolnienie z obowigzku realizacji praktyki studenckiej moga by¢:

a) zatrudnienie na podstawie umowy o prace w podmiocie okreSlonym w § 2 ust. 1, o ile

charakter pracy jest zgodny z profilem ksztatcenia,
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b) $wiadczenie ustug na podstawie uméw cywilnoprawnych lub w ramach samozatrudnienia w

podmiocie okreslonym w § 2 ust. 1, o ile ich charakter jest zgodny z profilem ksztatcenia,

¢) wykonywanie czynnosci zawodowych w ramach prowadzonej dziatalnosci gospodarczej lub
petnionej funkcji w organach statutowych spétek, o ile ich charakter jest zgodny z profilem

ksztatcenia,

d) inna dziatalno$¢ zawodowa lub artystyczna, o ile jej charakter jest zgodny z profilem

ksztatcenia.

§ 8 POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem podpisania.
2. Zataczniki do Regulaminu:
a) Skierowanie na praktyke studencka,
b) Porozumienie o organizacje praktyki studenckiej,

c) Dziennik praktyk.

Kierownik Miedzywydziatowej Katedry Gier
Komputerowych
i Wirtualnej Rzeczywistosci
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