Turystyka, podobnie jak sztuka, przeszta dluga droge - od elitarnych wypraw
europejskiej arystokracji, znanych jako Grand Tour, po egalitarne wczasy w Egipcie
wykupywane po promocyjnej cenie last minute. Od wyksztatconych, mlodych elit
podrézujacych by obcowac ze sztuka, architekturg i obcymi kulturami, po masy
przedstawicieli klasy prozniaczej, spedzajacych czas nad hotelowym basenem.
Od malarzy wedutysow, ktorzy oferowali swoje pejzaze jako pamiatki z odleglych
wypraw, po konsumpcj¢ na pokaz - internetowych ekshibicjonistow spgdzajacych cata
wyprawe na wykonywaniu fotek przy pomocy nieodtgcznych smartfonow.

Zasadnym jest pytanie - co dalej? W ktorym kierunku bedzie zmierzaé turystyka
1 nasze spoteczenstwo? Czy zjawisko postturystyki 1 symulacja mobilnosci poprzez
obrazy elektroniczne bedzie konsekwentnym nast¢gpstwem zmian spolecznych?
Czy nieuchronnie zblizamy si¢ do zastgpienia rzeczywistosci jej ekstatyczng imitacja?
A moze istnieje sposob, by baudrillardowska symulakra stata si¢ maccannellowskim
oznacznikiem? Czym$ o czym pisal Umberto Eco w odniesieniu do amerykanskiej
hiperrzeczywistosci?

Te pytania stanowily istotng inspiracje dla powstania projektu artystycznego

Stettin - dzieta faczacego cechy komputerowej gry wideo, wirtualnego do§wiadczenia

turystycznego, oraz interaktywnego obrazu olejnego, opartego o sztuke malowania
pejzazy miejskich (weduty). Dzieta, stanowigcego pomost pomigdzy tym co masowe,
egalitarne, wspotczesne, a tym co autentyczne, elitarne, klasyczne.

Okazja jaka daje wirtualno$¢ doswiadczenia turystycznego, otwiera przed
tworcg 1 odbiorca nowe, nieznane wczesniej mozliwosci - pozwala dotrze¢ do miejsc
nieistniejacych, pozna¢ zapomniane kultury 1 wierzenia, doswiadczy¢ autentycznosci
W najszczerszej, niezmgconej formie (za czym tak tesknil Claude Lévi Strauss).
Stad decyzja, aby projekt osadzi¢ w niemieckim Stettinie poczatku XX wieku.
Okresu, w ktérym miasto przezywato swoj najwiekszy rozkwit, gdy nieistniejgce juz
kamienice ulicy Bollwerk goscity konsulaty panstw z calego $wiata, gdy stocznia
Vulcan produkowala najwigksze, najszybsze i1 najbardziej luksusowe transatlantyki
Swiata, a sam cesarz Wilhelm II regularnie bywal w mie$cie, podczas manewrow
wojskowych lub wodowania nowych okretéw. Aby wirtualny turysta moglt zwiedzic¢

miasto, ktore juz przynajmniej w tej postaci, nie istnieje.



