
Zarządzenie nr 69/2025 

Rektora Akademii Sztuki w Szczecinie 

z dnia 14 października 2025 r. 

w sprawie zmiany składu Rady Programowej kierunku gry komputerowe i rzeczywistość 

wirtualna 

w związku z: 

- Uchwałą Senatu nr 58/2021 z 28 września 2021 r. w sprawie utworzenia w Akademii Sztuki 

w Szczecinie Międzywydziałowego Zakładu gier komputerowych i wirtualnej rzeczywistości, 

- § 32 pkt 15 Statutu Akademii Sztuki w Szczecinie 

Zmienia się skład Rady Programowej kierunku gry komputerowe i rzeczywistość wirtualna 

powołanej Zarządzeniem Rektora nr 6/2023 z 26 stycznia 2023 r. (z późniejszymi zmianami -

ostatnia zmiana-Zarządzenie Rektora nr 85/2024 z 5 grudnia 2024 r.) 

§1 

Ustala się skład Rady Programowej kierunku gry komputerowe I rzeczywistość wirtualna: 

- dr Marcin Makaj - Przewodniczący 

- dr Marta Jarnuszkiewicz 

- mgr Karolina Kaleta 

- mgr Jan Filipowiak 

- stud. Agnieszka Baron 

- Sebastian Barabanow- Prezes firmy Fabryka Gier; lnteresariusz zewnętrzny 

§2 

Zarządzenie wchodzi w życie w dniu podpisania 

Rekt~ 

/z'J: 
dr hab. irosł a Jarmołowicz, prof. AS 


